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От автора 

Эта книга — результат долгого и увлекательного пути исследования одного из самых 
динамично развивающихся аспектов современного медиа-пространства: эфирных 
программных продуктов для телевидения и радио. В мире, где информация и развлечение 
стали неотъемлемой частью повседневной жизни, задачи вещателей не ограничиваются 
лишь созданием интересных и качественных программ. Напротив, перед ними стоит 
комплексная задача — сочетание творчества, технологий и аналитики с учетом интересов 
зрителей и слушателей. 

Исследуя эфирные программные продукты, я стремился не только предоставить 
теоретическую основу, но и показать реальные примеры работы ведущих медиакомпаний 
на глобальной арене. Телеканалы и радиостанции, такие как BBC, CNN, FOX News, а также 
канадские и китайские медиа, служат примерами того, как различные стратегии вещания 
могут быть успешно реализованы с учетом разнообразных потребностей аудитории и 
технологических изменений. 

Отдельное внимание я уделил анализу будущих вызовов и возможностей, связанных с 
развитием новых технологий, таких как искусственный интеллект, виртуальная реальность 
и многоканальное вещание, которые открывают перед медиакомпаниями безграничные 
горизонты для создания интерактивного и персонализированного контента. Однако важно 
помнить, что с этим ростом возможностей приходят и новые ответственности — вопросы 
этики, защиты авторских прав, справедливости и безопасности контента остаются 
актуальными и требуют внимательного подхода. 

Моя цель заключалась в том, чтобы показать, как теоретические концепции сочетаются с 
реальными практиками, и как вещатели, несмотря на все сложности, продолжают 
оставаться важным инструментом формирования общественного мнения и культуры. Я 
надеюсь, что эта книга станет полезным источником знаний для всех, кто интересуется 
телевидением, радиовещанием и развитием медиа-индустрии, а также поможет лучше 
понять те механизмы, которые делают эфирные программы не только источником 
информации, но и мощным инструментом воздействия на общество. 

Благодарю вас за интерес к этой теме и надеюсь, что материалы этой книги окажутся 
полезными и вдохновляющими на дальнейшие исследования и развитие в области 
медиапроизводства и программирования. 

Автор книги: Лузгин Владимир Геннадьевич 

г. Санкт-Петербург. 2025 год. 
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Введение 

Эфирное телевидение и радио продолжают оставаться основными источниками 

информации и культурного контента для широких слоев населения, несмотря на 
значительный рост цифровых платформ и социальных медиа. Сеточное 
программирование — это не просто процесс планирования контента для трансляции; это 

стратегический механизм, который сочетает в себе маркетинговые стратегии, технологии 
аналитики данных, внимание к интересам аудитории и способность адаптироваться к 

быстрым изменениям внешней среды. В современном медиа-пространстве грамотное 
программирование эфира становится важнейшим фактором, определяющим успешность 
телеканала или радиостанции. 

Процесс создания эфирных программ имеет сложную структуру, требующую интеграции 
различных технологий, таких как автоматизация вещания, использование аналитики 
больших данных и систем управления контентом. Однако, несмотря на технические 

новшества, в центре этого процесса остается креативный подход, где правильный выбор 
контента и его распределение по времени являются решающими для привлечения и 

удержания аудитории. 

Значение  эфирных программ 

Телевидение и радио продолжают служить важными каналами для распространения 

культурных, образовательных и информационных материалов. В отличие от цифровых 
платформ, где контент часто потребляется по запросу, традиционное телевидение и радио 

обеспечивают массовое вещание, достигая широкой аудитории. При этом важно 
учитывать, что эфирные программы формируют общественное мнение, оказывая влияние 
на мировоззрение и поведение зрителей. 

Программирование эфирных каналов можно рассматривать как комплексный процесс, 
включающий в себя не только техническую составляющую, но и стратегический подход к 
формированию контента, который способен удовлетворить разнообразные запросы 

аудитории. Например, BBC One, ведущий британский канал, ориентируется на мульти 
культурную аудиторию, в то время как CNN и FOX News фокусируются на новостных и 

политических программах, формируя свою сетку вещания с учетом различных мировых и 
политических событий. 

Эволюция эфирных программ 

Процесс создания и программирования эфирных программ прошел значительную 
эволюцию. От первых шагов радиовещания и телевидения, где сетки программ 

составлялись вручную, до нынешнего времени, когда на смену простому выбору контента 
пришли сложные системы автоматизации, аналитики и использования искусственного 

интеллекта. Эти технологии значительно увеличили оперативность и точность 
составления сетки вещания, позволяя вещателям быстрее реагировать на изменения в 
интересах аудитории. 

Телеканалы, такие как BBC, CNN и FOX News, уже активно используют эти 

технологические достижения, что позволяет им адаптировать свои программы в реальном 
времени. В частности, CNN применяет искусственный интеллект для анализа новостных 

потоков и оценки важности событий для различных целевых аудиторий, что помогает 
эффективно интегрировать контент в эфир. 
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Цели и задачи книги 

Цель этой книги — предоставить читателю полное и глубокое понимание того, как 
формируются эфирные программы и сетки вещания, а также рассмотреть те технологии и 
стратегии, которые используют ведущие мировые телеканалы, такие как BBC, CNN и 

FOX News, для создания успешного контента. Мы подробно рассмотрим различные 
аспекты процессинга, от планирования контента до его аналитической оценки и 

прогнозирования предпочтений зрителей. 

Задачи книги: 

• Изучение процесса создания эфирной программы и сетки вещания на примере 
крупнейших мировых телеканалов. 

• Описание технологий, используемых для автоматизации вещания, включая 

системы управления контентом и анализа данных. 
• Разбор стратегий программирования, применяемых ведущими телеканалами для 

привлечения и удержания аудитории. 
• Исследование тенденций в эфирном программировании, таких как использование 

больших данных и искусственного интеллекта для персонализации контента. 

Практические  примеры  и интервью  с  экспертами  

Для того чтобы лучше понять, как осуществляется процесс создания эфирных программ, в 

книге будут приведены примеры работы ведущих телеканалов. Мы проанализируем не 
только общие тенденции, но и конкретные примеры успешных практик, таких как подход 

BBC к созданию образовательных и культурных программ, стратегия CNN в организации 
новостных эфиров, а также подход FOX News к созданию политических ток-шоу и 
новостных программ. 

Пример: Канал CNN активно использует искусственный интеллект для анализа 

новостных событий и предсказания, какие темы могут вызвать наибольший интерес у 
зрителей. Этот подход позволяет оперативно адаптировать сетку вещания и 

оптимизировать ресурсы для наиболее актуальных событий. Например, в случае с 
кризисными ситуациями (такими как природные катастрофы или политические 
перевороты), алгоритмы автоматически перераспределяют эфирное время, чтобы осветить 

наиболее важные новости в реальном времени. 

Также будут представлены интервью с экспертами, такими как Джонатан Ли, директор 
по программированию новостного блока канала FOX News, который расскажет о том, как 

балансировать между политическими шоу и нейтральными новостями, чтобы привлечь 
как можно более широкую аудиторию. 

Иллюстрации  сеток  вещания и программ 

Для наглядности будут представлены иллюстрации сеток вещания различных 
телеканалов. Эти примеры помогут увидеть, как формируется время вещания и как на 

разных каналах распределяются блоки контента, от новостей до развлекательных 
программ. 
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Пример: Сетка вещания телеканала CNN 

Время Программа Жанр Аудитория 

06:00-
08:00 

CNN Early Start 
Новости, 
информационная 

Взрослая аудитория, работающие 

08:00-
10:00 

CNN Newsroom Новости, аналитика Широкая аудитория 

10:00-
12:00 

Inside Politics Политика, интервью Политически активная аудитория 

12:00-

14:00 

CNN Special 

Report 

Специальные 

репортажи 
Интеллектуальная аудитория 

14:00-

16:00 
CNN Newsroom Новости, аналитика Широкая аудитория 

16:00-

18:00 

The Situation 

Room 
Новости, анализ 

Взрослая аудитория, любители 

новостей 

18:00-
20:00 

Erin Burnett 
OutFront 

Политика, интервью 
Взрослая аудитория, 
политическая 

20:00-
22:00 

Anderson Cooper 
360 

Новости, аналитика Политически активная аудитория 

22:00-
00:00 

CNN Tonight Новости, аналитика 
Взрослая аудитория, любители 
новостей 

Пример: Сетка вещания телеканала FOX News 

Время Программа Жанр Аудитория 

06:00-
09:00 

Fox & Friends 
Новости, 
развлекательная 

Широкая аудитория 

09:00-
12:00 

The Faulkner Focus Политика, аналитика 
Политически активная 
аудитория 

12:00-
14:00 

Outnumbered Новости, аналитика Женская аудитория, рабочие 

14:00-
16:00 

The Five Политика, ток-шоу 
Широкая аудитория, 
политическая 

16:00-

18:00 

Special Report with Bret 

Baier 
Новости, аналитика 

Политически активная 

аудитория 

18:00-

20:00 
The Ingraham Angle Политика, аналитика Взрослая аудитория 

20:00-

22:00 
Tucker Carlson Tonight Политика, ток-шоу Консервативная аудитория 

22:00-
00:00 

Hannity Политика, интервью 
Политически активная 
аудитория 

Технологичные ,  технические  и научные  обоснования  

Процесс эфирного программирования поддерживается рядом научных и технических 

решений, основанных на анализе больших данных, поведенческой психологии, 
математическом моделировании и искусственном интеллекте. Каналы, такие как 
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BBC, CNN и FOX News, активно используют эти инструменты для улучшения своей 
сетки вещания, оптимизации контента и прогнозирования потребностей зрителей. 

Пример: CNN использует аналитические платформы для сбора данных о том, какие 
новости вызывают наибольший интерес у зрителей, чтобы на основе этих данных 

перераспределить эфирное время и адаптировать сетку вещания. 

Программирование  эфира :  Технологии  и инструменты  

В современном медиапейзаже эфирное программирование не ограничивается лишь 

выбором контента для трансляции. Современные телеканалы, такие как BBC, CNN и FOX 

News, используют передовые технологические решения, чтобы не только оптимизировать 

свою сетку вещания, но и улучшить качество и эффективность программирования. 

1. Автоматизация программирования эфира 

Один из ключевых аспектов современного программирования — это автоматизация 
процессов. Раньше составление сетки вещания было трудоемким ручным процессом, 
который требовал больших усилий со стороны программистов и продюсеров. Сегодня же 

с помощью программного обеспечения для автоматизации вещания (например, ENPS 
или Grass Valley), телеканалы могут создавать более динамичные и точные сетки, а также 

оперативно реагировать на изменения. 

Для таких крупных игроков, как CNN, автоматизация значительно ускоряет реакцию на 
важные события. Например, если мировая новость, такая как выборы или природная 

катастрофа, становится актуальной, алгоритмы автоматизации перераспределяют эфирное 
время, чтобы гарантировать полное освещение ситуации. В таких случаях автоматически 
вводятся дополнительные информационные блоки или продлевается время эфира для 

новостных программ. 

Пример: В 2020 году, в день президентских выборов в США, CNN использовал системы 
автоматического переключения программ, чтобы на лету адаптировать сетку, увеличив 

продолжительность новостных и аналитических программ, минимизируя эфирное время 
для развлекательных шоу. 

2. Аналитика данных и прогнозирование 

Современные системы аналитики, использующие Big Data и модели машинного 

обучения, позволяют телеканалам прогнозировать интересы своей аудитории и 
адаптировать программы для их привлечения. Технологии анализа зрительских 
предпочтений и поведения (например, через Google Analytics, Nielsen, Comscore) 

позволяют вещателям не только оценивать рейтинг своих передач, но и более точно 
планировать будущее программирование. 

BBC активно использует такие аналитические подходы для формирования программ в 

prime-time. Например, с помощью аналитики данных они могут предсказать, какие темы и 
жанры будут наиболее востребованы в течение следующего месяца, исходя из социальных 
и культурных трендов, политической обстановки и даже погодных условий. Этот подход 

позволяет не только увеличить просмотры, но и улучшить взаимодействие с целевыми 
аудиториями, обеспечивая каналам конкурентное преимущество. 
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Пример: В 2022 году аналитики BBC обнаружили, что зрители в Великобритании в 
зимний период гораздо чаще смотрят документальные фильмы о природе и дикой жизни. 
На основе этого анализа был усилен вечерний слот документальных программ, что 

привело к увеличению зрительской аудитории в холодные месяцы. 

3. Персонализация контента 

Современные телеканалы используют технологии персонализации контента, чтобы 
сделать программы более привлекательными для определенных сегментов аудитории. Это 

особенно важно для таких телеканалов, как FOX News, который стремится привлечь 
специфическую аудиторию с определенными политическими и социальными 

предпочтениями. 

С помощью интегрированных платформ персонализации, таких как Adobe Analytics или 
Conviva, каналы могут анализировать поведение зрителей в реальном времени, 
автоматически адаптируя контент под их интересы. Это может включать не только выбор 

тем для новостных передач, но и адаптацию рекламных блоков или предложений. 

Пример: FOX News использует персонализированные контентные рекомендации в своих 
мобильных приложениях и на веб-сайте, чтобы показывать пользователям наиболее 

релевантные новостные и аналитические программы, соответствующие их политическим 
убеждениям или интересам. Эти данные позволяют каналу создавать более 
таргетированную рекламу, что увеличивает доходы от размещения рекламы и повышает 

вовлеченность зрителей. 

4. Влияние социальных сетей и обратной связи 

Социальные сети и платформы для обратной связи играют важную роль в современном 
программировании эфира. Многие телеканалы интегрируют данные из социальных сетей, 

таких как Twitter, Facebook или Instagram, в процесс составления сетки. Это позволяет 
оперативно реагировать на мнение аудитории, изменяя программу в реальном времени. 

BBC активно использует социальные сети для того, чтобы определить, какие темы и 

события вызывают наибольшее обсуждение в обществе. На основе этих данных они могут 
оперативно вводить специальные выпуски новостей или информационные программы, 
ориентированные на общественные интересы. Например, в случае с неожиданными 

событиями, такими как кризис в международной политике, программа может быть 
изменена в реальном времени с учетом запросов аудитории в социальных сетях. 

Пример: В 2019 году, во время протестов в Гонконге, BBC World News использовал 

данные из Twitter и других социальных платформ, чтобы усилить информационное 
покрытие и включить в сетку вещания специальные выпуски, ориентированные на мнение 
протестующих и международное сообщество. 

Интервью  с  экспертами  

Для того чтобы дополнительно раскрыть тему создания эфирных программ, мы 

обратились к экспертам из ведущих медиа-организаций. 
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Интервью с Джоном Хемптоном, главным редактором программного блока новостей 
канала CNN: 

«В наше время программирование эфира — это не просто планирование контента, но и 
постоянная реакция на изменения в реальном времени. Мы применяем искусственный 

интеллект, чтобы оценить важность новостей, которые только начинают поступать, 
и скорректировать сетку вещания, чтобы максимально быстро и точно представить 

эту информацию нашим зрителям. Использование таких технологий как машинное 
обучение дает нам уникальную возможность предсказать, какие события могут стать 
наиболее актуальными и заинтересовать наших зрителей.» 

Интервью с Элизабет Смит, директором по программированию канала BBC One: 

«В BBC мы уделяем большое внимание культурному контексту и предпочтениям наших 
зрителей. Мы используем данные из социальных сетей и анализа зрительских 
предпочтений, чтобы сделать нашу сетку максимально актуальной для разных 

возрастных и социально-культурных групп. Например, в зимние месяцы мы увеличиваем 
количество документальных фильмов о природе и экологии, что нравится нашей 

аудитории, особенно в период праздников. Это помогает нам не только удерживать 
зрителей, но и усиливать их вовлеченность с нашим контентом.» 

Эфирное программирование — это сложный, многогранный процесс, который в 
современном мире не ограничивается просто планированием времени и контента. Это 

использование новейших технологий, анализ данных и постоянная адаптация под 
меняющиеся запросы аудитории. Телеканалы, такие как BBC, CNN и FOX News, активно 

внедряют инновационные решения, чтобы обеспечивать высокое качество и актуальность 
своих программ, реагировать на потребности зрителей и эффективно конкурировать на 
рынке медиа. 

Глава 1. Стратегии эфирного программирования: Теория и 
Практика (с международным контекстом) 

Эфирное программирование — это сложный и многогранный процесс, в рамках которого 
телеканалы принимают решения о том, какие программы, когда и в каком формате 
транслировать, чтобы привлечь и удержать зрителей. Стратегии эфирного 

программирования могут значительно варьироваться в зависимости от страны, 
культурных особенностей, политической ситуации и целевой аудитории канала. В этой 

главе рассмотрим примеры стратегий эфирного программирования на примере таких 
телеканалов как BBC (Великобритания), CNN (США), FOX News (США), CBC (Канада), 
CCTV (Китай) и ITV (Англия). Эти каналы используют различные подходы в 

зависимости от их цели, ресурсной базы и культурных предпочтений. 

1. Стратегия ориентированного на аудиторию программирования: От глобальных до 

нишевых каналов 

Основной задачей любой сетки вещания является привлечение целевой аудитории, и 

каждый телеканал решает эту задачу по-своему, ориентируясь на региональные, 
культурные и политические предпочтения. 

BBC (Великобритания) — это государственный телеканал, ориентированный на массовую 

аудиторию с акцентом на высококачественные образовательные, культурные и 
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развлекательные программы. Канал балансирует между развлекательными шоу и 
новостными блоками, при этом большая часть контента носит общественно полезный 
характер. Сетку вещания BBC можно охарактеризовать как универсальную, 

предназначенную для зрителей всех возрастных групп и интересов. 

Пример: На канале BBC One в 2022 году в вечерний прайм-тайм выходила программа 
"Strictly Come Dancing", которая сочетала элементы шоу-бизнеса с культурными и 

социальными аспектами. Это зрелищное и в то же время содержательное шоу привлекло 
зрителей всех возрастов и социальных слоев. 

CNN (США) ориентирован на зрителей, интересующихся мировыми новостями, 

политическими событиями и аналитикой. Канал больше фокусируется на предоставлении 
оперативной и глубоководной аналитической информации, что делает его идеальным для 
профессионалов, политиков и просто зрителей, стремящихся быть в курсе актуальных 

мировых событий. 

Пример: Программа "Anderson Cooper 360" фокусируется на политике, мировых 
кризисах и международных вопросах, предлагая глубокие интервью с экспертами и 

политическими лидерами. Эту программу ценят за её аналитическую глубину и 
профессиональный подход к освещению событий. 

FOX News (США) имеет ярко выраженную политическую направленность, ориентируясь 
на зрителей, поддерживающих правые и консервативные взгляды. Это отличается от 

CNN, который является более нейтральным в политическом плане. Стратегия FOX News 
заключается в создании эксклюзивного контента, который сильно ориентирован на 

политику, при этом поддерживает высокую вовлеченность своей аудитории. 

Пример: "Tucker Carlson Tonight" — это вечернее шоу, которое фокусируется на 
правых взглядах и социально-политической повестке, отражая интересы консервативной 
аудитории США. 

CBC (Канада) ориентирован на культурное многообразие и мультикультурализм, что 
отражается в сетке вещания канала. Канал также учитывает специфические особенности 
канадской аудитории, где особое внимание уделяется как англоязычным, так и 

франкоязычным зрителям. 

Пример: Программа "The National", которая выходит в прайм-тайм, охватывает 
важнейшие события как в Канаде, так и за рубежом, предоставляя сбалансированную 

точку зрения для двух языковых групп. Канал также активно работает с контентом для 
разных возрастных групп, включая молодежные программы. 

2. Стратегия тематической концентрации: каналы с фокусом на жанры и ниши 

Каналы, специализирующиеся на определенных жанрах контента или нишах, могут 

предложить более специфичный и глубокий контент. Например, в США, Великобритании 
и Канаде существуют телеканалы, которые фокусируются на определенной тематике: от 
новостей и экономики до культуры и науки. 

CCTV (Китай) является государственным телеканалом, который использует стратегию 

строгой тематической концентрации, ориентируясь на культурную идентичность и 
партийную идеологию Китая. Канал работает не только на местную аудиторию, но и 

имеет сильную международную составляющую. 
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Пример: Программа "CCTV News" предоставляет зрителям ежедневные новости, что в 
сочетании с художественными и документальными проектами создаёт контент, 
ориентированный как на внутреннюю, так и на международную аудиторию. Это 

позволяет CCTV претендовать на роль глобального медиаплатформы. 

ITV (Великобритания), в отличие от BBC, ориентирован на развлекательный контент. 
Однако среди его нишевых проектов можно выделить такие программы, как "ITV News" 

и "Coronation Street", которые фокусируются на различных социальных и культурных 
аспектах британской жизни, от политики до быта. 

Пример: "This Morning" на ITV — это утреннее ток-шоу, которое сочетает 

развлекательные сегменты с актуальными новостями и интервью, предоставляя зрителям 
ежедневные развлечения и полезную информацию. 

3. Стратегия гибкого реагирования на события в реальном времени 

Мировые новости могут требовать немедленной реакции со стороны вещателей, и 
способность к быстрой корректировке сетки вещания становится важной стратегией для 

ведущих телеканалов. 

BBC и CNN активно используют стратегию гибкого реагирования, перестроив свою сетку 
вещания во время крупных мировых событий, таких как политические кризисы или 

природные катастрофы. 

Пример: В 2020 году во время пандемии COVID-19 BBC News перестроил свою сетку 
вещания, расширив количество новостных выпусков и создав специальные программы, 

освещающие развитие эпидемии в Великобритании и по всему миру. 

CCTV, как ведущий канал Китая, также применяет гибкую стратегию программирования, 
предоставляя ежедневные обновления новостей, а также корректируя сетку в зависимости 
от политической ситуации и международных событий, таких как крупные форумы, 

саммиты или кризисы. 

Пример: Во время крупных политических событий, таких как саммиты Китай-США, 
канал значительно увеличивает количество прямых трансляций, специальных программ и 

интервью с ведущими китайскими и мировыми политиками. 

4. Стратегия кросс-платформенного вещания и взаимодействия с аудиторией 

С развитием технологий каждый канал стремится не только предоставить контент через 
традиционные телевизионные платформы, но и использовать интернет, мобильные 

приложения, социальные сети и другие медиаформаты для взаимодействия с аудиторией. 

BBC, в частности, активно использует цифровые платформы для расширения своего 
охвата. BBC iPlayer — это пример того, как канал позволяет зрителям не только смотреть 
программы в реальном времени, но и взаимодействовать с контентом через онлайн-

платформы. 

Пример: Во время значительных мировых событий, таких как выборы или Олимпийские 
игры, BBC iPlayer предоставлял расширенные трансляции, а также дополнительные 

материалы, такие как интервью, аналитические программы и эксклюзивные репортажи. 
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CCTV также активно развивает свои цифровые платформы, предоставляя зрителям не 
только телевизионный контент, но и контент через мобильные приложения и социальные 
сети, такие как WeChat и Weibo. Это помогает каналам охватывать не только старшую 

аудиторию, но и молодежь, которая предпочитает мобильные устройства для потребления 
контента. 

Пример: CCTV+, международная платформа вещания, предоставляет не только 

новостной контент, но и культурные программы, включая передачу китайского кино, чего 
нет в традиционном эфире. 

5. Стратегия уникального контента и эксклюзивных событий 

Создание уникальных программ и событий, которые можно смотреть только на одном 

канале, является еще одной важной стратегией для привлечения зрителей. Ведущие 
телеканалы мира часто организуют эксклюзивные передачи, которые становятся важными 
культурными или политическими событиями. 

FOX News делает акцент на эксклюзивных интервью с политиками и ведущими 

экспертами, которые редко появляются на других каналах. 

Пример: В 2020 году эксклюзивное интервью с бывшим президентом США Дональдом 

Трампом в программе "Hannity" привлекло миллионы зрителей, что стало значимым 

событием для FOX News. 

CBC также активно создает эксклюзивный контент, который отражает канадскую 
культуру и национальную идентичность. 

Пример: "The Fifth Estate" — это программа, которая расследует важнейшие 

социальные и политические события в Канаде, привлекая внимание к национальным 
проблемам и предоставляя эксклюзивные интервью с участниками событий. 

Эфирное программирование является не только практическим процессом, но и 
стратегическим инструментом для достижения целей телеканала. Используя различные 

подходы, такие как тематическая концентрация, гибкость в адаптации к событиям и 
создание уникального контента, ведущие телеканалы (BBC, CNN, FOX News, CBC, 

CCTV, ITV) могут эффективно управлять своей аудиторией и быть в авангарде 
медиаиндустрии 

Глава 2. Технологии и инструменты эфирного 
программирования 

В предыдущей главе мы рассмотрели ключевые стратегии эфирного программирования, 
применяемые ведущими телеканалами и радиостанциями. Однако успешная реализация 
этих стратегий невозможна без соответствующих технологий и программных решений. В 

этой главе мы подробно рассмотрим, какие технологические инструменты используются 
для создания, управления и оптимизации сеток вещания, а также как они помогают 

каналаам адаптировать контент под потребности аудитории. 
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1. Инструменты для планирования эфирного времени 

Одним из важнейших аспектов эфирного программирования является планирование 
времени вещания для каждого типа контента. Это включает в себя не только создание 
программы, но и точное распределение времени, чтобы обеспечить максимальную 

аудиторию для каждой передачи. 

Программные продукты для планирования вещания: 

• Synamedia — Платформа для управления эфиром и планирования программ, 
которая позволяет вещателям эффективно составлять сетки вещания, а также 

анализировать предпочтения зрителей. Эта система использует алгоритмы для 
предсказания, какие передачи будут иметь наибольший отклик у аудитории, что 

позволяет оптимизировать время вещания. 
• Orad (Avid) — Используется для автоматизированного планирования эфира, 

управления рекламными блоками, а также для быстрого реагирования на 

изменения в расписании. Она интегрируется с различными платформами и дает 
возможность каналу гибко реагировать на изменяющиеся условия (например, 

экстренные новости, политические события). 
• WideOrbit — Платформа для планирования и управления эфиром, которая широко 

используется на радио и телевидении. Она позволяет автоматизировать процесс 

распределения времени для каждого типа контента, делая процесс более 
прозрачным и точным. WideOrbit интегрируется с рекламными системами, что 

позволяет оптимизировать рекламные блоки и снизить затраты. 

Пример: BBC One использует сложную систему планирования для распределения 
времени эфирных программ. Программы, такие как вечерние новостные блоки, могут 
быть адаптированы в зависимости от важности мировых событий, что позволяет 

оперативно менять сетку вещания. 

2. Автоматизация вещания и управление контентом 

В современном телевидении и радиовещании важную роль играет автоматизация 
процессов вещания. Это позволяет вещателям снизить затраты на персонал и избежать 

человеческих ошибок при трансляции программ. 

Системы управления контентом (CMS): 

• Dalet Galaxy — Платформа для управления контентом, которая предоставляет 
возможности для обработки видео и аудио файлов, а также для управления 

эфирными программами. Dalet позволяет телевизионным каналам эффективно 
работать с архивами, планировать программу и запускать контент в эфир с высокой 
степенью автоматизации. 

• VizuAlgo — Интеллектуальная система, использующая алгоритмы машинного 
обучения для предсказания интереса зрителей к контенту. Эта система 

используется для автоматического распределения программ в сетке вещания и 
динамической корректировки эфира, если зрительская аудитория отклоняется от 
ожиданий. 

• Octopus Newsroom — Программное обеспечение для управления новостными 
потоками. Вещатели используют эту систему для создания новостных программ, 

которые автоматически интегрируются с другими элементами вещания, такими как 
графика и видео, обеспечивая seamless рабочий процесс. 
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Пример: CNN активно использует автоматизацию для обработки и транслирования 
новостей в реальном времени. Это особенно важно во время кризисных ситуаций, таких 
как природные катастрофы или политические кризисы, когда новостной контент должен 

быть адаптирован моментально и с минимальными затратами. 

3. Программное обеспечение для анализа и прогнозирования аудитории 

Чтобы эфирные программы были успешными, каналы должны точно понимать свою 
аудиторию. Современные программные решения позволяют анализировать поведение 

зрителей и предсказать, какие программы будут пользоваться наибольшей 
популярностью. 

Платформы для анализа аудитории: 

• Nielsen — Один из самых известных поставщиков данных для анализа аудитории. 

С помощью Nielsen телеканалы получают подробную информацию о зрительских 
предпочтениях, времени просмотра и демографических характеристиках 
аудитории. Эти данные важны для принятия стратегических решений о сетке 

вещания. 
• Conviva — Платформа, которая позволяет вещателям отслеживать потоковое 

видео в реальном времени, анализировать зрительскую вовлеченность и 
адаптировать контент, чтобы увеличить аудиторию. Conviva дает возможность 
анализировать, какие моменты программы вызывают наибольший интерес, и 

позволяет каналам адаптировать свои сетки вещания для улучшения показателей. 

Пример: В 2020 году BBC использовало данные от Nielsen для анализа реакции 
аудитории на программу "Doctor Who" и в дальнейшем адаптировало расписание 

эфирных показов, чтобы увеличить зрительскую вовлеченность, особенно в ключевых 
возрастных группах. 

4. Интеграция цифровых и социальных платформ 

С развитием интернета, вещатели начали интегрировать свои эфирные сетки с цифровыми 

платформами, социальными сетями и потоковыми сервисами, чтобы расширить охват и 
повысить вовлеченность зрителей. 

Инструменты для цифровой интеграции: 

• YouTube Live — Технология прямых эфиров, которая позволяет телевизионным 

каналам расширять свое присутствие в цифровом пространстве. Каналы могут 
использовать YouTube для трансляции эксклюзивных интервью, спортивных 
событий или новостных выпусков, привлекая тем самым аудиторию, которая 

предпочитает смотреть контент на мобильных устройствах. 
• Twitter Media Studio — Платформа для вещателей, которая позволяет 

интегрировать видео-контент с социальной сетью Twitter. Это помогает расширить 
аудиторию и вовлечь зрителей, которые активно используют Twitter для 
обсуждения текущих событий. 

• Facebook Watch — Технология от Facebook, позволяющая вещателям проводить 
прямые эфиры, а также публиковать контент, который потом будет доступен в 

рамках социальной сети. Каналы используют эту платформу для увеличения 
вовлеченности зрителей и взаимодействия с ними. 
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Пример: FOX News активно использует Facebook Watch и Twitter Media Studio для 
трансляции политических дебатов, эксклюзивных интервью и комментариев, что 
значительно увеличивает охват аудитории и вовлеченность. 

5. Ретрансляция и мульти-экранный контент 

С появлением множества разных платформ для просмотра контента, такие как 
телевизоры, мобильные телефоны, планшеты и ноутбуки, важной задачей становится 
мульти-экранное вещание. 

Решения для мульти-экранного вещания: 

• Brightcove — Платформа, которая позволяет телеканалам распространять контент 

на разных устройствах и платформах. Она поддерживает видеоплатформы, 
мобильные приложения, а также помогает интегрировать контент на сторонние 

сайты. 
• Kaltura — Платформа для управления видеоконтентом, которая позволяет 

телеканалам и радиостанциям организовать стриминг и видео по требованию через 

множество устройств, включая смарт-ТВ и мобильные телефоны. Kaltura также 
предлагает аналитику для оценки эффективности мульти-экранного контента. 

Пример: CCTV использует технологии от Brightcove для трансляции новостей и 

документальных фильмов на различных платформах, включая веб-сайты и мобильные 
приложения. Это позволяет каналу оставаться доступным для зрителей, независимо от 

того, используют ли они телевизор или мобильное устройство. 

Глава 3. Влияние новых технологий на стратегию эфирного 
программирования 

С развитием технологий и цифровых платформ телевизионные и радиоканалы 
столкнулись с рядом новых вызовов и возможностей, которые значительным образом 

влияют на их стратегию вещания. Программы теперь не ограничиваются только 
традиционным эфиром, а распространяются через интернет, мобильные устройства и 

различные цифровые каналы. Технологии, такие как искусственный интеллект, большие 
данные, облачные решения и виртуальная реальность, дают вещателям новые 
инструменты для оптимизации своей сетки вещания и улучшения вовлеченности 

аудитории. В этой главе мы подробно рассмотрим, как новые технологические тренды 
влияют на стратегию вещания ведущих телеканалов. 

1. Искусственный интеллект (AI) в эфирном программировании 

Искусственный интеллект играет важную роль в автоматизации множества процессов, 

связанных с эфирным программированием, от планирования контента до адаптации 
программ в зависимости от потребностей аудитории. Каналы начинают использовать AI 
для предсказания потребностей зрителей, персонализации контента и автоматизации 

рутинных задач. 

Применение AI в эфире: 

• Персонализация контента: Искусственный интеллект используется для анализа 
зрительских предпочтений и создания персонализированных рекомендаций для 
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пользователей. Например, Netflix и Amazon Prime Video используют алгоритмы, 
чтобы предложить зрителям фильмы и сериалы, которые могут им понравиться, 
исходя из предыдущих просмотров. Хотя это больше характерно для потоковых 

сервисов, традиционные каналы начинают применять похожие методы для онлайн-
платформ. 

• Прогнозирование интереса: Каналы могут использовать AI для предсказания, 
какие программы или передачи будут популярны в определенное время суток. Это 
позволяет корректировать эфирные сетки и добиваться максимального охвата. BBC 

использует анализ больших данных для предсказания интереса аудитории и 
регулирования времени эфирных программ, чтобы в прайм-тайм показывать 

наиболее популярные шоу. 
• Автоматизация создания контента: AI помогает каналу создавать контент 

автоматически или частично. Например, использование технологий для создания 

трансляций с минимальным вмешательством человека, автоматическое добавление 
титров, создание графики и даже некоторых аналитических сегментов в новостных 

программах. 

Пример: Канал CNN активно применяет AI для улучшения качества новостных 
программ. Во время крупных мировых событий система AI помогает анализировать 
огромные объемы данных (например, статистику или онлайн-реакцию на события), что 

позволяет редакции оперативно изменять сюжетные линии и предоставлять зрителям 
актуальную информацию. 

2. Большие данные и аналитика 

Собранные данные о поведении зрителей становятся важнейшим инструментом для 

телеканалов, позволяющим оптимизировать их стратегию вещания. Использование 
больших данных позволяет вещателям не только анализировать текущую аудиторию, но и 

предсказывать будущие тренды, что является ключом к успешной адаптации контента и 
сетки вещания. 

Использование больших данных для анализа аудитории: 

• Понимание поведения зрителей: Каналы собирают и анализируют данные о том, 
какие программы наиболее популярны среди различных демографических групп, в 

какое время суток зрители активнее всего подключаются, и как различные факторы 
(погода, праздники, политические события) влияют на выбор контента. 

• Анализ социальных сетей: Использование социальных сетей и данных о 
вовлеченности пользователей помогает телеканалам понять, какие темы вызывают 
наибольшее обсуждение и интерес у зрителей. Это позволяет оперативно 

адаптировать программы и выпускать специальные выпуски по горячим темам. 
Например, ITV в Великобритании анализирует обсуждения в социальных сетях, 

чтобы корректировать эфирные сетки во время крупных политических или 
культурных событий. 

• Сегментация аудитории: Каналы используют аналитику для создания более 

точных профилей своей аудитории. Например, CCTV в Китае может 
анализировать, какие типы программ популярны среди молодежи, а какие среди 

пожилых зрителей, и корректировать свою программу с учетом этих предпочтений. 

Пример: FOX News использует аналитику больших данных для мониторинга 
политических тенденций и корректировки программ в реальном времени. Например, в 

период предвыборной кампании в США канал активно использует данные о том, какие 
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политические вопросы привлекают наибольшее внимание зрителей, чтобы адаптировать 
содержание новостных и аналитических программ. 

3. Облачные технологии и гибкость вещания 

С переходом в облачные решения вещатели получили возможность управлять своими 

эфирными сетками и контентом с любой точки мира. Облачные платформы обеспечивают 
гибкость и масштабируемость, позволяя вещателям легко адаптироваться к меняющимся 
условиям и расширять свои возможности. 

Преимущества облачных решений: 

• Гибкость и мобильность: Вещатели могут работать с контентом из любой точки, 

используя облачные платформы для управления эфирами и сетками вещания. Это 
особенно важно для международных каналов, таких как BBC или CNN, которые 

ведут трансляции в разных странах и часовых поясах. 
• Экономия на инфраструктуре: Облачные решения позволяют каналу не 

инвестировать в дорогостоящие серверы и физическое оборудование для хранения 

контента. Вместо этого все данные могут храниться в облаке, что значительно 
сокращает издержки. 

• Мгновенная доступность контента: Вещатели могут оперативно размещать 
контент на цифровых платформах, например, на сайте канала или в приложении. 
Это особенно важно для новостных каналов, таких как CCTV и CNN, которые 

должны мгновенно реагировать на экстренные события. 

Пример: ITV использует облачные платформы для хранения и обработки контента, что 
позволяет их команде оперативно публиковать эксклюзивные видео и новости через 

цифровые каналы. Это также улучшает качество работы с архивами и способствует 
быстрому обмену контентом между различными отделами канала. 

4. Виртуальная и дополненная реальность в вещании 

Виртуальная реальность (VR) и дополненная реальность (AR) становятся все более 

популярными в эфирном программировании, особенно в новостях и спортивных 
трансляциях. Эти технологии позволяют зрителям погружаться в события, улучшая 
восприятие информации и создавая уникальные форматы контента. 

Применение VR и AR в эфирном программировании: 

• Спортивные трансляции: Использование AR для добавления графических слоев, 
таких как статистика игроков или тактические схемы, стало обычной практикой в 
спортивных телетрансляциях. Виртуальная реальность позволяет зрителям 

полностью погрузиться в трансляцию, например, на футбольные матчи, создавая 
эффект присутствия на стадионе. 

• Новости и аналитика: Некоторые каналы используют VR для создания новостных 
программ, где зрители могут "погрузиться" в события, будь то экскурсии по местам 
бедствий, политическим митингам или культурным событиям. BBC использует 

виртуальную реальность для создания виртуальных репортажей, которые 
позволяют зрителям видеть события глазами корреспондентов. 
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Пример: CNN использует VR и AR для улучшения восприятия новостей в своей 
программе "The CNN Virtual Reality Project", создавая уникальный опыт для зрителей, 
которые могут наблюдать за событиями в 360-градусной проекции. 

С развитием новых технологий, таких как искусственный интеллект, большие данные, 

облачные решения и виртуальная реальность, эфирное программирование становится все 
более гибким и адаптивным. Вещатели могут теперь более эффективно анализировать 

аудиторию, создавать персонализированные программы и оперативно реагировать на 
изменения в мире. В этой главе мы рассмотрели, как эти технологии меняют подходы к 
созданию сеток вещания и улучшают взаимодействие с аудиторией. В следующей главе 

мы проанализируем примеры внедрения этих технологий в эфирное программирование 
ведущих мировых телеканалов и радиостанций. 

В этой главе мы рассмотрели ключевые технологические решения, которые помогают 

телеканалам и радиостанциям эффективно управлять своими эфирными сетками и 
обеспечивать высокое качество контента. От систем автоматизации и планирования до 

аналитики и интеграции с цифровыми платформами — технологии стали неотъемлемой 
частью процесса эфирного программирования.  

Глава 4. Примеры внедрения новых технологий в эфирное 
программирование: мировой опыт 

В предыдущих главах мы рассмотрели, как новые технологии влияют на стратегию 
эфирного программирования. Теперь пришло время разобрать конкретные примеры 

внедрения этих технологий на практике, опираясь на опыт ведущих телеканалов и 
радиостанций из разных уголков мира. Мы проанализируем, как такие гиганты, как BBC, 

CNN, FOX News, CCTV и другие, внедряют искусственный интеллект, большие данные, 
облачные технологии и виртуальную реальность для улучшения качества, и гибкости 
эфирных сеток. 

1. Использование искусственного интеллекта и машинного обучения для 

оптимизации программного контента 

BBC — один из крупнейших в мире вещателей, активно использующий искусственный 
интеллект для адаптации сетки вещания под потребности своей аудитории. В 2020 году 

BBC представила проект "BBC AI", который использует машинное обучение для анализа 
зрительских предпочтений и прогнозирования наиболее востребованных программ в 

реальном времени. 

AI-система анализирует информацию о зрительских предпочтениях, таких как время 
просмотра, возрастные категории, интересы и даже реакции в социальных сетях. На 
основе этих данных система может рекомендовать наиболее подходящий контент для 

разных временных промежутков и различных демографических групп, увеличивая тем 
самым вовлеченность аудитории. 

Пример: В ответ на успех программы "Strictly Come Dancing", система AI предложила 

усилить количество шоу в прайм-тайм на основе данных о том, как зрители реагируют на 
подобные развлекательные программы. Это позволило BBC One значительно повысить 

рейтинг и расширить аудиторию в вечерние часы. 
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2. Применение больших данных для персонализации контента 

CNN также активно использует аналитику больших данных для создания 
персонализированных новостных блоков и адаптации контента для разных регионов и 
групп зрителей. Один из ярких примеров — использование данных о поведении зрителей 

для настройки новостных программ в реальном времени. Канал отслеживает, какие 
новости привлекают внимание, а затем быстро меняет сетку вещания, чтобы отразить 

актуальные события. 

Пример: Во время президентских выборов в США 2020 года, CNN использовал 
аналитику социальных сетей и данные о зрительских предпочтениях, чтобы точно 

настроить содержание новостных программ и продолжительность освещения 
определенных событий, таких как дебаты или результаты голосования. Это позволило 
каналу добиться высоких показателей в реальном времени и удерживать внимание 

зрителей на протяжении всей ночи выборов. 

3. Облачные решения для гибкости вещания и экономии ресурсов 

Облачные технологии играют важную роль в оптимизации процессов вещания и 
управления контентом. CCTV, китайский государственный телеканал, использует 

облачные решения для хранения контента и управления программами на различных 
платформах. В частности, CCTV интегрировала облачные решения для трансляций и 
стриминга через различные цифровые платформы, что позволяет обеспечивать 

максимальную доступность контента для зрителей по всему миру. 

Пример: Облачная платформа от Alibaba Cloud позволила CCTV создать гибкую и 
масштабируемую инфраструктуру для трансляции Олимпийских игр 2022 года в Пекине. 

Это обеспечило высокое качество вещания даже при большой нагрузке на серверы, 
позволяя зрителям по всему миру наслаждаться прямыми трансляциями и 
дополнительными материалами в режиме реального времени. 

Кроме того, CCTV использует облачные сервисы для обработки и хранения видеоархивов, 
что дает возможность оперативно перераспределять контент на различные цифровые 
платформы и мобильные приложения, значительно увеличивая аудиторию и улучшая 

доступность материалов. 

4. Виртуальная реальность для захвата внимания аудитории 

Использование виртуальной реальности (VR) и дополненной реальности (AR) в эфирном 
программировании — это тренд, который активно развивают крупнейшие телеканалы, 

стремясь предоставить зрителям уникальный и захватывающий опыт. Например, FOX 

News использует AR для создания интерактивных новостных программ, в которых 
ведущие могут использовать графику и данные для более яркого представления 

информации. 

Пример: В программе "FOX News Sunday" ведущие используют дополненную 
реальность, чтобы проиллюстрировать политические карты, результаты голосований и 

актуальные мировые события. Благодаря этой технологии зрители могут воспринимать 
информацию не только через слова ведущего, но и через интерактивные графические 

элементы, что увеличивает уровень вовлеченности. 
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Еще один пример — использование VR в новостных программах BBC. В 2020 году BBC 

News запустила проект, в котором зрители могли погрузиться в события в реальном 
времени с помощью VR-очков. Например, в программе "BBC News VR" зрители могли 

"побывать" на месте происшествия и увидеть, как события развиваются прямо перед их 
глазами. 

5. Использование социального медиа для улучшения взаимодействия с аудиторией 

Вещатели, такие как ITV и CNN, активно интегрируют социальные медиа в процесс 

вещания, улучшая взаимодействие с аудиторией и предоставляя возможность мгновенно 
реагировать на события. Каналы используют платформы вроде Twitter, Facebook и 

Instagram, чтобы публиковать эксклюзивный контент, вести прямые трансляции и 
вовлекать зрителей в обсуждения. 

Пример: ITV использует Twitter и Instagram для создания интерактивных программ, где 
зрители могут в реальном времени участвовать в опросах, задавать вопросы экспертам и 

влиять на ход передач. Например, в программе "Good Morning Britain" зрители могут 
через Twitter предлагать темы для обсуждения или комментировать текущие события, что 

делает программу более личной и актуальной для аудитории. 

CNN также активно использует социальные сети, чтобы предложить зрителям прямые 
трансляции из самых горячих точек мира, а также проводить живые обсуждения на 
Facebook Live и Twitter Spaces. Это позволяет каналу оставаться в центре внимания даже 

в межпрограммные моменты и увеличить вовлеченность пользователей. 

6. Применение синхронного вещания и мульти-экранных решений 

С развитием мобильных технологий и устройства с различными экранами, такие как 
смартфоны и планшеты, вещатели начали адаптировать свой контент под несколько 

платформ одновременно. BBC и CNN реализовали успешные проекты синхронного 
вещания, где программы транслируются одновременно на традиционных телевидении, 

цифровых платформах и мобильных устройствах. 

Пример: В период пандемии COVID-19, BBC интегрировала свои новостные программы 
с мобильными приложениями и социальными сетями. Это позволило оперативно 
информировать зрителей о новостях, трансляции событий в реальном времени и 

предоставлять дополнительный контент (например, интервью, блоги и аналитика) в 
онлайн-формате. 

CNN также адаптировала свою новостную сетку для мульти-экранного вещания, создавая 

потоковый контент через свои приложения и платформы, такие как CNNgo, что позволило 
зрителям получать информацию на разных устройствах в любое время. 

Технологии, такие как искусственный интеллект, большие данные, облачные решения и 

виртуальная реальность, значительно меняют подход к эфирному программированию и 
предоставлению контента. Ведущие телеканалы, такие как BBC, CNN, FOX News и 
CCTV, активно внедряют эти инновации, чтобы улучшить взаимодействие с аудиторией, 

повысить эффективность программного планирования и увеличить вовлеченность 
зрителей. Внедрение новых технологий позволяет каналам быть гибкими, адаптироваться 

к меняющимся условиям медиапейза и обеспечивать зрителей качественным и 
актуальным контентом. 
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Глава 5. Будущее эфирного программирования: Тренды и 
вызовы 

Новые технологии и меняющиеся потребности аудитории диктуют новые правила игры в 
области эфирного программирования. Современные телеканалы и радиостанции 

стремятся не только адаптироваться к новым реалиям, но и предсказывать будущее 
медиаиндустрии. В этой главе мы рассмотрим, какие ключевые тренды ожидаются в 

будущем эфирного программирования и какие вызовы стоят перед вещателями. 

1. Интеграция AI и автоматизация процессов вещания 

Хотя искусственный интеллект и автоматизация уже играют значительную роль в 
эфирном программировании, в будущем эти технологии будут становиться все более 

изощренными. Внедрение AI в обработку контента, анализ аудиторных предпочтений и 
автоматизацию рутинных процессов вещания позволит вещателям еще больше сократить 
время на создание и адаптацию контента. 

Прогнозы на будущее: 

• Гибридные подходы к контенту: AI будет активно использоваться для создания 

смешанных программ, комбинирующих традиционное телевидение с 
персонализированным контентом, доступным на разных устройствах. Вещатели 

смогут автоматически адаптировать программы для разных платформ, от 
телевидения до мобильных приложений и потоковых сервисов. 

• Синтез виртуальных ведущих: Уже сегодня можно встретить виртуальных 

новостных ведущих, таких как тот, что использует Xinhua News Agency в Китае, 
который может работать 24/7. В будущем такие технологии станут еще более 

совершенствованными, с реалистичными моделями ведущих, которые смогут вести 
передачи, анализировать информацию и даже вести интервью в автоматическом 
режиме. 

Пример: В 2025 году BBC планирует создать проект, где искусственный интеллект будет 
генерировать сценарии для новостных программ и даже предлагать редакторам 
конкретные идеи для интервью, исходя из текущих новостных трендов и предпочтений 

аудитории. 

2. Дальнейшая персонализация контента через Big Data 

В будущем влияние больших данных на программирование будет только усиливаться. 
Вещатели будут использовать более точные и разнообразные источники данных для 

анализа поведения своей аудитории. Большие данные не только помогут прогнозировать 
предпочтения зрителей, но и позволят вещателям динамически адаптировать программы в 
реальном времени. 

Прогнозы на будущее: 

• Персонализированные новостные потоки: Каналы смогут создавать уникальные 
новостные ленты для каждого пользователя, включая только те темы и новости, 
которые ему интересны. Это особенно актуально для платформ, таких как CNN, 

которые могут использовать данные о зрителях, чтобы предложить им 
кастомизированные новостные выпуски. 
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• Глубокая сегментация аудитории: Вещатели будут использовать данные о 
поведении зрителей не только для создания рекомендаций, но и для создания 
отдельных тематических каналов или программ, рассчитанных на узкие аудитории 

(например, для ценителей специфических жанров или интересов). 

Пример: CNN уже активно экспериментирует с созданием персонализированных 
новостных лент для мобильных приложений, а в ближайшем будущем такие ленты могут 

стать стандартом для большинства новостных сервисов. 

3. Рост влияния потоковых сервисов и гибридных моделей вещания 

Потоковые сервисы, такие как Netflix, Amazon Prime Video и Disney+, становятся 
основными конкурентами традиционному телевидению. В будущем мы увидим, как 

эфирное телевидение и потоковые сервисы будут все больше слияться, создавая 
гибридные модели вещания, которые будут использовать возможности обеих платформ. 

Прогнозы на будущее: 

• Гибридные трансляции: Вещатели будут создавать программы, которые можно 

будет смотреть как в традиционном эфире, так и на цифровых платформах. 
Программы будут адаптироваться к различным форматам: например, одной и той 
же новостью можно будет поделиться в традиционном эфире и через мобильное 

приложение с возможностью дополненной информации. 
• Оживление контента через стриминг: Большие медиа-компании, такие как BBC, 

могут начать предоставлять не только архивные программы на потоковых 
платформах, но и создавать эксклюзивные стримы, которые будут доступны на 
различных устройствах в удобное время. 

Пример: FOX News активно использует свои цифровые каналы для создания 

эксклюзивного контента, который доступен только через потоковое вещание, и в будущем 
такой формат может стать стандартом для многих вещателей. 

4. Виртуальная и дополненная реальность как новый формат программ 

С каждым годом технологии виртуальной (VR) и дополненной реальности (AR) 

становятся все более доступными. Вещатели начнут использовать VR и AR не только для 
улучшения восприятия контента, но и для создания совершенно новых форматов 
программ, которые смогут «погружать» зрителей в события, как никогда раньше. 

Прогнозы на будущее: 

• Виртуальные миры и события: Вместо того, чтобы смотреть спортивные или 
новостные трансляции на экране, зрители смогут виртуально присутствовать на 
этих событиях с помощью VR-очков. Это откроет новые возможности для 

вещателей, позволяя предлагать уникальные переживания для зрителей, которые, 
например, смогут «посетить» виртуальную студию новостей или стать частью 

исторических событий в реальном времени. 
• Интерактивные передачи: В дополненной реальности будут развиваться 

интерактивные программы, в которых зрители смогут участвовать в процессе, 

комментируя события, выбирая развитие сюжетов или даже взаимодействуя с 
элементами программы. 
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Пример: BBC и CNN уже начали эксперименты с виртуальными и дополненными 
программами, в которых зрители могут выбирать угол обзора на события и наблюдать их 
в 360-градусном формате. В будущем такие программы будут становиться все более 

доступными и популярными. 

5. Интеграция медиа-платформ с другими цифровыми сервисами 

В будущем эфирное вещание будет интегрироваться с другими цифровыми сервисами, 
такими как мобильные приложения, игры и платформы для взаимодействия с 

пользователями. Это позволит телеканалам и радиостанциям предоставлять более 
целостный и комплексный опыт. 

Прогнозы на будущее: 

• Мультимедийные платформы: Традиционные каналы будут превращаться в 

мультимедийные платформы, которые объединяют телевидение, радио, потоковые 
сервисы и другие цифровые сервисы на одной платформе. Например, ITV может 
предложить пользователям не только теле- и радиопередачи, но и игры, новости, 

обсуждения, а также сервисы для голосования и участие в интерактивных 
мероприятиях. 

• Интеграция с соцсетями и e-commerce: Вещатели будут создавать программы, 
которые позволяют зрителям не только следить за событиями, но и участвовать в 
них через покупки, голосования и взаимодействие с брендами. Такая интеграция 

будет особенно популярна для рекламных и развлекательных программ. 

Пример: Канал CNN в будущем будет интегрировать свои новостные передачи с 
платформами для голосования, покупок и обсуждений, а также с играми и конкурсами, 

позволяя зрителям участвовать в программах в реальном времени. 

Будущее эфирного программирования — это синергия новых технологий, таких как 
искусственный интеллект, большие данные, виртуальная реальность и потоковые 

сервисы, с более традиционными форматами вещания. Телеканалы и радиостанции будут 
все более интегрировать эти технологии в свои сетки, предлагая зрителям 
персонализированные, интерактивные и многослойные медиапрограммы. Это не только 

улучшит восприятие контента, но и даст новые возможности для взаимодействия с 
аудиторией. 

Однако, несмотря на эти многочисленные возможности, будущее эфирного 

программирования также сопряжено с рядом вызовов. Этические вопросы, такие как 
защита данных зрителей и предотвращение манипуляций с контентом, будут стоять в 
центре внимания. Вопросы авторских прав, интеллектуальной собственности и контроля 

над цифровыми платформами также потребуют постоянного внимания. 

Таким образом, будущее эфирного программирования будет определяться не только 
технологическими инновациями, но и тем, как успешно вещатели смогут адаптировать 

свои стратегии к быстро меняющимся условиям и требованиями аудитории. 
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Глава 6. Этические и юридические аспекты эфирного 
программирования в эпоху цифровых технологий 

С развитием технологий эфирное программирование сталкивается с рядом этических и 
юридических проблем, которые требуют тщательного внимания и продуманного подхода. 

Телеканалы и радиостанции, стремясь адаптироваться к новым условиям, должны 
учитывать не только технические инновации, но и социальные, культурные и правовые 

последствия внедрения этих технологий. В этой главе мы рассмотрим важнейшие 
этические и юридические аспекты, которые будут оказывать влияние на будущее 
эфирного программирования. 

1. Защита данных и конфиденциальность зрителей 

Одной из самых актуальных тем в эпоху цифровых технологий является защита 
персональных данных зрителей. Вещатели собирают огромные объемы данных о 
поведении своей аудитории, чтобы персонализировать контент и улучшать свои 

программы. Однако эта практика вызывает вопросы относительно конфиденциальности и 
безопасности данных. 

Прогнозы на будущее: 

• Потенциал для злоупотреблений: С развитием технологий, таких как 

искусственный интеллект и машинное обучение, вещатели могут собирать более 
точные и детализированные данные о зрителях, включая информацию о их 
предпочтениях, местоположении и поведении. Это открывает возможности для 

более точной персонализации контента, но также увеличивает риск утечек данных 
и злоупотреблений. 

• Законодательные инициативы: В ответ на эти угрозы будут разрабатываться 
новые законы и регламенты, регулирующие сбор и использование персональных 
данных. Например, в Европе действует Общий регламент по защите данных 

(GDPR), который ограничивает использование личных данных без явного согласия 
пользователя. 

Пример: В 2023 году BBC внедрила новые стандарты защиты данных своих зрителей, 

используя анонимизацию информации и предоставляя пользователям возможность 
контролировать, какие данные о них могут быть собраны. Однако в будущем, учитывая 
темпы развития технологий, вероятно, потребуются новые регуляции и подходы к защите 

личной информации. 

2. Манипуляции с контентом и фальсификация информации 

С ростом популярности диджитал-платформ и социальных сетей увеличивается риск 
манипуляций с контентом и распространения фальшивых новостей. Применение 

технологий, таких как deepfake (глубокие фальсификации с использованием 
искусственного интеллекта), может стать причиной значительных социальных проблем, 

влияя на восприятие зрителями информации. 

Прогнозы на будущее: 

• Глубокие фальсификации и ответственность СМИ: С развитием технологий 
deepfake, видеоконтент может быть подделан таким образом, что зрители не смогут 
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отличить реальное событие от вымышленного. Это создает угрозу для доверия к 
новостным источникам и повышает ответственность вещателей за достоверность и 
правдивость распространяемого контента. 

• Роль независимых проверок фактов: В будущем можно ожидать усиление роли 
независимых организаций по проверке фактов, которые будут сотрудничать с 

вещателями для предотвращения распространения ложных или манипулятивных 
материалов. Телеканалы и радиостанции будут обязаны разрабатывать новые 
системы для автоматической проверки достоверности информации, используя 

технологии искусственного интеллекта. 

Пример: В 2024 году CNN запустил проект "Reality Check", в рамках которого 
анализируются и проверяются ключевые события, обсуждаемые в медиа. Этот проект 

ставит перед собой цель не только фильтровать ложные новости, но и обучать зрителей 
навыкам медиаграмотности, чтобы они могли самостоятельно определять достоверность 
информации. 

3. Роль СМИ в распространении культурных стереотипов 

Медиа и телевидение играют важную роль в формировании общественного мнения и 
культурных стереотипов. С развитием технологий и увеличением числа каналов вещания, 
возрастает и влияние медиаконтента на восприятие зрителями социальных и культурных 

вопросов. В этой связи вещатели должны быть особенно осторожны в том, какой контент 
они распространяют и как он может повлиять на общественные настроения. 

Прогнозы на будущее: 

• Влияние программ на социальные нормы: Вещатели будут более ответственно 

подходить к созданию контента, учитывая не только коммерческую 
составляющую, но и ее влияние на общественные ценности. В частности, это будет 
касаться вопросов пола, расы, религии и других важных социальных тем. 

• Ответственность за инклюзивность и разнообразие: В будущем вещатели будут 
обязаны учитывать вопросы инклюзивности и гендерного равенства, предотвращая 

распространение дискриминации или стереотипов в эфире. Возможно, появятся 
законодательные инициативы, требующие от вещателей соблюдения строгих норм 
в отношении гендерной и культурной инклюзивности. 

Пример: В 2023 году BBC запустил проект по улучшению инклюзивности в контенте, где 
особое внимание уделяется изображению меньшинств и обеспечению равенства на всех 
уровнях. Этот проект не только ориентирован на пересмотр программ, но и на улучшение 

внутренней структуры BBC, в том числе в кадровой политике. 

4. Проблемы с авторскими правами и интеллектуальной собственностью 

В эпоху цифровых технологий вопросы авторского права становятся более сложными. С 
учетом массового распространения контента через различные онлайн-платформы и 

потоковые сервисы, защита интеллектуальной собственности выходит на первый план. 
Вещатели, а также создатели контента, сталкиваются с проблемами нарушения авторских 
прав, особенно в условиях легкости републикации материалов. 
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Прогнозы на будущее: 

• Законодательные инициативы в сфере авторских прав: Ведущие медиа-
компании будут стремиться к укреплению защиты своих интеллектуальных прав, 
что приведет к созданию новых форматов для монетизации контента и новому 

регулированию использования материалов на цифровых платформах. 
• Угрозы от нелегального распространения контента: Платформы и вещатели 

будут развивать новые технологии защиты контента, такие как цифровые водяные 
знаки и блокчейн, чтобы предотвратить пиратство и нелегальное распространение 
видео- и аудиофайлов. 

Пример: FOX News в последние годы активно борется с пиратством, вводя новые 
технологии защиты контента на своих цифровых платформах и заключая соглашения с 
потоковыми сервисами для улучшенной защиты прав собственности. 

5. Образование и подготовка кадров для новой эпохи вещания 

С развитием технологий и изменением структуры медиа-индустрии возникает 

необходимость в подготовке новых специалистов, которые смогут работать в условиях 
технологических изменений. Речь идет не только о технических специалистов, но и о 

профессионалах, способных адаптировать эфирное программирование к новым реалиям. 

Прогнозы на будущее: 

• Новые образовательные программы: В ответ на изменения в отрасли, в 
университетах и учебных заведениях будут создаваться новые курсы и программы, 

посвященные современным технологиям в медиапроизводстве, таким как 
использование AI в программировании, работа с большими данными, создание 
виртуальных и дополненных реальностей. 

• Кросс-функциональные навыки: Будущие медиа-специалисты будут обучаться 
не только традиционным профессиям, таким как операторы и редакторы, но и 

интегрировать новые навыки, например, работу с аналитикой данных, создание 
виртуальных объектов и управление многоканальными проектами. 

Пример: BBC Academy запускает новые курсы по цифровым технологиям для 
журналистов и продюсеров, которые должны обучать не только техническим аспектам 

работы с инновационными инструментами, но и вопросам этики, безопасности данных и 
культурного воздействия медиа. 

Эфирное программирование на пороге значительных изменений. Новые технологии 

предоставляют уникальные возможности для улучшения контента и повышения 
вовлеченности аудитории. Однако, эти инновации сопровождаются целым рядом 
этических и юридических вопросов, которые требуют пристального внимания. 

Телеканалы и радиостанции должны активно разрабатывать стратегии для защиты 
данных, предотвращения манипуляций с контентом, а также ответственности за 
культурное влияние своих программ. В будущем роль традиционных вещателей будет 

определяться не только их способностью внедрять новые технологии, но и их 
готовностью к решению этих сложных этических и юридических проблем, чтобы 

сохранить доверие зрителей и обеспечить безопасное и инклюзивное медиа-пространство. 
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Глава 7. Инновации и технологические достижения в 
эфирном программировании: Влияние новых технологий 

С каждым годом появляются новые технологические достижения, которые значительно 
влияют на процесс эфирного программирования. От искусственного интеллекта до 

виртуальной реальности — все эти инновации меняют ландшафт медиаиндустрии. В этой 
главе мы рассмотрим, как новые технологии изменяют эфирное программирование и 
какие возможности они открывают для вещателей. 

1. Использование искусственного интеллекта (AI) для улучшения 

программирования 

Искусственный интеллект уже давно перестал быть лишь фантастическим понятием и 
превратился в неотъемлемую часть медиапроизводства. Вещатели начали использовать AI 

для автоматизации рутинных процессов, улучшения контента и даже предсказания 
зрительских предпочтений. 

Прогнозы на будущее: 

• AI для персонализации контента: Искусственный интеллект поможет создавать 

программы, которые будут идеально подходить для различных категорий зрителей. 
AI будет анализировать поведение аудитории, чтобы предложить наиболее 
релевантный контент в реальном времени. Например, если зритель часто смотрит 

новостные программы о спорте или политике, AI может предложить ему 
дополнительные тематические выпуски или даже изменить порядок программ в 

эфире. 
• Автоматизация создания контента: Вещатели смогут использовать AI для 

генерации новостей или даже составления сценариев для телевизионных шоу. 

Такой подход уже применяется на некоторых каналах, где AI помогает создавать 
короткие новостные материалы, анализировать огромные объемы данных и 

формировать контент в режиме реального времени. 

Пример: В 2023 году BBC внедрила систему искусственного интеллекта, которая 
автоматически анализирует мировые события и создает короткие информационные 
материалы. Этот процесс занимает лишь несколько минут, что позволяет телевизионной 

сети быстрее реагировать на происходящее. 

2. Интерактивное телевидение и передовые формы взаимодействия с аудиторией 

Современные технологии позволяют не только улучшать контент, но и кардинально 
изменить способ, которым зрители взаимодействуют с программами. Интерактивное 

телевидение и передовые платформы для общения с аудиторией становятся ключевыми 
трендами. 

Прогнозы на будущее: 

• Гибридные формы вещания: В будущем телевидение и радиовещание будут еще 

более интегрированы с цифровыми платформами. Вещатели предложат зрителям 
возможность взаимодействовать с контентом в реальном времени — например, 
участвовать в голосованиях, задавать вопросы гостям, влиять на развитие сюжета в 

шоу или даже на ходы в реальных новостных событиях. 
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• Виртуальные эфиры и события: Вещатели будут использовать виртуальную 
реальность для создания полностью интерактивных передач, где зрители смогут не 
только смотреть происходящее, но и стать частью этих событий. Это может 

включать в себя участие в спортивных соревнованиях, концертных шоу или даже 
политических дебатах. 

Пример: CNN уже внедряет интерактивные новости, в которых зрители могут не только 

комментировать события, но и отвечать на вопросы ведущих в реальном времени, влияя 
на выбор следующих тем для обсуждения. Это формирует новые формы участия в медиа. 

3. Виртуальная и дополненная реальность в эфирном программировании 

С развитием технологий виртуальной и дополненной реальности, эфирное телевидение 

становится более погружающим и захватывающим. Использование VR и AR в медиа 
позволяет зрителям не только наблюдать, но и активно взаимодействовать с контентом, 
что значительно повышает вовлеченность. 

Прогнозы на будущее: 

• Создание виртуальных студий и новостных программ: Вещатели смогут 
создавать виртуальные студии, которые можно будет персонализировать и 
адаптировать для различных типов контента. Это откроет новые горизонты для 

проведения новостных программ, ток-шоу и спортивных трансляций. Зрители 
смогут выбирать угол обзора, а также получать дополнительную информацию о 

событиях прямо в процессе просмотра. 
• Дополненная реальность для зрителей: Вещатели могут внедрять элементы 

дополненной реальности, которые позволят зрителям не просто смотреть шоу, но и 

интегрировать виртуальные элементы в реальный мир. Например, в спортивных 
трансляциях зрители смогут видеть подробные статистические данные, а в 
новостных программах — виртуальные 3D-графики. 

Пример: BBC активно использует AR для улучшения новостных программ. В 2025 году 
будет запущена серия программ, где зрители смогут видеть виртуальные карты, графики и 
даже исторические реконструкции событий прямо в процессе передачи. 

4. 5G и будущее мобильного вещания 

Сеть 5G обещает значительно улучшить качество вещания и ускорить распространение 

контента. Для вещателей это означает новые возможности для мобильного вещания и 
увеличения скорости доставки контента зрителям, а также для создания нового типа 

программ. 

Прогнозы на будущее: 

• Увеличение скорости и качества контента: С появлением 5G скорость передачи 
данных значительно увеличится, что позволит вещателям предлагать контент в 

более высоком качестве (например, 4K и 8K). Это также обеспечит устойчивое 
подключение для прямых трансляций, что особенно важно для спортивных 
событий, новостей и концертов. 

• Мобильные приложения и новые форматы контента: В будущем зрители 
смогут просматривать телепрограммы в любом месте и в любое время, используя 

мобильные устройства. Это приведет к появлению новых форматов контента, 
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специально адаптированных для мобильных платформ, таких как короткие 
новости, видеоблоги и даже виртуальные шоу. 

Пример: В 2024 году FOX News внедрил улучшенную мобильную платформу, которая 
использует преимущества 5G для передачи новостей и программ в формате HD с 

минимальными задержками и высоким качеством видео. 

5. Блокчейн и медиа-отрасль: Защита контента и монетизация 

Блокчейн, технология, известная прежде всего благодаря криптовалютам, находит свое 
применение и в медиапроизводстве. Блокчейн позволяет обеспечивать защиту контента, 

предотвращать пиратство и создавать новые формы монетизации. 

Прогнозы на будущее: 

• Защита авторских прав с помощью блокчейн: Блокчейн позволит обеспечить 
прозрачность в вопросах авторских прав, гарантируя, что каждый создатель 

контента будет получать свою долю от использования произведений. Эта 
технология поможет бороться с нелегальным распространением материалов и 

создаст новые возможности для монетизации. 
• Децентрализованные медиа-платформы: В будущем можно ожидать появления 

децентрализованных медиа-платформ, которые будут работать на базе блокчейна, 

обеспечивая справедливое распределение прибыли между всеми участниками 
процесса — от создателей контента до зрителей. 

Пример: CNN планирует внедрить блокчейн для мониторинга и защиты контента в 

будущем. Они уже проводят пилотные проекты по использованию этой технологии для 
обеспечения прозрачности в вопросах распределения доходов от контента, созданного 
журналистами и продюсерами. 

Будущее эфирного программирования неразрывно связано с новыми технологиями. 

Искусственный интеллект, виртуальная реальность, 5G и блокчейн будут оказывать все 
большее влияние на способы создания и распространения контента. Телеканалы и 

радиостанции, которые смогут успешно интегрировать эти технологии в свою работу, 
получат конкурентные преимущества и смогут удовлетворить потребности современной 
аудитории, требующей более высококачественного и персонализированного контента. 

Однако внедрение этих технологий также связано с рядом вызовов: от этических и 

юридических вопросов до необходимости адаптации инфраструктуры и подготовки 
специалистов. Важнейший аспект будущего эфирного программирования — это 

способность вещателей балансировать между инновациями и традиционными 
ценностями, такими как достоверность информации и ответственность перед зрителями. 
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Глава 8. Будущее эфирного программирования: Тренды и 
прогнозы на ближайшие десятилетия 

С каждым годом медиаиндустрия продолжает трансформироваться под влиянием 
технологий, меняясь не только с точки зрения контента, но и в своей роли в обществе. 

Эфирное программирование, традиционно являющееся важным каналом для 
распространения информации, становится все более гибким, многозадачным и 

адаптивным. В этой главе мы рассмотрим прогнозы относительно будущего эфирного 
программирования в контексте социального, технологического и культурного изменений. 

1. Переход к гибридному вещанию: От традиционного к мультимедийному 

Переход от традиционного телевидения к мультиформатному медиа-пространству 

продолжится в ближайшие десятилетия. Вещание будет становиться все более 
гибридным, сочетая элементы телевидения, цифровых платформ, стриминга и 
пользовательского контента. Такое слияние разных форматов создаст совершенно новые 

возможности для вещателей и зрителей. 

Прогнозы на будущее: 

• Конвергенция ТВ и цифровых платформ: Вещатели будут интегрировать 
традиционные и новые форматы контента, создавая мультимедийные предложения. 

Например, традиционные телеканалы будут выпускать свои программы на 
стриминговых платформах, а также предлагать онлайн-взаимодействие с 
пользователями через социальные сети. Это позволит зрителям выбирать, как, 

когда и где они хотят потреблять контент. 
• Гибкость вещания: В будущем, благодаря использованию технологий облачных 

вычислений, контент будет передаваться в разных форматах и через разные каналы 
(телеэфир, мобильные приложения, интернет-платформы), что обеспечит 
максимальную гибкость. Вещатели будут предоставлять зрителям возможность 

выбирать персонализированные версии программ. 

Пример: BBC и CNN уже начали интеграцию стриминговых сервисов и социальных 
сетей в свои основные вещательные стратегии. Эти компании запускают мобильные 

приложения и платформы для потребления контента в режиме онлайн, позволяя зрителям 
не только смотреть программы, но и участвовать в обсуждениях, голосованиях и 
создавать собственный контент. 

2. Продление жизни контента: Архивы и постоянная доступность 

С развитием цифровых технологий контент больше не ограничен временем его 
трансляции. В будущем эфирные программы будут доступны зрителям в любое время 
через платформы на базе облачных технологий. Технологии поиска и обработки больших 

данных позволят зрителям получать доступ к архивам телевизионных и радиопрограмм, а 
также к новым форматам, которые обеспечат более длительную жизнь контента. 

Прогнозы на будущее: 

• Ретрансляция контента на demand: Благодаря усилению роли интернет-

платформ, все больше эфирных программ будут предлагаться по запросу, а не 
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только в рамках стандартной сетки вещания. Это даст зрителям больше свободы 
выбора времени и места просмотра. 

• Новые формы архивирования контента: Эфирные каналы будут использовать 

передовые методы архивирования и управления контентом, в том числе технологии 
блокчейн, чтобы обеспечить долгосрочную сохранность программ и легкий доступ 

к ним. Такая практика может быть особенно полезной для образовательных и 
исторических программ, которые требуют долгосрочной сохранности и 
доступности. 

Пример: FOX News уже предоставляет доступ к архивам новостных материалов через 

свою цифровую платформу, позволяя зрителям находить и просматривать старые 
выпуски, а также детализированные репортажи по ключевым событиям. 

3. Усиление локализации контента: Персонализированные новости и программы 

В условиях глобализации все большее внимание будет уделяться локализации контента. 

Зрители, живущие в разных странах и регионах, будут получать не только международные 
новости, но и контент, адаптированный под их локальные потребности и интересы. 

Технологии искусственного интеллекта и больших данных позволят вещателям создавать 
программы, ориентированные на географическую и культурную специфику, в том числе 
на основе данных о привычках зрителей. 

Прогнозы на будущее: 

• Персонализированные новости и программы: Эфирное вещание станет более 
ориентированным на конкретного зрителя. Новостные программы будут 
подбираться с учетом местоположения зрителя, его интересов, а также временных 

зон и культурных особенностей. Вещатели смогут использовать AI для создания 
таких новостей, которые будут включать локальные события, тенденции и 
проблематику, актуальную для каждой аудитории. 

• Адаптация контента в реальном времени: Вещатели смогут адаптировать 
эфирный контент в реальном времени, используя аналитику данных, чтобы 

подстраиваться под текущие интересы аудитории и активно реагировать на 
запросы зрителей. 

Пример: BBC активно развивает стратегию локализации контента для разных стран, 

предоставляя специальный новостной контент для Великобритании, Индии и других 
стран, с учетом культурных, политических и социальных особенностей этих регионов. 

4. Влияние поколений и демографических изменений на контент 

С изменением демографической ситуации и с учетом роста числа поколений Z и Alpha, 
вещатели будут ориентировать свои программы на новые предпочтения аудитории. 

Младшие поколения привыкли к быстрому потреблению информации, интерактивному 
контенту и многозадачности. Вещатели должны учитывать эти особенности в своих 

стратегиях программирования. 

Прогнозы на будущее: 

• Интерактивные и короткие форматы: Вещатели будут создавать больше 
коротких, но насыщенных программ, которые легко потребляются в любое время и 
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в любом месте. Форматы, такие как видеоблоги, документальные мини-серии и 
микрорепортажи, будут занимать значительное место в сетках вещания. 

• Интеграция с социальными сетями: Появление новых форматов взаимодействия 

с аудиторией, таких как участие в голосованиях или комментарии в реальном 
времени, будет способствовать укреплению связи между медиа-компаниями и их 

зрителями. Вещатели будут использовать платформы социальных сетей для 
взаимодействия с пользователями, что станет основным инструментом для 
создания контента, ориентированного на молодую аудиторию. 

Пример: CNN активно использует социальные сети и мобильные приложения для 

создания интерактивных новостей, которые ориентированы на более молодую аудиторию, 
позволяя ей не только смотреть, но и обсуждать программы в реальном времени. 

5. Сотрудничество медиа и технологий: Инновации в контенте 

В ближайшие десятилетия мы увидим тесное сотрудничество медиа-организаций и 

технологических компаний. Телеканалы и радиостанции будут активно работать с 
разработчиками новых технологий, чтобы создавать уникальные формы контента и 

доставлять их аудитории с использованием новейших технологий. 

Прогнозы на будущее: 

• Совместные проекты с IT-компаниями: Вещатели будут сотрудничать с 
технологическими гигантами, такими как Google, Apple и Amazon, для разработки 

новых форматов контента и улучшения инфраструктуры вещания. Эти партнерства 
могут привести к появлению новых сервисов для зрителей, а также к созданию 
уникальных программ, в которых использованы передовые достижения в области 

искусственного интеллекта, виртуальной и дополненной реальности. 
• Технологии для улучшения восприятия контента: В будущем будут 

разрабатываться технологии для улучшения восприятия медиа-контента, включая 

адаптивные системы, которые подстраиваются под состояние здоровья зрителя 
(например, улучшение видимости для людей с ограниченными возможностями). 

Пример: BBC уже в партнерстве с такими компаниями, как Microsoft, разрабатывает 

новые технологии для улучшения качества вещания, включая улучшение качества видео в 
условиях слабого интернета и использование аналитики данных для создания более 

точных прогнозов на основе предпочтений зрителей. 

Будущее эфирного программирования неразрывно связано с продолжающимся развитием 
технологий и меняющимися потребностями зрителей. Мы вступаем в эпоху гибридного 
вещания, в котором телевизионные и радиоканалы будут использовать все доступные 

средства для создания персонализированного, интерактивного и доступного контента. 
Однако технологические достижения несут с собой и новые вызовы, от вопросов 

конфиденциальности данных до этических аспектов использования AI. 

Для успешной адаптации вещатели должны быть готовы интегрировать новые 
технологии, развивать партнерства с IT-компаниями и работать над улучшением качества 
контента, ориентированного на современную аудиторию. Важнейшими аспектами 

будущего эфирного программирования будут оставаться гибкость, взаимодействие с 
аудиторией и использование инноваций для создания более качественного и вовлеченного 

медиапространства. 
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Глава 9. Роль социальных и культурных факторов в 
эфирном программировании 

Эфирное программирование всегда было не только техническим, но и культурным, 
социальным и политическим процессом. Каждый канал и радиостанция формируют свое 

содержание, ориентируясь на ценности, потребности и интересы своей аудитории. В этой 
главе мы рассмотрим, как социальные и культурные факторы влияют на создание 

эфирных программ, включая вопросы этнического, гендерного, культурного разнообразия 
и глобализации. 

1. Этические и социальные аспекты эфирного программирования 

Эфирное телевидение и радиовещание, будучи основными источниками информации для 

широкой аудитории, обязаны учитывать общественные нормы и этические стандарты. 
Вещатели должны быть ответственными за то, как они представляют различные группы 
людей, освещают важные социальные проблемы и взаимодействуют с аудиторией. 

Прогнозы на будущее: 

• Равенство и инклюзивность: Вещатели будут все больше обращать внимание на 

инклюзивность и представление различных этнических, расовых, социальных и 
гендерных групп. Уже сегодня мы видим рост числа программ, которые 

посвящены правам меньшинств, гендерному равенству и вопросам инклюзивности. 
В будущем такие темы станут неотъемлемой частью большинства программ. 

• Этика и ответственность: В условиях глобализации, когда информация 

распространяется мгновенно, вещи вроде фейковых новостей и манипуляций 
становятся реальной угрозой. Вещатели должны тщательно следить за точностью и 

достоверностью предоставляемой информации, разрабатывая внутренние политики 
и кодексы этики для предотвращения распространения недостоверных данных. 

Пример: В BBC реализована политика инклюзивности и разнообразия, согласно которой 

ведущие, актеры и участники программ должны представлять широкий спектр этнических 
и культурных групп. Это помогает каналу оставаться актуальным для разных сегментов 
аудитории, особенно в мультикультурных странах, таких как Великобритания. 

2. Гендерное и культурное разнообразие в контенте 

Современные вещатели активно стремятся отразить разнообразие мировых культур и 

гендерных ролей в эфирных программах. Это связано не только с требованиями 
социальной ответственности, но и с растущим спросом на более разнообразные и 

многогранные истории и персонажей, что в свою очередь способствует расширению 
аудитории. 

Прогнозы на будущее: 

• Гендерное равенство на экране: Вещатели будут активно стремиться к созданию 

программ, в которых женщины и мужчины представлены на равных условиях. Это 
также будет касаться не только ведущих и персонажей программ, но и продюсеров, 
сценаристов и других создателей контента. 

• Многообразие культурных и этнических групп: Эфирные каналы будут все 
чаще включать в свои программы контент, связанный с различными культурами и 
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традициями, в том числе с акцентом на мультикультурализм и глобальные 
тенденции. 

Пример: CNN в последние годы активно расширяет свои программы, посвященные 
вопросам культурного разнообразия и межкультурного обмена, организуя тематические 

новостные блоки и документальные серии, направленные на осведомленность о 
различных этнических группах и их проблемах в современном мире. 

3. Глобализация и ее влияние на эфирное программирование 

Глобализация изменяет восприятие эфирного контента. Вещатели сталкиваются с 

необходимостью адаптации своих программ для международной аудитории, что требует 
учета множества факторов — от языка до культурных предпочтений. Эти изменения 

ставят новые задачи перед продюсерами и программистами, которые теперь должны 
учитывать потребности не только локальных, но и международных зрителей. 

Прогнозы на будущее: 

• Перевод и локализация контента: С увеличением международного влияния 

контента вещатели будут разрабатывать и внедрять системы перевода и 
локализации, обеспечивая качественный доступ к контенту для зрителей в разных 
странах. Это будут не только субтитры, но и адаптация сюжетов, персонажей и 

культурных аспектов программ, чтобы они были восприняты в разных уголках 
мира. 

• Глобальные медиа-платформы: Телеканалы и радиостанции будут работать с 
международными медиа-платформами и глобальными стриминг-сервисами для 
расширения своей аудитории. Они будут развивать контент, который сможет 

заинтересовать зрителей по всему миру, что станет еще одной важной частью 
программных стратегий. 

Пример: Fox News, несмотря на свою ориентированность на американскую аудиторию, 

активно расширяет свое влияние за счет контента, ориентированного на международные 
рынки, с фокусом на глобальные новости и международные темы, такие как экономика, 
международная политика и изменения климата. 

4. Влияние поколений и культурных предпочтений на выбор контента 

Поколения, выросшие в эпоху интернета, социальных сетей и мобильных технологий, 

требуют других подходов к медиа-контенту. Культурные предпочтения и способы 
потребления информации сильно различаются у разных поколений, и вещатели должны 

учитывать эти различия при формировании сетки вещания. 

Прогнозы на будущее: 

• Программы для поколения Z и альфа: Молодежь будет продолжать играть 
ключевую роль в формировании медиа-контента. Вещатели будут разрабатывать 

более короткие, динамичные и интерактивные форматы для этих поколений, 
которые привыкли к мгновенному получению информации. 

• Эмоциональные и осведомленные передачи: Современные зрители, в том числе 

поколение Y и Z, требуют большей эмоциональной вовлеченности и реальности в 
контенте. Программы будут все чаще обращаться к глубоким личным историям, 

актуальным социальным проблемам, отражать многообразие человеческого опыта. 
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Пример: BBC активно включает в свои программы элементы, ориентированные на 
молодежь, такие как интерактивные шоу, где зрители могут влиять на ход событий, а 
также проекты, посвященные социальным и экологическим вопросам, что привлекает 

зрителей, обеспокоенных состоянием мира. 

5. Программирование как средство социализации и культурного объединения 

Телевидение и радио остаются важными инструментами социализации. Вещание 
формирует культурные нормы, объединяет различные группы людей и служит 

инструментом диалога между различными частями общества. 

Прогнозы на будущее: 

• Культурная интеграция через программы: В будущем эфирное 
программирование будет играть важную роль в интеграции разных социальных и 

культурных групп, создавая платформы для обсуждения ключевых общественных 
тем. Программы будут способствовать укреплению социальной сплоченности и 
лучшему пониманию между разными группами, этническими и религиозными 

общинами. 
• Программы для общественных изменений: Вещатели будут все чаще создавать 

контент, который помогает решать глобальные проблемы, такие как изменения 
климата, бедность, неравенство и другие социальные вопросы. Программы станут 
не только средством развлечения, но и мощным инструментом для положительных 

изменений в обществе. 

Пример: CNN активно работает над созданием социальных проектов, таких как 
документальные фильмы и новостные блоки, посвященные правам человека, изменениям 

климата и политическим реформам в различных странах. 

Социальные и культурные факторы будут продолжать оказывать существенное влияние 
на развитие эфирного программирования. Вещатели, стремясь оставаться актуальными и 

успешными в меняющемся мире, должны будут учитывать потребности и интересы 
разнообразных аудиторий, отражать культурное многообразие и быть готовыми к быстрой 
адаптации к глобальным тенденциям. 

В будущем, чем более инклюзивным и ответственным будет программирование, тем 

больше оно сможет привлекать внимание зрителей, способствуя созданию более 
здорового, справедливого и объединенного общества. 

Глава 10. Технологические инновации в эфирном 
программировании: Перспективы и вызовы 

Технологические инновации продолжают изменять ландшафт эфирного 

программирования, принося новые возможности, но и сталкивая вещателей с рядом 
сложных вызовов. В этой главе мы исследуем ключевые технологические тенденции, 

которые будут формировать будущее эфирного контента, а также влияние этих 
технологий на практику создания, распространения и потребления медиа. 
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1. Искусственный интеллект и автоматизация в эфирном программировании 

Одним из наиболее значимых направлений технологических изменений является 
использование искусственного интеллекта (AI) для улучшения процессов 
программирования и контент-менеджмента. Системы AI становятся все более мощными в 

анализе данных, прогнозировании предпочтений аудитории и автоматизации рутинных 
задач. 

Прогнозы на будущее: 

• Программы, ориентированные на AI: В ближайшие годы искусственный 

интеллект будет использоваться для создания персонализированного контента. AI 
будет анализировать поведение зрителей, их предпочтения, а также текущие 

события, создавая адаптивные сетки вещания и предлагая зрителям именно тот 
контент, который их интересует. 

• Автоматизация программирования: С помощью алгоритмов AI можно будет 

автоматизировать процессы составления сеток вещания. Это обеспечит 
оперативную реакцию на изменения в потребительских предпочтениях и 

возможность быстрой адаптации к внешним изменениям, таким как новости или 
тренды. 

• Прогнозирование интересов аудитории: AI будет прогнозировать, какой контент 

может стать популярным, основываясь на анализе огромного количества данных 
(включая социальные сети, мобильные приложения и поисковые запросы). Это 

позволит вещателям более точно подбирать контент, который соответствует 
запросам аудитории. 

Пример: BBC уже использует машинное обучение для анализа зрительских 
предпочтений и оптимизации контента. Система AI помогает рекомендовать программы 

на основе исторических данных о зрительских предпочтениях, а также адаптировать 
программы под конкретную аудиторию в реальном времени. 

2. Виртуальная и дополненная реальность в вещании 

Виртуальная реальность (VR) и дополненная реальность (AR) начали активно внедряться 

в медиаиндустрию, предлагая совершенно новые способы взаимодействия с контентом. 
Эти технологии способны преобразить эфирное программирование, позволяя создать 

более захватывающие и интерактивные форматы. 

Прогнозы на будущее: 

• Интерактивные шоу с использованием VR и AR: В будущем эфирные 
программы будут все чаще использовать виртуальную реальность для создания 
более вовлекающего контента. Это может включать виртуальные туры по мировым 

событиям, спортивным соревнованиям или интерактивные новостные блоки, где 
зрители смогут выбирать, какую информацию им видеть. 

• Гибридные форматы: Программы могут объединять элементы традиционного 
вещания с VR и AR, что позволяет зрителям взаимодействовать с контентом и 
получать новые формы визуального и эмоционального опыта. Например, 

новостные передачи или документальные фильмы могут использовать AR для 
наложения графиков, диаграмм или трехмерных моделей в реальном времени. 

• Симуляции и тренировки: Вещатели могут создавать обучающие программы с 
элементами виртуальной реальности, которые позволят зрителям «погружаться» в 
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обучающие процессы или симуляции реальных ситуаций, таких как катастрофы, 
преступления или исторические события. 

Пример: CNN экспериментирует с дополненной реальностью в своих новостных 
передачах, показывая инфографику и карты, которые интерактивно появляются в кадре, 

чтобы зрители могли лучше понимать происходящие события. 

3. Технологии облачных вычислений и их влияние на вещание 

Облачные технологии предоставляют новые возможности для хранения, обработки и 
доставки контента, значительно снижая затраты на инфраструктуру и увеличивая 

гибкость вещателей. Вещание, передача данных и их обработка будут все чаще 
осуществляться через облачные платформы, что обеспечит более быстрый и 

масштабируемый доступ к контенту. 

Прогнозы на будущее: 

• Облачное программирование и трансляция: Использование облачных платформ 
позволяет вещателям работать с контентом в режиме реального времени, 

обеспечивая быструю передачу программ на различные устройства и платформы. 
Облачные технологии обеспечат гибкость в организации сеток вещания, позволяя 
мгновенно реагировать на изменения и гибко настраивать контент. 

• Распределенные производственные процессы: Вещатели будут все чаще 
работать с удаленными командами и использовать облачные технологии для 

производства контента. Это открывает новые возможности для сотрудничества с 
фрилансерами, экспертами и специалистами со всего мира. 

• Качество и доступность контента: Облачные платформы позволят вещателям 

предоставлять более высокое качество видео и звука, а также легко 
масштабировать свои ресурсы для работы с большими объемами контента и 
зрителями. Контент будет доступен на множестве устройств, от телевизоров до 

мобильных телефонов, что позволит зрителям иметь доступ к программам в любое 
время. 

Пример: FOX News использует облачные сервисы для хранения и обработки больших 

объемов видео- и аудиофайлов, что позволяет значительно ускорить процессы 
производства и распространения новостей, а также повысить качество контента, 

доступного для зрителей. 

4. Блокчейн и защита прав на контент 

Одной из основных проблем медиаиндустрии является защита авторских прав и честное 
распределение доходов от использования контента. Блокчейн, технология 
распределенных реестров, представляет собой потенциально мощный инструмент для 

решения этих проблем, обеспечивая прозрачность в управлении правами и монетизации 
контента. 

Прогнозы на будущее: 

• Монетизация через блокчейн: Вещатели будут использовать блокчейн для 

защиты авторских прав на свои программы и контент. Это позволит обеспечить 
прозрачность в вопросах оплаты и гарантировать, что создатели контента 

получают справедливую компенсацию за использование их работ. 
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• Дистрибуция контента: Блокчейн позволит медиа-компаниям распределять 
контент более эффективно, исключив посредников и предоставив зрителям 
возможность напрямую поддерживать любимых создателей контента через 

микроплатежи. 
• Прозрачность и безопасность: Блокчейн также предоставит вещателям 

возможность отслеживать использование контента и бороться с фальсификацией, 
пиратством и несанкционированным распространением материалов. 

Пример: BBC исследует возможности использования блокчейн-технологий для 
управления правами на контент, а также для обеспечения прозрачности в вопросах 

лицензирования и дистрибуции своего контента через цифровые платформы. 

5. Интерфейсы нового поколения: Голосовые ассистенты и управление жестами 

С развитием технологий взаимодействия с устройствами, таких как голосовые ассистенты 
и системы управления жестами, изменится способ потребления эфирного контента. Эти 

инновации могут значительно улучшить опыт зрителей, позволяя им взаимодействовать с 
программами и выбирать контент с помощью голоса или движений. 

Прогнозы на будущее: 

• Голосовое управление эфиром: Вещатели будут интегрировать голосовые 

интерфейсы в свои приложения и телевидение. Пользователи смогут голосом 
переключать каналы, выбирать программы, искать новости и взаимодействовать с 

контентом. 
• Интерактивные технологии управления: В будущем эфирное программирование 

может адаптироваться к новому способу взаимодействия с контентом — жестами, с 

помощью устройств, таких как умные телевизоры, компьютеры или мобильные 
устройства с встроенными сенсорами. Эти технологии откроют новые горизонты 
для интерактивного контента. 

Пример: CNN уже разрабатывает голосовые команды для своего новостного приложения, 
чтобы пользователи могли легко искать и получать новости, не используя экраны или 
клавиатуры. 

Технологические инновации, такие как искусственный интеллект, виртуальная 

реальность, облачные вычисления, блокчейн и новые интерфейсы взаимодействия, будут 
определять будущее эфирного программирования. Вещатели, стремясь оставаться 

конкурентоспособными и соответствовать требованиям современного рынка, будут 
вынуждены активно интегрировать эти технологии в свои производственные и 
вещательные процессы. В то же время важно помнить, что за всеми этими 

технологическими преобразованиями стоят реальные люди, зрители и создатели контента, 
чьи потребности и интересы должны оставаться в центре внимания. 

Гибкость, инновационность и адаптивность — вот ключевые качества, которые позволят 

вещателям успешно ориентироваться в быстро меняющемся мире медиа. 
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Глава 11. Взаимодействие с аудиторией и социальные 
медиа: Перспективы трансформации эфира 

В последние десятилетия медиа-пространство переживает глубокие изменения, во многом 
обусловленные развитием социальных медиа и цифровых платформ. Эти изменения 

влияют на восприятие эфирного контента и меняют способы взаимодействия вещателей с 
их аудиторией. В этой главе мы рассмотрим, как взаимодействие с аудиторией и 
интеграция социальных медиа становятся важными элементами стратегий эфирных 

телеканалов и радиостанций. 

1. Влияние социальных медиа на эфирное программирование 

Социальные медиа стали неотъемлемой частью медиа-ландшафта, оказывая значительное 
влияние на программирование и подходы к созданию контента. Вещатели все чаще 

используют социальные сети как платформы для распространения и продвижения своего 
контента, а также для вовлечения аудитории в процессе создания программ. 

Прогнозы на будущее: 

• Интеграция с социальными сетями: В будущем телевидение и радио будут все 

больше интегрироваться с социальными платформами, что позволит вещателям 
непосредственно взаимодействовать с аудиторией в реальном времени. Программы 
смогут учитывать мгновенные отклики зрителей и даже изменять свои сюжетные 

линии или темы в зависимости от реакции аудитории в социальных медиа. 
• Использование пользовательского контента: Вещатели будут активнее 

вовлекать зрителей в создание контента. Это может включать сбор 
пользовательских видео, фото или историй для включения в эфир. Такие 
инициативы могут быть реализованы в формате конкурсов, опросов или 

социальных акций. 
• Гибридные медиа-форматы: Программы будут использовать элементы и 

механизмы, характерные для социальных медиа, такие как лайки, комментарии, 
репосты и онлайн-голосования. Это приведет к возникновению гибридных медиа-
форматов, которые будут сочетать традиционные телевизионные шоу с 

интерактивными функциями, характерными для цифровых платформ. 

Пример: CNN активно использует социальные сети для взаимодействия с аудиторией. Во 
время трансляции новостей зрители могут комментировать происходящее в реальном 

времени через Twitter или Facebook, а ведущие часто реагируют на эти комментарии, 
добавляя элемент живого диалога в программы. 

2. Персонализация контента с использованием больших данных 

Вещатели все чаще используют анализ больших данных для персонализации контента. 

Платформы, такие как Netflix, Hulu и YouTube, демонстрируют успех в использовании 
алгоритмов для рекомендаций, основанных на предпочтениях пользователя. Этот тренд 
постепенно распространяется и на традиционное телевидение и радио, что позволяет 

вещателям предлагать индивидуализированные программы и улучшать взаимодействие с 
аудиторией. 

 



 
41 

Прогнозы на будущее: 

• Персонализированные сетки вещания: Вещатели будут разрабатывать 
персонализированные сетки вещания, учитывая предпочтения зрителей на основе 
их истории просмотров, поисковых запросов и других данных. Это даст 

возможность предложить каждому зрителю наиболее интересный и актуальный 
контент. 

• Индивидуальные рекомендации: Технологии машинного обучения и 
искусственного интеллекта будут позволять анализировать поведение аудитории в 
реальном времени, на основе чего вещатели смогут предлагать 

персонифицированные рекомендации и адаптировать контент под конкретные 
интересы зрителей. 

Пример: В BBC применяется система анализа данных для предложения зрителям 

программ, которые наиболее соответствуют их интересам. Используя информацию о 
предыдущих просмотрах и активностях на цифровых платформах, канал предлагает более 

целенаправленный контент, что повышает вовлеченность аудитории. 

3. Взаимодействие с активной аудиторией: Создание сообщества вокруг контента 

Один из самых ярких трендов последних лет — это создание сообщества вокруг контента. 
Вещатели стремятся создавать пространство, где зрители могут не только смотреть 
программы, но и взаимодействовать друг с другом, делиться впечатлениями и обсуждать 

события. 

Прогнозы на будущее: 

• Создание фан-сообществ: Вещатели будут активно развивать сообщества вокруг 
своих программ, где зрители смогут делиться контентом, участвовать в 

обсуждениях и даже влиять на направление развития программы. Это могут быть 
форумы, чаты или социальные сети, которые станут частью общего контекста 

программы. 
• Интерактивные шоу и игры: В будущем интерактивные программы будут 

развиваться, позволяя зрителям не только влиять на ход событий, но и участвовать 

в реальных конкурсах и играх. Такие шоу могут интегрировать элементы 
геймификации, что будет стимулировать большую вовлеченность аудитории. 

• Глубокая интеграция с цифровыми платформами: Вещатели будут все больше 
использовать свои цифровые платформы (мобильные приложения, вебсайты, 
социальные сети) для создания эксклюзивного контента, прямых трансляций, 

опросов и других активностей, которые вовлекают аудиторию в процесс. 

Пример: Fox News активно развивает свою онлайн-платформу, предлагая зрителям 
возможность участвовать в опросах и обсуждениях, а также в специальных трансляциях, 

где комментарии и отзывы зрителей становятся важной частью программы. 

4. Прямые трансляции и реакция в реальном времени 

Прямые трансляции стали важным элементом современного вещания. Зрители теперь 
ожидают, что они смогут получать информацию в реальном времени, быть в курсе самых 

последних новостей и участвовать в обсуждениях. 
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Прогнозы на будущее: 

• Мгновенные отклики на новости: Вещатели будут все чаще использовать 
прямые трансляции для обсуждения самых актуальных событий. Это будет 
включать не только новости, но и спортивные события, культурные мероприятия, 

политические дебаты и другие ключевые события. 
• Интерактивные новости: Зрители смогут активно участвовать в прямых эфирах, 

задавая вопросы, предлагая темы для обсуждения или голосуя за те или иные 
вопросы. Это повысит вовлеченность и создаст атмосферу совместного создания 
контента. 

Пример: CNN активно использует формат прямых трансляций для освещения значимых 
мировых событий, таких как выборы или международные кризисы. Во время таких 
трансляций зрители могут активно участвовать через социальные сети, комментировать и 

задавать вопросы ведущим. 

5. Мобильные платформы и изменение потребления контента 

С ростом популярности мобильных устройств и мобильных приложений, вещиатели 
начинают адаптировать свой контент под нужды мобильных пользователей. Мобильные 

платформы позволяют зрителям не только смотреть программы, но и взаимодействовать с 
контентом в новом формате. 

Прогнозы на будущее: 

• Трансляции через мобильные приложения: Вещатели будут активно 

разрабатывать мобильные приложения для просмотра контента в любом месте и в 
любое время. Это создаст новые возможности для создания персонализированного 
контента, а также для взаимодействия с аудиторией. 

• Адаптация контента для мобильных форматов: Все больше программ будет 
адаптировано под мобильные устройства. Это могут быть короткие видеоролики, 

вертикальные форматы для социальных медиа или эксклюзивные онлайн-передачи, 
которые полностью ориентированы на мобильное потребление. 

Пример: BBC предложила мобильное приложение, которое позволяет зрителям не только 
смотреть эфирные программы, но и участвовать в интерактивных функциях, таких как 

голосования, комментарии и дополненная реальность, интегрированные в прямые 
трансляции. 

Взаимодействие с аудиторией через социальные медиа и цифровые платформы стало 

важным элементом современной стратегии эфирного программирования. Вещатели 
должны учитывать потребности своей аудитории, активно вовлекать зрителей в процесс 
создания контента и использовать возможности социальных сетей для обмена мнениями и 

обсуждений. В будущем программы станут более интерактивными, 
персонализированными и многогранными, что поможет вещателям не только удерживать 

внимание зрителей, но и создавать сообщества, где аудитория может активно участвовать 
в процессе производства контента. 
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Глава 12. Эволюция контента и жанров: Новые форматы 
эфирных программ 

С развитием технологий и изменением предпочтений аудитории эфирное 
программирование претерпевает значительные изменения. Современные телевизионные и 

радиопрограммы не только адаптируются к новым технологиям, но и пытаются в полной 
мере реализовать потенциал различных платформ. В этой главе мы рассмотрим ключевые 

жанры эфирных программ, их трансформацию и влияние на их создание и 
распространение. 

1. Эволюция жанров эфирного контента 

Контент, который раньше воспринимался как основной формат вещания (например, 

новости, развлекательные программы, спортивные шоу), изменился под влиянием новых 
технологий и изменения в потребительских предпочтениях. Эфирное программирование 
больше не ограничивается традиционными жанрами, такими как новости и ток-шоу. 

Сегодня вещатели используют гибридные форматы, чтобы лучше соответствовать 
потребностям современной аудитории. 

Прогнозы на будущее: 

• Гибридные жанры: Все более популярными становятся гибридные форматы, 

которые сочетает элементы новостей, документалистики, развлечений и даже 
социальных медиа. Программы могут одновременно быть информативными и 
развлекательными, делая контент более доступным и интересным для широкой 

аудитории. Например, шоу могут использовать элементы игрового формата или 
викторины для вовлечения зрителей, а также представлять новости в легкой, но 

содержательной форме. 
• Интерактивные жанры: Вещатели будут активно развивать программы, в 

которых зрители могут участвовать напрямую. Это может быть через голосования, 

конкурсы или создание пользовательского контента, который затем включается в 
программу. Эти форматы позволяют аудитории ощущать свою важность и 

вовлеченность в процесс. 
• Документальные форматы и повествование через мультимедийные 

платформы: Форматы документальных программ и специальных репортажей 

эволюционируют, используя возможности мультимедиа. Ведущие и журналисты 
все чаще используют не только видео и текст, но и инфографику, анимацию, 

виртуальную реальность (VR) или дополненную реальность (AR) для более 
глубокого и живого представления информации. 

Пример: В BBC используется формат гибридных программ, например, шоу "The One 

Show", которое объединяет элементы новостей, интервью, культуры и развлечений. Эти 

программы могут быть интересны широкому кругу зрителей, включая те, кто обычно не 
смотрит новости. 

2. Роль нишевых и специализированных каналов 

Одним из важнейших трендов в развитии эфирного контента является рост нишевых 

телеканалов и специализированных программ. Если традиционные телеканалы и 
радиостанции ориентируются на массовую аудиторию, то нишевые каналы и программы 

фокусируются на определенных интересах или темах. Такие каналы, как National 



 
44 

Geographic, History Channel и BBC Earth, а также программы, посвященные 
специализированным интересам, становятся все более популярными. 

Прогнозы на будущее: 

• Сегментация аудитории: В ближайшие годы мы увидим еще большее углубление 

в сегментацию контента. Вещатели будут предлагать узкоспециализированные 
каналы, которые могут охватывать такие темы, как наука, искусство, мода, 
кулинария, путешествия, экология и другие. 

• Программы для субкультур и интересных сообществ: Вещатели будут 
создавать контент, который ориентирован на малые, но активные сообщества, в 

том числе вокруг музыкальных жанров, видеоигр, политических движений, 
фандомов и даже интернет-сообществ. 

Пример: FOX News имеет сегментированное вещание, ориентированное на разные 
политические и социальные интересы своей аудитории. Канал активно использует 

специализированные программы для более детального освещения конкретных 
политических вопросов и событий, интересующих узкие слои общества. 

3. Новые подходы к новостям и аналитическим программам 

В последние годы новостные программы претерпевают значительные изменения. Строгие 

традиционные форматы, такие как стандартные вечерние новости, уступают место более 
динамичным и интерактивным программам. Ведущие новостей и аналитики активно 

используют цифровые инструменты для обработки и представления информации, а также 
интегрируют различные формы контента, такие как инфографика и видеоматериалы. 

Прогнозы на будущее: 

• Мультимедийные новости: Вещатели будут использовать мультимедийные 
элементы для представления новостей, такие как анимация, инфографика и 

картографические сервисы. Это поможет зрителям лучше понимать сложные 
события и их контекст. 

• Дебаты и аналитика: Программы, посвященные политическим дебатам и 
аналитическим обзорам, будут становиться все более интерактивными. Вещатели 
будут предоставлять зрителям возможность участвовать в обсуждениях через 

онлайн-опросы, комментарии и социальные медиа. 
• Фактчекинг и независимые исследования: В условиях возрастающей 

дезинформации, растет важность программ, посвященных фактчекингу и анализу 
информации. Вещатели будут активно развивать такие жанры, предлагая зрителям 
проверку фактов, исследование источников информации и обсуждение возможных 

манипуляций с данными. 

Пример: BBC World News активно развивает формат интерактивных новостей, 
предоставляя зрителям возможность не только смотреть новости, но и участвовать в 

обсуждениях через соцсети и мобильные приложения. 

4. Развлекательные форматы: Ток-шоу и реалити-шоу 

Развлекательные программы, такие как ток-шоу и реалити-шоу, давно стали 
неотъемлемой частью эфира. Однако с развитием технологий эти жанры претерпевают 
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изменения. Сюжеты становятся все более интерактивными, а зрители могут активно 
участвовать в процессе. 

Прогнозы на будущее: 

• Интерактивные шоу с голосованием зрителей: В будущем интерактивные 

элементы в развлекательных шоу будут интегрированы с цифровыми платформами 
и социальными медиа. Зрители смогут не только голосовать за участников, но и 
влиять на развитие сюжета шоу, например, с помощью голосовых команд или 

специальных приложений. 
• Реалити-шоу с элементами VR и AR: Реалити-шоу будут все чаще использовать 

технологии виртуальной и дополненной реальности для создания захватывающих и 
уникальных форматов. Зрители смогут «погружаться» в мир шоу и наблюдать за 
происходящим с разных точек зрения. 

Пример: FOX активно использует элементы интерактивности в своих ток-шоу и реалити-

шоу, таких как "The Masked Singer", где зрители могут голосовать за своих любимых 
участников и влиять на развитие шоу через мобильные приложения и социальные сети. 

5. Эволюция спортивных программ 

Спортивное вещание, которое всегда было важной частью эфирного контента, также 

претерпевает изменения. Современные зрители ожидают от спортивных программ не 
только прямых трансляций, но и инновационных форматов, таких как анализ в реальном 

времени, интерактивные элементы и гибридные шоу, включающие элементы развлечений. 

Прогнозы на будущее: 

• Интерактивные спортивные программы: Вещатели будут использовать 
возможности социальных медиа и мобильных приложений для создания 
интерактивных спортивных программ. Зрители смогут комментировать события, 

участвовать в прогнозах и голосовать за любимых игроков или команды. 
• Программы с VR и AR: В ближайшие годы технологии виртуальной и 

дополненной реальности будут активно использоваться в спортивных трансляциях. 
Зрители смогут «перемещаться» в виртуальное пространство спортивных аренд, а 
также смотреть трансляции с различных углов и ракурсов. 

• Аналитика и тренды: Спортивные передачи будут ориентироваться не только на 
прямые трансляции матчей, но и на анализ данных, тренды, статистику и факты о 

спортсменах. 

Пример: BBC Sport использует дополненную реальность в спортивных репортажах, 
предоставляя зрителям дополнительные визуальные элементы, такие как статистика, 
тренды и аналитика прямо на экране. 

Эволюция эфирного контента и жанров программирования отражает изменения в 
потребительских предпочтениях, технологическом прогрессе и изменении форматов 
вещания. Современные вещиатели должны учитывать эти изменения и создавать 

программы, которые отвечают на запросы разнообразной аудитории. Это включает в себя 
гибкость и использование новых технологий, а также подход к созданию контента, 

который может быть персонализированным, интерактивным и доступным на различных 
платформах. 
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Глава 13. Технологические инновации в эфирном 
программировании: От автоматизации до искусственного 
интеллекта 

В последние десятилетия технологии радикально изменили способы создания, 
распространения и потребления эфирного контента. Технологические инновации, включая 

автоматизацию процессов, искусственный интеллект, и новые формы визуализации 
данных, значительно улучшили как качество вещания, так и скорость реакции на запросы 
аудитории. В этой главе мы рассмотрим, как технологии меняют эфирное 

программирование и какие перспективы они открывают для медиапродакшн и вещания.  

1. Автоматизация в эфире: Системы управления вещанием (BMS) 

Современные телевизионные и радиостанции активно внедряют системы автоматизации 
вещания (Broadcast Management Systems, BMS), которые позволяют значительно 

упростить процесс создания и распространения контента. Эти системы способны 
управлять всеми аспектами вещания — от планирования программной сетки до реального 
времени эфира. Автоматизация позволяет не только снизить затраты на рабочую силу, но 

и улучшить точность и оперативность. 

Прогнозы на будущее: 

• Упрощение планирования: Автоматизированные системы планирования сетки 
вещания будут развиваться, позволяя вещателям еще быстрее реагировать на 

изменения в потребительских предпочтениях и динамике медиа-рынка. Например, 
AI-платформы смогут автоматически генерировать оптимальную сетку с учетом 

реального времени и запросов зрителей. 
• Интеграция с социальными медиа: Будущие BMS-системы будут интегрировать 

данные из социальных сетей и мобильных приложений в процесс создания и 

изменения программной сетки, что позволит адаптировать эфир в реальном 
времени. 

Пример: CNN использует системы автоматизации вещания для улучшения качества 

своего контента, позволяя оптимизировать время выхода программ, а также обеспечивать 
минимальное количество ошибок при трансляции новостей и репортажей. 

2. Искусственный интеллект и аналитика данных 

Искусственный интеллект (AI) и машинное обучение (ML) открывают новые 

возможности для анализа больших данных и улучшения качества эфирного контента. AI 
может анализировать поведение зрителей, их предпочтения и взаимодействие с 
контентом, предоставляя вещателям возможность предсказать, какие программы будут 

наиболее востребованы. 

Прогнозы на будущее: 

• Персонализированное программирование: Вещатели смогут использовать 
искусственный интеллект для создания персонализированных программных сеток, 

которые учитывают интересы каждого зрителя. Например, AI будет анализировать 
просмотренные программы и предлагать зрителям похожие шоу или каналы, 
исходя из их предпочтений. 
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• Автоматизированная генерация контента: AI может также создавать контент 
автоматически. Например, на основе новостных данных или данных из социальных 
медиа можно генерировать краткие видеоматериалы, которые затем можно 

использовать в эфирах. 
• Предсказание трендов: Искусственный интеллект будет использовать данные для 

прогнозирования будущих трендов в контенте, что позволит вещателям 
своевременно реагировать на изменения в запросах аудитории. 

Пример: BBC активно использует машинное обучение для прогнозирования зрительского 
интереса, а также для создания персонализированных рекомендаций для зрителей через 

свои цифровые платформы. Такие технологии позволяют значительно улучшить 
пользовательский опыт и повысить вовлеченность аудитории. 

3. Виртуальная и дополненная реальность: Новый уровень вещания 

Виртуальная реальность (VR) и дополненная реальность (AR) открывают новые 

горизонты для телевизионных и радиопрограмм. Эти технологии позволяют создавать 
полностью иммерсивные и интерактивные форматы, которые дают зрителям уникальный 

опыт и возможность «погружаться» в события или программы. 

Прогнозы на будущее: 

• Интерактивные новости с VR/AR: В ближайшем будущем мы увидим новостные 
программы, использующие VR и AR для более глубокого и детализированного 

представления событий. Например, зрители смогут не только смотреть новость, но 
и «находиться» внутри события, что позволит улучшить восприятие и понимание 
происходящего. 

• Реалити-шоу с AR/VR: Программы с элементами AR и VR будут становиться все 
более популярными. Это может быть, как часть спортивных трансляций, так и 
полноценные развлекательные шоу, в которых участники будут взаимодействовать 

с виртуальными объектами или моделями. 
• Спортивные трансляции с VR: Вещатели смогут предложить зрителям 

возможность «перемещаться» по стадиону или арене с помощью VR-очков и 
выбирать угол зрения, что создаст уникальный опыт при просмотре спортивных 
событий. 

Пример: FOX Sports использует элементы AR для улучшения спортивных репортажей. 
Дополненная реальность позволяет показывать статистику в реальном времени, а также 
отображать различные элементы игры, такие как карты и пути игроков. 

4. 5G и будущее мобильного вещания 

С появлением сети 5G телевидение и радио также претерпят значительные изменения. 5G 

предоставляет возможности для более быстрых и стабильных трансляций, особенно в 
высоком разрешении и с низкой задержкой, что открывает новые горизонты для 

мобильного вещания и прямых эфиров. 

Прогнозы на будущее: 

• Мобильные прямые трансляции в 4K/8K: 5G позволит вещателям предлагать 
мобильным зрителям прямые трансляции в формате 4K и 8K, что будет особенно 

актуально для спортивных событий, концертов и других крупных мероприятий. 
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• Виртуальные и гибридные события: Вещатели смогут организовывать 
виртуальные и гибридные события, когда зрители могут «присутствовать» на 
мероприятии через мобильные устройства, используя VR или AR, а также 

участвовать в прямых трансляциях через смартфоны или планшеты. 
• Мобильное телевидение нового поколения: В условиях 5G мобильное 

телевидение станет намного более удобным и доступным. Вещатели смогут 
предлагать уникальные форматы и программы, адаптированные под мобильные 
устройства. 

Пример: BBC iPlayer активно разрабатывает мобильные приложения, которые 

используют возможности 5G для трансляции контента в более высоком разрешении. Эти 
приложения также могут предложить новые формы интерактивности, такие как голосовые 

команды или возможность выбора альтернативных ракурсов в спортивных трансляциях. 

5. Блокчейн в эфирном контенте: Технологии для защиты и монетизации 

С развитием цифровых технологий проблема защиты авторских прав и монетизации 
контента становится все более актуальной. Блокчейн-технология предоставляет новые 

возможности для защиты прав создателей контента и упрощения процессов оплаты. 

Прогнозы на будущее: 

• Защита авторских прав: В ближайшие годы мы увидим активное внедрение 
блокчейн-технологий для защиты авторских прав и борьбы с нелегальным 

распространением контента. Блокчейн позволит отслеживать происхождение 
контента и обеспечивать его законное использование. 

• Микроплатежи и монетизация: Вещатели смогут использовать блокчейн для 

организации микроплатежей за контент, например, за отдельные эпизоды сериалов 
или уникальные репортажи. Это также откроет новые возможности для 
монетизации нишевых программ и контента. 

• Децентрализованное вещание: В будущем блокчейн может сыграть ключевую 
роль в децентрализованном вещании, где каждый зритель может стать как 

потребителем, так и поставщиком контента, что сделает процессы создания и 
распространения эфира более гибкими. 

Пример: CNN рассматривает возможность использования блокчейн-технологий для 

защиты авторских прав и распространения эксклюзивного контента, например, в виде 
платных репортажей или новостных сегментов, доступных только через блокчейн-
платформы. 

Технологические инновации, включая искусственный интеллект, автоматизацию 

процессов, виртуальную и дополненную реальность, а также возможности 5G и блокчейн, 
значительно изменяют медиапейза. Вещатели должны интегрировать эти технологии в 

свои стратегии программирования, чтобы оставаться конкурентоспособными на rapidly 
меняющемся медиарынке. Эти изменения обещают не только улучшить качество вещания 
и создать новые форматы, но и значительно трансформировать взаимодействие с 

аудиторией, предоставляя новые возможности для персонализации контента и создания 
уникальных зрительских переживаний. 
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Глава 14. Этические и юридические аспекты эфирного 
программирования: Проблемы и решения 

С развитием технологий, увеличением числа платформ и типов контента, эфирное 
программирование сталкивается с новыми этическими и юридическими вызовами. Эти 

проблемы касаются как защиты прав аудитории и создателей контента, так и обеспечения 
справедливости, безопасности и соблюдения стандартов. В этой главе рассмотрим 
ключевые этические и юридические вопросы, с которыми сталкиваются вещатели, и 

предложим возможные решения. 

1. Защита авторских прав и интеллектуальной собственности 

Один из самых важных аспектов эфира — это соблюдение авторских прав и защита 
интеллектуальной собственности. С развитием цифровых технологий и увеличением 

объемов контента, доступного в интернете, защита авторских прав становится все более 
сложной задачей. 

Прогнозы на будущее: 

• Цифровые права и лицензирование: В будущем для защиты авторских прав, 

скорее всего, будут использоваться более сложные системы цифрового 
лицензирования и отслеживания контента, такие как блокчейн. Блокчейн позволит 
отслеживать права на контент и обеспечивать справедливое распределение доходов 

между всеми участниками процесса, включая создателей, исполнителей и 
вещателей. 

• Платформы с пользовательским контентом: Вещатели, которые используют 
платформы с пользовательским контентом, как, например, YouTube или Twitch, 
сталкиваются с вопросами правильного определения, кто является владельцем 

контента. Проблема нелегального использования материалов, таких как 
музыкальные треки, видео или фотографии, требует разработки эффективных 

инструментов для их защиты. 

Пример: BBC активно внедряет технологии для защиты интеллектуальной 
собственности, включая использование системы Content ID, чтобы отслеживать и 
защищать контент, размещенный на цифровых платформах. 

2. Ответственность за контент: Как обеспечить достоверность и достоверность 

информации 

Вещатели несут большую ответственность за информацию, которую они распространяют, 
поскольку это влияет на восприятие событий, формирование общественного мнения и 

даже на общественные настроения. В последние годы возникла проблема дезинформации 
и фейковых новостей, которые оказывают негативное воздействие на общество. 

Прогнозы на будущее: 

• Фактчекинг и редакционные стандарты: В будущем более широкое 

распространение получат сервисы фактчекинга, а редакционные стандарты будут 
усиливаться, чтобы гарантировать, что контент проверен на достоверность. 
Вещатели будут обязаны уделять больше внимания независимым источникам и 

проверке информации. 
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• Регулирование фейковых новостей: На фоне возрастающей угрозы фейковых 
новостей возможно введение более строгих стандартов и политик, требующих от 
вещателей повышенной ответственности за публикуемую информацию. Это также 

потребует от вещателей и журналистов тесного сотрудничества с независимыми 
экспертами и проверяющими организациями. 

Пример: CNN активно работает с независимыми фактчекинговыми платформами, такими 

как PolitiFact, для подтверждения достоверности материалов, особенно в контексте 
политических новостей и отчетности. 

3. Регулирование содержания и цензура: Баланс между свободой слова и 

ответственностью 

Баланс между свободой слова и необходимостью регулировать содержание, чтобы оно не 
нарушало общественные нормы или права граждан, является вечным этическим вопросом 
для телевещателей и радиостанций. К примеру, определенные темы, такие как насилие, 

расизм, дискриминация и прочее, требуют особого подхода к трансляции, чтобы не 
наносить вреда обществу и не нарушать законы. 

Прогнозы на будущее: 

• Этика контента: Будущее эфирного программирования, скорее всего, будет 

связано с более строгими кодексами этики, которые определяют границы 
допустимого контента. Вещатели будут активно работать с экспертами по правам 

человека и защитниками прав ребенка для формирования рекомендаций по 
допустимому контенту. 

• Цензура и саморегулирование: В условиях глобализации, когда вещание 

охватывает не только национальные аудитории, но и международные, важно 
соблюдать различные юридические нормы. Это может требовать введения 
дополнительных механизмов саморегулирования со стороны медиакомпаний для 

минимизации конфликтов с различными законодательствами. 

Пример: FOX News имеет строгие внутренние стандарты по проверке контента на 
предмет возможных нарушений общественных норм, таких как дискриминация, 

оскорбления или провокация насилия. Подобная саморегуляция важна для поддержания 
репутации канала. 

4. Защита персональных данных и конфиденциальности 

С ростом использования цифровых технологий и персонализированных сервисов эфирные 

компании сталкиваются с новыми вызовами в области защиты данных зрителей и 
пользователей. Вещатели должны не только соблюдать законы о защите персональных 
данных, но и обеспечить полную прозрачность в вопросах сбора и использования 

информации. 

Прогнозы на будущее: 

• Глобальное регулирование данных: Вскоре, скорее всего, будут приняты еще 
более жесткие стандарты по защите данных на глобальном уровне, такие как GDPR 

в Европе. Вещатели будут обязаны соблюдать правила обработки персональных 
данных пользователей на всех уровнях, от сбора до их использования и хранения. 
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• Обучение зрителей о безопасности данных: Вещатели будут информировать 
свою аудиторию о том, как защищать свои данные, а также о том, как их 
персональные данные могут быть использованы для улучшения контента и услуг. 

Это потребует прозрачности и четких инструкций по политике 
конфиденциальности. 

Пример: BBC iPlayer использует системы защиты персональных данных для 

пользователей, включая анонимизацию и шифрование данных, а также предлагает 
пользователям полную информацию о том, как собираются и используются их данные для 
персонализации контента. 

5. Ответственность за цифровое воздействие: Зависимость и влияние на психику 

Телевидение и радио оказывают значительное влияние на психоэмоциональное состояние 
зрителей. Постоянное воздействие контента, особенно в социальных и новостных шоу, 
может вызывать у людей стресс, тревогу и зависимость от медиа. Важно учитывать, как 

эфирные программы влияют на общество в целом и на психическое здоровье зрителей. 

Прогнозы на будущее: 

• Контроль за контентом, влияющим на психику: Вещатели будут обязаны 
развивать и применять стандарты, направленные на минимизацию вредного 

воздействия на психику зрителей. Это может включать ограничения на трансляцию 
тревожных или слишком эмоционально насыщенных программ в ночное время или 

в определенные часы. 
• Программы для улучшения психоэмоционального состояния: Вещатели будут 

интегрировать программы и шоу, которые направлены на повышение 

осведомленности о психическом здоровье и эмоциональном благополучии. Это 
может быть, как часть новостей, так и отдельные сегменты, посвященные теме 
психического здоровья. 

Пример: CNN и другие новостные сети начали предлагать программное обеспечение и 
рекомендации для зрителей, помогающие справляться с тревожностью и стрессом, 
вызванными политической нестабильностью или глобальными кризисами. 

Этические и юридические вопросы эфирного программирования будут оставаться в 

центре внимания вещателей в будущем. С учетом технологических инноваций и 
глобализации медиапейза, вещатели должны будет найти баланс между инновациями и 

соблюдением принципов этики, соблюдением законов и защиты прав зрителей. Вопросы 
прав на контент, защита персональных данных, ответственность за достоверность 
информации и влияние на психоэмоциональное состояние зрителей требуют тщательной 

проработки и постоянного мониторинга. Эфирные компании, стремясь поддерживать 
репутацию и доверие своей аудитории, будут обязаны придерживаться высоких 

стандартов этики и правовых норм, обеспечивая тем самым устойчивое и безопасное 
медиапространство для всех пользователей. 
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Глава 15. Будущее эфирного программирования: Вызовы и 
перспективы 

Процесс создания и распространения эфирных программ развивается в ответ на 
изменения в потребительских предпочтениях, технологических достижениях и 

социальных запросах. В будущем медиапейзаж продолжит трансформироваться, 
предъявляя новые требования к вещателям и создавая новые возможности для создания, 

распространения и потребления контента. В этой главе рассмотрим возможные сценарии 
развития эфирного программирования, а также ключевые вызовы и перспективы, с 
которыми столкнутся вещатели в ближайшие десятилетия. 

1. Персонализация контента: От "массового" к "индивидуальному" вещанию 

Современные технологии позволяют все более точно определять интересы и 
предпочтения аудитории, что ведет к процессу персонализации контента. Вещатели, 
стремясь удержать внимание зрителей и слушателей, должны адаптировать свои 

программы под конкретные аудитории, создавая уникальный опыт для каждого 
пользователя. 

Прогнозы на будущее: 

• Индивидуализированные сетки вещания: В ближайшем будущем вещатели 

могут использовать данные о поведении зрителей, собранные через цифровые 
платформы и мобильные приложения, для формирования индивидуализированных 
сеток вещания. Такие сетки будут учитывать не только возраст и пол, но и 

предпочтения в жанрах, время суток, стиль жизни и даже местоположение. 
• AI-генерация контента: Искусственный интеллект будет использоваться для 

автоматической генерации программных материалов, учитывая интересы 
конкретных зрителей. Например, искусственный интеллект может создавать 
персонализированные новости или развлекательные программы, которые будут 

интересны каждому пользователю. 

Пример: BBC iPlayer и Netflix уже используют персонализированные рекомендации для 
своих зрителей, анализируя их предыдущие просмотры и создавая "индивидуальную 

сетку" контента. В будущем такие системы могут стать частью общих телесеток вещания. 

2. Интерактивность: Будущее телевидения и радиовещания 

В последние годы наблюдается рост интереса к интерактивным программам, которые 
позволяют зрителям не только смотреть контент, но и активно участвовать в процессе его 

создания или потребления. В будущих эфирах зрители смогут влиять на развитие 
сюжетов, выбирать ракурсы камеры или даже голосовать за продолжение событий. 

Прогнозы на будущее: 

• Интерактивные новостные программы: Вещатели могут предложить зрителям 

возможность участвовать в выборе тем для новостей или в принятии решений о 
том, какие расследования или сюжеты будут разрабатываться в дальнейшем. Это 
будет способствовать повышению вовлеченности аудитории и укреплению 

доверия. 
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• Реализуемая виртуальная реальность (VR): Виртуальная реальность и 
дополненная реальность откроют новые возможности для создания интерактивных 
программ. Зрители смогут "погружаться" в события или программы, принимая 

участие в них. Например, они смогут посетить исторические места, стать частью 
спортивного события или пообщаться с героями шоу. 

Пример: FOX Sports использует элементы виртуальной реальности и дополненной 

реальности для спортивных трансляций. В будущем, с развитием технологий, 
интерактивность может выйти на новый уровень, позволяя зрителям выбирать 
собственные ракурсы или взаимодействовать с виртуальными представителями команды. 

3. Совмещение различных платформ и многоканальное вещание 

С развитием интернет-технологий, облачных сервисов и мобильных приложений эфирное 
программирование перестает ограничиваться только телевизионными экранами и 
радиоприемниками. Вещатели будут все чаще использовать различные платформы и 

устройства, чтобы предоставить своим зрителям и слушателям возможность потреблять 
контент в любое время и в любом месте. 

Прогнозы на будущее: 

• Многоканальные платформы: Вещатели будут создавать многоканальные 

платформы, которые объединяют телевизионное вещание, онлайн-платформы и 
мобильные устройства. Это позволит зрителям выбирать, где и когда смотреть 

контент, а также взаимодействовать с программами в реальном времени через 
различные устройства. 

• Омниканальные стратегии: Омниканальные стратегии вещания будут 

направлены на создание единого пользовательского опыта, независимо от того, на 
каком устройстве или платформе зритель потребляет контент. Это может включать 
в себя такие элементы, как синхронизация контента между устройствами, 

возможность продолжать просмотр с того места, где был прерван, а также участие 
в виртуальных событиях. 

Пример: CNN, интегрируя свои новостные трансляции с мобильными приложениями и 

онлайн-платформами, стремится обеспечить пользователям гибкость в том, как и когда 
они будут потреблять контент, создавая таким образом единую многоканальную 

экосистему. 

4. Социальные сети и влияние на эфирное программирование 

Социальные сети и другие онлайн-платформы продолжат оказывать влияние на эфирное 
программирование, превращая пользователей в активных участников медиапроцессов. 
Социальные медиа стали важнейшим инструментом не только для продвижения контента, 

но и для создания новых форм взаимодействия с аудиторией. 

Прогнозы на будущее: 

• Контент, созданный пользователями: Вещатели будут активно использовать 
контент, созданный пользователями социальных сетей, таких как видео, мемы или 

посты, для интеграции в свои программы. Это позволит лучше отражать 
актуальные тренды и предпочтения аудитории. 
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• Социальное ТВ и радиовещание: В будущем, зрители смогут активно 
участвовать в создании программ, например, голосовать за тему передачи, задавать 
вопросы ведущим или делиться своими идеями в режиме реального времени. 

Также стоит ожидать все большего интегрирования функций социальных сетей 
непосредственно в программы вещания. 

Пример: BBC активно использует социальные сети для продвижения своих программ, а 

также для взаимодействия с аудиторией. Зрители могут отправлять свои вопросы и 
комментарии, которые затем используются в эфире. Эта форма взаимодействия также 
популярна на таких платформах, как Facebook Live и Instagram Stories. 

5. Экологические и социальные изменения: Как программирование адаптируется к 

глобальным вызовам 

В условиях глобальных климатических изменений и социальных сдвигов вещатели 
должны учитывать вопросы экологии и социальной ответственности. В ближайшем 

будущем устойчивое программирование будет учитывать, как экосистемные, так и 
социальные аспекты, влияя на то, какие темы и проблемы будут выходить в эфир. 

Прогнозы на будущее: 

• Программы для повышения экологической осведомленности: Вещатели будут 

уделять все больше внимания теме экологии и устойчивого развития, создавая 
специальные программы, посвященные этим вопросам. Это может быть, как 

новостной контент, так и развлекательные шоу, посвященные вопросам изменения 
климата, защиты природы и устойчивого потребления. 

• Социальная ответственность в контенте: Вещатели будут стремиться уменьшать 

негативное воздействие контента на общество, повышая осведомленность о 
социальных проблемах, таких как неравенство, расизм, гендерная дискриминация и 
другие. Это может проявляться в создании программ, поддерживающих различные 

социальные инициативы и продвигающих инклюзивность. 

Пример: CNN активно освещает вопросы экологии и изменения климата, а также 
поддерживает различные инициативы по борьбе с социальным неравенством, что также 

находит отражение в их программной сетке. 

Будущее эфирного программирования обещает быть ярким, динамичным и полным новых 
возможностей. Внедрение инновационных технологий, такие как искусственный 

интеллект, виртуальная реальность и автоматизация процессов, открывает новые 
горизонты для вещателей. Однако они также сталкиваются с вызовами, связанными с 
этическими, юридическими и социальными аспектами, требующими тщательного 

внимания и решения. 

В вещании будущего будет все больше важности уделяться индивидуализированным и 
интерактивным форматам контента, что позволит зрителям не только потреблять, но и 

активно влиять на содержание. В то же время технологический прогресс и использование 
различных платформ создадут новые формы взаимодействия с аудиторией, открывая 
возможности для многоканального вещания и интеграции социальных сетей. 

Однако важно помнить, что эти новые возможности должны быть использованы 
ответственно. Вещатели будут не только создавать развлекательный контент, но и играть 



 
55 

важную роль в формировании общественного мнения, поддерживая высокие этические 
стандарты и обеспечивая защиту прав зрителей. 

Таким образом, будущее эфирного программирования находится в руках тех, кто готов 
адаптироваться к вызовам и возможностям, которые предоставляет цифровая эпоха, 

сохраняя при этом социальную ответственность и приверженность качественному 
контенту. 

Глава 16: Установка и настройка программы Cinegy (Cinegy 
Air Pro) 

Программа Cinegy Air Pro является комплексным решением для управления и 
автоматизации телевизионного вещания. Эта система предназначена для создания, 
планирования и синхронизации контента, а также для управления рекламными 

блоками, обеспечивая высокую точность и эффективность процесса трансляции. 
Cinergy включает в себя множество инструментов, позволяющих операторам и 
техническим специалистам не только оптимизировать рабочие процессы, но и 
повысить качество вещания на всех этапах — от планирования контента до его 

фактического воспроизведения в эфир. 

Процесс установки и первоначальной настройки Cinegy Air Pro играет ключевую 
роль в обеспечении стабильной и бесперебойной работы системы. В данной главе 

мы подробно рассмотрим каждый этап, начиная от установки программы на сервер 
и заканчивая первичной настройкой рабочих параметров для начала эксплуатации 
системы. 

16.1 Установка программы Cinegy Air Pro 

Процесс установки программы Cinergy представляет собой серию шагов, 
направленных на корректное развертывание системы на вычислительных ресурсах 
телевизионной станции или вещательной компании. Важно учитывать не только 
операционные требования, но и особенности инфраструктуры, такие как серверные 

мощности, производительность оборудования и настройка сетевой 
инфраструктуры. 

1. Системные требования: 
Для успешной установки Cinegy Air Pro необходимо убедиться, что сервер или 
рабочая станция, на которой будет разворачиваться программа, 
соответствует минимальным или рекомендуемым системным требованиям. 
Эти требования включают: 

o Операционная система: Cinergy поддерживает различные версии 
Windows Server (например, Windows Server 2016, 2019) и Linux (например, 
Ubuntu, CentOS). 

o Процессор: Многозадачность и обработка больших объемов данных 
требуют наличия процессора с несколькими ядрами, предпочтительно 

от Intel или AMD с тактовой частотой от 2,5 GHz. 
o Оперативная память: Для стабильной работы программы 

рекомендуется не менее 16 GB оперативной памяти, особенно если 
система будет обрабатывать большие объемы контента. 
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o Дисковое пространство: Cinegy Air Pro требует не менее 500 GB 
свободного места на диске для хранения медиафайлов и баз данных. 
Использование SSD-дисков значительно улучшает производительность 
при работе с видео и аудио контентом. 

2. Загрузка и установка: 
После проверки системных требований и подготовки сервера, следующим 
шагом является загрузка инсталлятора программы Cinergy с официального 
сайта производителя или с внутреннего ресурса компании. Инсталлятор 
включает все необходимые компоненты для полноценной установки, 
включая драйвера, библиотеки и дополнительные утилиты. 
Процесс установки состоит из нескольких этапов: 

o Выбор папки для установки. 
o Установка всех необходимых зависимостей (например, базы данных и 

программного обеспечения для работы с видеоконтентом). 
o Настройка параметров подключения к локальной сети и внешним 

источникам данных, если это необходимо. 

3. Активизация лицензии: 
После установки программы необходимо активировать лицензию. Cinergy 
использует как пожизненные, так и подписные лицензии, в зависимости от 
того, какой тип доступа выбран пользователем. Лицензирование 
осуществляется через ввод серийного номера или через подключение к 
серверу лицензирования производителя, что требует наличия постоянного 
интернет-соединения для верификации. 

16.2 Первоначальная настройка программы 

После успешной установки программы важно правильно настроить параметры, 
чтобы обеспечить бесперебойную работу системы. Этот процесс включает как 

базовые настройки системы, так и параметры, специфичные для нужд вещательной 
компании. 

1. Настройка пользовательских аккаунтов и прав доступа: 
Программа Cinergy имеет многопользовательский интерфейс, который 
позволяет создавать различные роли и настраивать права доступа для 
каждого пользователя. Это важно для разделения обязанностей и повышения 
безопасности системы. 

o Администратор: полный доступ ко всем функциям программы, 
включая создание плейлистов, настройку контента и управление 
системными параметрами. 

o Оператор: доступ к просмотру контента и запуску программ, но без 
возможности изменения системных настроек. 

o Технический персонал: доступ к настройке оборудования и 
мониторингу системных параметров. 

2. Конфигурация сети и подключения к внешним источникам: 
Для корректной работы программы необходимо правильно настроить 
взаимодействие с внешними источниками данных, такими как спутниковые 
системы, внешние серверы видеоконтента и другие устройства вещания. 

o Подключение к серверу медиатеки: Cinergy требует наличия 
настройки взаимодействия с сервером медиатеки, где будут храниться 
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все медиафайлы. Этот сервер должен быть доступен по локальной сети 
или через безопасный интернет-канал. 

o Настройка резервных каналов: Важно предусмотреть подключение к 
резервным каналам передачи данных в случае возникновения сбоев 
в основном канале, чтобы избежать потерь в эфире. 

3. Настройка форматов и качества контента: 
Важно определить, какие форматы видео и аудио будут поддерживаться 
системой. Cinergy поддерживает широкий спектр форматов, таких как MP4, 
MOV, AVI, а также аудиоформаты MP3, WAV, AAC. На этапе настройки 
необходимо выбрать разрешения видео (например, 720p, 1080p, 4K) и 
установить параметры сжатия аудио, чтобы обеспечить совместимость с 
требованиями вещания. 

o Параметры сжатия: Для обеспечения оптимального качества и 
минимизации нагрузки на систему, рекомендуется использовать 
алгоритмы сжатия, которые обеспечивают высокое качество при 
минимальных размерах файлов, такие как H.264 для видео и AAC для 

аудио. 
4. Интеграция с внешними сервисами и программами: 

Cinergy также предоставляет возможности для интеграции с внешними 
сервисами, такими как системы автоматизации производства контента, CRM-
системы для управления рекламными кампаниями, а также анализаторы 
качества эфира. Для этого необходимо настроить интерфейсы 
взаимодействия и указать API-ключи для подключения. 

5. Настройка безопасности и резервного копирования: 
Не менее важным является настройка системы безопасности и регулярного 
резервного копирования данных. Для защиты данных от 
несанкционированного доступа и потери информации, Cinergy предоставляет 
механизмы шифрования данных и резервного копирования. Важно 
настроить регулярное создание копий конфигураций и медиафайлов на 
отдельные серверы или в облачные хранилища. 

Процесс установки и настройки программы Cinergy требует внимательности и 

точности на каждом этапе. От правильного выбора оборудования до настройки 
доступа и безопасности — все эти факторы влияют на стабильность и 
эффективность работы системы в дальнейшем. В этой главе мы рассмотрели 
базовые этапы установки и начальной настройки программы, что является первым 
шагом к успешному и бесперебойному вещанию. Настройка системы под 
конкретные потребности компании и интеграция с внешними источниками данных 
позволяют расширить возможности программы и значительно повысить качество 
управления контентом на телевидении. 

Шаг  1 :  Установка  и инициализация  

Процесс установки программы Cinergy является важным этапом, который требует 
внимательности и точности. Он включает в себя несколько последовательных 

шагов, направленных на корректную подготовку системы для работы с программой. 
Установка должна быть выполнена с учетом операционной системы и особенностей 
конфигурации оборудования, на котором будет работать приложение. Рассмотрим 
более детально все этапы установки и инициализации программы. 



 
58 

1.1 Скачивание и установка 

1. Скачивание программы: 
Для начала необходимо перейти на официальный сайт разработчика 
Cinergy или в один из авторизованных источников, где можно получить 
актуальную версию программы. На этом этапе важно убедиться, что 
скачиваемая версия программы совместима с операционной системой, 
установленной на вашем устройстве. Cinergy поддерживает различные 

платформы, такие как Windows, macOS и Linux. Важно также удостовериться, 
что скачивается стабильная версия программы, поскольку наличие ошибок 
или несоответствий с операционной системой может повлиять на работу 
приложения. 

Для загрузки программы необходимо: 

o Перейти в раздел загрузки на сайте. 
o Выбрать подходящую для вашей системы версию программы, 

например, Windows 10/11 или macOS 12+. 
o Нажать кнопку "Скачать" и дождаться завершения процесса загрузки 

установочного файла. Время загрузки зависит от скорости интернета и 
размера установочного файла, что может варьироваться от нескольких 
мегабайт до нескольких гигабайт. 

2. Запуск установщика: 
После завершения загрузки необходимо открыть установочный файл, дважды 

щелкнув по нему. Важно удостовериться в целостности скачанного файла и 
отсутствии повреждений. Для этого следует проверять его хэш-сумму или 
подписать файл цифровой подписью, если это предусмотрено. 

В процессе запуска установщика пользователь столкнется с несколькими 
шагами: 

o Программа предложит выбрать язык установки, что важно для 
пользователей, не владеющих английским языком. Обычно 
предлагаются основные языки, такие как русский или английский. 

o Следующий шаг включает принятие условий лицензионного 
соглашения. Важно внимательно ознакомиться с этим соглашением, 
так как оно регулирует права и обязанности сторон, а также 
определяет условия использования программы. Принятие соглашения 
является обязательным условием для продолжения установки. 

3. Выбор пути установки: 
На следующем этапе установщик предложит выбрать папку, в которой будет 
размещена программа. По умолчанию программа устанавливается в 

стандартную директорию, например, C:\Program Files\Cinergy (для 
пользователей Windows) или в папку по умолчанию для других операционных 
систем. 

Для некоторых пользователей может быть важно изменить путь установки, 
особенно если на устройстве несколько дисков или если требуется установить 
программу на диск с большим объемом свободного места. Важно убедиться, 
что выбранная папка имеет достаточно места для хранения всех компонентов 
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программы, включая видео контент и резервные файлы. Рекомендуется 
выделить минимум 500 GB для хранения контента, если предполагается 
работа с видео высокого разрешения. 

После выбора пути установки необходимо нажать кнопку "Далее", чтобы 
продолжить процесс. В зависимости от характеристик компьютера и скорости 

соединения, установка может занять от нескольких минут до получаса. 

4. Завершение установки: 
После успешной установки появится окно с информацией о завершении 
процесса. Нажмите на кнопку "Готово", чтобы выйти из мастера установки и 
завершить настройку. В этот момент можно будет запустить программу сразу 
после установки или отложить запуск до следующего использования. 

Важно обратить внимание на возможные сообщения, которые могут 
предложить перезагрузить систему. Это необходимо в случае, если программа 
требовала установки дополнительных драйверов или обновлений, которые 
вступают в силу только после перезагрузки операционной системы. 

1.2 Инициализация программы 

После завершения установки и перезагрузки системы, если это требуется, следует 
перейти к первичной настройке и инициализации программы для корректной 
работы в реальном времени. 

1. Запуск программы: 
Для начала работы с Cinergy необходимо найти ярлык программы на рабочем 
столе или в меню Пуск (для пользователей Windows) и дважды щелкнуть по 
нему. При первом запуске программа предложит пройти через мастера 
инициализации, который проведет пользователя через базовые этапы 

настройки системы. 
2. Конфигурация первого запуска: 

При первом запуске система потребует настроить ключевые параметры, такие 
как: 

o Выбор языка интерфейса (если не был выбран на этапе установки). 
o Подключение к медиатеке и серверу контента, если это необходимо. 

Cinergy поддерживает интеграцию с локальными и облачными 
хранилищами для хранения видеофайлов и рекламных материалов. 

o Настройка учетной записи и прав доступа для пользователей 
программы, если система предполагает многопользовательский режим. 

3. Проверка состояния оборудования: 
Важно провести проверку совместимости программы с оборудованием. 
Cinergy поддерживает работу с широким спектром устройств, включая 
видеосерверы, камеры, микшеры, а также устройства для захвата и вывода 
видео. Важно убедиться в корректной работе всех аппаратных средств, чтобы 
избежать сбоев в процессе вещания. 

Для этого Cinergy может автоматически протестировать доступные 
устройства и уведомить пользователя о необходимых обновлениях драйверов 
или исправлениях. 



 
60 

4. Обновления программы: 
После инициализации важно проверить наличие доступных обновлений. 
Разработчики Cinergy регулярно выпускают обновления, которые могут 
включать как улучшения функционала, так и исправление обнаруженных 

ошибок. Важно следить за актуальностью версии программы, так как 
использование устаревшей версии может привести к снижению 
производительности и нестабильной работе. 

Установка и инициализация программы Cinergy являются критически важными 
этапами для обеспечения стабильной и эффективной работы системы. Корректная 
настройка и подключение к внешним источникам данных и оборудованию, а также 
своевременное обновление программы, позволяют пользователю добиться 
максимальной производительности и надежности при организации вещания. Следуя 
пошаговому процессу установки и инициализации, можно гарантировать успешную 

настройку программы и подготовить систему к работе в реальном эфире. 

1.2 Запуск программы 

1. Первоначальный запуск: 
o После установки запустите программу Cinergy, дважды щелкнув по 

ярлыку на рабочем столе или в меню "Пуск". 
o При первом запуске программа может предложить вам ввести 

лицензионный ключ для активации. Введите ключ, который вы 
получили при покупке программы. 

2. Настройка языка и региона: 
o В разделе настроек программы выберите язык интерфейса. Для 

пользователей из России и стран СНГ рекомендуется выбрать русский 
язык. 

o Также убедитесь, что установлены правильные параметры региона и 

часового пояса. Это важно для синхронизации времени и корректного 
планирования эфира. 

Шаг  2 :  Настройка  системы  

Настройка системы Cinergy — это важный этап, включающий в себя интеграцию 
программного обеспечения с различным техническим оборудованием, настройку 
временных параметров и управление правами пользователей. Все эти шаги имеют 
ключевое значение для обеспечения корректной работы системы и стабильного 
вещания. Процесс настройки системы требует внимания к деталям и соблюдения 
определенных технических стандартов для того, чтобы обеспечить максимальную 
эффективность работы. 

2.1 Конфигурация оборудования 

1. Подключение оборудования: 

Программа Cinergy поддерживает работу с множеством внешних устройств, 
что позволяет пользователю гибко настраивать оборудование для 
выполнения различных задач в процессе вещания. Эти устройства могут 
включать: 

o Видеоплееры для проигрывания видеоконтента. 
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o Серверы для хранения и передачи видеоматериалов. 
o Аудиоплееры и звуковые карты для встраивания и управления 

аудиотреками. 

Чтобы подключить оборудование, необходимо в разделе "Оборудование" или 
"Настройки" программы выбрать соответствующие пункты, которые 
позволяют указать устройства для передачи контента. Важно отметить, что 
подключаемое оборудование должно быть совместимо с операционной 
системой и иметь актуальные драйверы. Все устройства, которые 
используются в рамках вещания, должны быть распознаны программой. Для 
диагностики проблем с подключением следует проверить: 

o Состояние кабелей и разъемов, чтобы исключить физические 
неисправности. 

o Версию и совместимость драйверов для каждого устройства, так как 
устаревшие или несовместимые драйверы могут привести к 
неправильной работе оборудования или его некорректному 
распознаванию. 

2. Настройка видеовыходов и аудиовыходов: 
Важно правильно настроить выходы для видео и аудио, чтобы сигнал был 
корректно передан на устройства вывода и затем в эфир. Этот этап требует 
внимательности к таким техническим аспектам, как разрешение 

видеовыхода, частота кадров и поддержка аудиоформатов. Cinergy 
предоставляет интерфейс для выбора и настройки выходных устройств: 

o Видеовыходы — необходимо указать устройства, через которые будет 
передаваться видеосигнал, такие как видеокарты, серверы для 

потоковой передачи и внешние видеоплееры. 
o Аудиовыходы — аналогично, следует настроить звуковые карты или 

внешние аудиоплаты, которые будут отвечать за передачу 

аудиосигнала в эфир. 

Важно помнить, что правильно настроенные выходы обеспечивают 
синхронизацию всех элементов системы, что является критически важным 
для поддержания высокого качества вещания. Например, настройка 
видеокарт с поддержкой 4K позволяет использовать высокое разрешение для 
передачи видеоконтента. 

2.2 Настройка параметров времени и часовых поясов 

1. Указание точного времени: 
Одна из ключевых характеристик успешного вещания — это точность 
времени. Программа должна синхронизироваться с актуальными 

временными данными, чтобы избежать несоответствий между 
запланированным временем и реальным временем запуска программ. Это 
особенно важно для программ в прямом эфире и трансляций, где точность 
и своевременность являются необходимыми для сохранения корректности 
расписания. В разделе "Настройки времени" программы необходимо: 

o Установить точное время, синхронизировав программу с внешними 
источниками времени (например, NTP-серверами), чтобы обеспечить 
максимальную точность. 
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o Включить настройку, которая будет отслеживать и корректировать 
системное время в случае изменения часового пояса или перехода на 
летнее/зимнее время. 

2. Автоматическая корректировка времени: 
В условиях глобализации и необходимости вещания в разных странах и 
регионах, Cinergy поддерживает функцию автоматической корректировки 
времени. Эта функция актуальна в случае, если программа используется в 
странах, где регулярно происходит переход между летним и зимним 
временем. Включение этой опции позволяет программе автоматически 
адаптироваться к изменениям в системе времени, исключая необходимость 
ручной корректировки часовых поясов при каждом изменении. Для этого в 
настройках необходимо: 

o Включить автоматическую коррекцию времени, чтобы программа 
использовала актуальные данные о времени, избегая человеческих 

ошибок при переводе стрелок. 
o Убедиться, что настройки синхронизации времени корректны и 

система поддерживает автоматическое обновление. 

2.3 Настройка пользовательских прав 

1. Разделение доступа: 
Важно, чтобы только авторизованные пользователи имели доступ к 

критическим функциям программы, таким как управление оборудованием 
или настройка расписания вещания. В Cinergy предусмотрена система 
управления правами пользователей, которая позволяет эффективно 
контролировать доступ к различным функциям в зависимости от роли 
пользователя. Например: 

o Технические специалисты могут получить доступ к настройкам 
оборудования, подключению устройств, а также к функциям 

диагностики и исправления неисправностей. 
o Контент-менеджеры могут работать только с плейлистами, 

программами и графиками вещания, не имея доступа к аппаратным 

настройкам. 

Этот подход позволяет не только повысить уровень безопасности, но и 
минимизировать риск ошибок, поскольку доступ к критически важным 
данным будет ограничен только теми, кто непосредственно отвечает за их 
настройку. 

2. Создание учетных записей: 

Для организации работы с программой Cinergy важно создать учетные 
записи для всех сотрудников, которые будут взаимодействовать с системой. В 
зависимости от должности и ответственности, можно назначить права 
доступа к различным частям программы: 

o Полный доступ — для администраторов и технических специалистов, 
которые могут изменять настройки оборудования, сетку вещания и 
программное обеспечение. 

o Только для чтения — для сотрудников, которые будут заниматься 
только просмотром и анализом данных без возможности 
редактирования. 
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Создание учетных записей должно быть выполнено на основе принципа 
минимальных привилегий, когда каждому пользователю предоставляется 
только тот доступ, который необходим для выполнения его задач. Это 
способствует снижению рисков несанкционированного вмешательства и 
улучшению управления системой. 

Правильная настройка системы Cinergy — это фундаментальный этап, который 
определяет эффективность работы программы и качество вещания в целом. От 
подключения оборудования до настройки пользовательских прав, каждая деталь 
играет важную роль в обеспечении стабильной и безопасной работы системы. Важно 
помнить, что любые ошибки на этапе настройки могут привести к техническим 
сбоям, которые в свою очередь повлияют на качество эфирного вещания, что делает 
настройку системы одной из самых важных задач в процессе эксплуатации Cinergy. 

Шаг  3:  Импорт контента  в  систему  

3.1 Добавление  материалов  в  медиатеку  

После успешной установки и первичной настройки программы Cinergy, интеграция 
контента в систему становится следующим решающим этапом рабочего процесса. 
Этот этап включает в себя создание и заполнение медиатеки — централизованного 
хранилища всех мультимедийных файлов, которые будут использоваться для 
трансляции и обработки в эфире. Корректная и эффективная организация 
медиатеки напрямую влияет на производительность системы, удобство работы и 
снижение вероятности ошибок в процессе вещания. 

1. Импорт видео и аудиофайлов 

Процесс импорта контента представляет собой интеграцию видеоматериалов и 
аудиотреков, которые будут использоваться в эфире. Для успешного импорта 
необходимо учитывать несколько ключевых аспектов. 

1. Поддержка форматов и совместимость файлов: 
Программа Cinergy поддерживает широкий спектр форматов для видео и 
аудио файлов, включая стандартные форматы, такие как: 

o Видео: MP4, AVI, MOV, MKV, и другие. 
o Аудио: MP3, WAV, AAC, и так далее. 

Однако для обеспечения максимальной совместимости и оптимальной 
стабильности работы системы, рекомендуется использовать 
высококачественные форматы, такие как H.264 (для видео) и PCM (для 
аудио), которые обеспечивают отличное соотношение качества и размера 

файла. Выбор формата напрямую влияет на производительность системы, так 
как более сжатыми форматами будет сложнее обрабатывать данные в 
реальном времени. 

2. Анализ метаданных: 
В процессе импорта Cinergy автоматически анализирует метаданные каждого 
файла. Это включает в себя: 



 
64 

o Продолжительность материала, что необходимо для точной 
синхронизации в сетке вещания. 

o Формат файла, который позволяет системе оптимизировать 
воспроизведение контента. 

o Битрейт и разрешение, что критично для поддержания стабильности 
при воспроизведении в эфире. Например, использование файлов с 
высоким битрейтом, но с низким разрешением, может повлиять на 
качество изображения, в то время как формат с низким битрейтом и 
высоким разрешением может вызвать проблемы с загрузкой и 
задержками. 

Анализ метаданных позволяет не только оптимизировать процесс 
воспроизведения, но и упрощает дальнейшую работу с материалами, так как 
система автоматически получает информацию о ключевых параметрах 
контента, включая дату создания и авторские права. 

2. Организация медиатеки 

Эффективная организация медиатеки критична для быстрого и удобного поиска и 
обработки контента в условиях многозадачности, когда требуется работать с 
большим объемом материалов. Программа Cinergy предоставляет множество 
инструментов для организации и категоризации файлов. 

1. Создание категорий и меток: 
В Cinergy можно создавать категории для различных типов материалов, что 
позволяет систематизировать контент в зависимости от его назначения. 

Например: 
o Новости, Фильмы, Документальные программы, Музыкальные 

клипы, Рекламные блоки, Серии и так далее. 

Создание этих категорий и меток позволяет быстро и точно сортировать 
контент, что значительно сокращает время на поиск и доступ к нужному 
материалу. Это особенно важно для телевизионных станций и медиа-
компаний, где необходима быстрая реакция на изменение сетки вещания или 

экстренное добавление материалов в эфир. 

2. Использование метаданных для поиска и фильтрации: 
Для повышения эффективности поиска контента в медиатеке важно внедрить 
систему меток и категорий. Каждый файл может быть снабжен 
дополнительными метаданными, такими как: 

o Название программы. 
o Тип контента (например, новостной, развлекательный, 

образовательный). 
o Дата выпуска. 
o Авторские права и лицензионные ограничения. 

Эти метки позволяют быстро фильтровать и искать материалы, что особенно 
важно в условиях высокой загрузки или оперативного добавления контента в 
эфир. 
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3. Синхронизация с внешними базами данных: 
Для повышения точности и доступности информации о контенте, Cinergy 
может быть интегрирована с внешними базами данных, такими как серверы 
метаданных или каталоги. Это позволяет дополнительно синхронизировать 

файлы с актуальной информацией и минимизировать риск ошибок при 
управлении контентом. 

3. Проверка метаданных 

Важной частью процесса импорта контента является автоматическая проверка 
метаданных, которую выполняет программа. Эта проверка выполняется для того, 
чтобы гарантировать, что все параметры контента соответствуют заданным 

стандартам и не вызывают проблем в дальнейшем процессе вещания. 

1. Автоматическая проверка метаданных: 
Программа Cinergy автоматически анализирует такие параметры, как: 

o Размер файла, что необходимо для оценки ресурсоемкости передачи 
данных и предотвращения перегрузки системы. 

o Формат и длительность контента, чтобы обеспечить синхронизацию 
воспроизведения с сеткой вещания. 

o Дата выпуска и авторские права, что имеет важное значение для 
соблюдения законности трансляции материалов и управления 
лицензиями. 

2. Предоставление обратной связи пользователю: 
В случае, если программа обнаруживает ошибку или неполные данные 
(например, отсутствующие метаданные или некорректно указанный формат), 
она предоставляет пользователю уведомление с предложением дополнить 
или исправить эти данные. Это может включать: 

o Запрос на ввод информации о формате, если файл был импортирован 
без этих данных. 

o Подсказки для корректировки даты выпуска или авторских прав, что 
важно для правомерного использования материалов в эфире. 

3. Оптимизация процесса загрузки и воспроизведения: 
Для уменьшения задержек и ошибок в процессе воспроизведения контента, 
программа Cinergy также может предложить рекомендации по оптимизации 
файлов — например, перекодировать видео или аудио с учетом 
рекомендуемых стандартов качества и совместимости. 

Процесс добавления материалов в медиатеку программы Cinergy является 
важнейшей частью эффективной работы с контентом. От правильного импорта и 

организации файлов зависит не только удобство работы с медиатекой, но и качество 
вещания. Использование высококачественных форматов, грамотная систематизация 
данных и автоматическая проверка метаданных позволяют оптимизировать работу 
системы, а также минимизировать ошибки и повысить производительность. 
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3.2  Категоризация  контента  

3.2.1 Создание категорий и подкатегорий 

В системах вещания и управления контентом, таких как Cinergy, структура 
категоризации является важнейшим элементом для эффективной работы с 
большими объемами данных. Для упорядочивания материалов в медиатеке 
создаются категории и подкатегории, что не только улучшает процесс хранения 

контента, но и способствует оптимизации его дальнейшего использования и 
быстрому доступу к нужным файлам. Такой подход базируется на принципах 
иерархической классификации данных, которые широко применяются в 
информационных системах для структурирования больших массивов информации. 

Создание категорий позволяет систематизировать контент по типам, таким как 

новости, реклама, документальные фильмы и спортивные трансляции, и 
облегчить дальнейшую работу с различными типами программного контента. 
Важно отметить, что такая классификация непосредственно влияет на 
производительность системы, поскольку облегчает индексацию данных и 
ускоряет процессы поиска и воспроизведения контента. 

Далее, внутри каждой категории могут быть созданы подкатегории, что позволяет 
более тонко настроить структуру контента. Например, в категории "Новости" можно 
выделить подкатегории, такие как «Политика», «Экономика», «Культура», что 
позволяет фильтровать материалы по более узким тематическим блокам, улучшая 
доступность и управление контентом. Такой подход также ускоряет процессы 
поисковой оптимизации (SEO) и поиска, так как позволяет точно и оперативно 

извлекать нужные материалы по конкретным критериям. 

Технологический аспект этого подхода заключается в использовании индексов и 
метаданных для каждой категории и подкатегории. Каждый файл в медиатеке 

получает метаданные, которые содержат информацию о категории и подкатегории, 
а также ключевые атрибуты, такие как длительность, дата выпуска и формат. Эти 
метаданные являются важным элементом в процессе фильтрации и сортировки 
контента. 

3.2.2 Метки и фильтрация 

В дополнение к основным категориям и подкатегориям, система Cinergy использует 
метки как дополнительный инструмент сегментации контента. Метки позволяют 
помимо основной классификации разделить контент по таким характеристикам, как 

«реклама», «художественный фильм», «тема», «платный контент», «эксклюзивный» и 
т.д. Использование меток повышает гибкость поиска и управления контентом, что 
особенно важно при работе с большими массивами данных, где каждый файл может 

иметь несколько атрибутов. 

Механизм фильтрации, основанный на метках, позволяет значительно улучшить 
эффективность доступа к данным. Система фильтрации с использованием меток 
позволяет не только сортировать контент по одному из атрибутов (например, по 
теме или типу контента), но и комбинировать несколько фильтров, создавая 

сложные поисковые запросы. Например, можно выбрать все фильмы с меткой 
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"художественный" и "эксклюзивный", или все рекламные ролики с меткой "платный 
контент". Этот подход снижает вероятность ошибок при поиске и повышает 
точность результатов. 

С точки зрения производительности системы, использование меток и фильтрации 
позволяет избежать необходимости многократной индексации или переработки 
больших массивов данных, так как метки функционируют как ключевые 
индикаторы для быстрого доступа и сортировки файлов. В итоге, это повышает 

скорость отклика системы и улучшает пользовательский опыт при 
взаимодействии с интерфейсами поиска. 

3.2.3 Преимущества категоризации и меток 

Технологически, использование категорий, подкатегорий и меток в системе 

управления контентом создает несколько существенных преимуществ: 

• Упорядочение данных: Это позволяет не только улучшить поиск и доступ к 
контенту, но и снизить нагрузку на систему при обработке и воспроизведении 
файлов, поскольку она работает с классифицированной информацией. 

• Гибкость фильтрации: Механизм меток дает возможность более точно 
настраивать поиск контента, что критично в крупных медиаплатформах с 
объемными библиотеками материалов. 

• Управление правами доступа: Структурированное хранение контента 
позволяет более четко разграничивать доступ для различных пользователей 
или групп, облегчая работу администраторам системы. 

• Снижение ошибок: При наличии четкой классификации и меток 
уменьшается вероятность ошибок, связанных с поиском контента, его 
дублированием или неверным распределением по эфиру. 

3.2.4 Интеграция с внешними системами 

Категоризация и использование меток также играют важную роль в процессе 
интеграции с внешними системами, такими как системы управления контентом 
(CMS), базы данных и аналитические платформы. Например, метки могут быть 

использованы для автоматической категоризации контента, синхронизации данных 
между системами или для обмена информацией о контенте с внешними системами 
через API. 

Для интеграции с CMS, метки и категории могут быть использованы для 
синхронизации данных и организации контента в облачных хранилищах. Этот 
процесс позволяет поддерживать согласованность между локальными и 
удаленными версиями контента, улучшая скорость и точность работы с данными. 

3.3 Проверка метаданных 

Метаданные — это ключевая информация о контенте, которая включает в себя 
данные о длительности, формате, битрейте, дате выпуска и правах на контент. 
Проверка метаданных в системе Cinergy имеет важное значение для обеспечения 

качественного вещания и соблюдения законодательных норм, особенно в области 
интеллектуальной собственности. 
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3.3.1 Длительность 

Точность длительности контента критична для синхронизации контента с 
расписанием вещания. Ошибки в длительности могут привести к сдвигам в 
расписании, что, в свою очередь, может вызвать проблемы с последующими 

передачами и нарушить время трансляций. Это особенно важно в прямых эфирах и 
при автоматизированном запуске программ. 

3.3.2 Формат и битрейт 

Формат и битрейт определяют качество воспроизведения и нагрузку на 
аппаратные ресурсы. Программа Cinergy позволяет контролировать эти параметры 

при импорте контента, что критически важно для оптимизации использования 
ресурсов сервера и обеспечения стабильности работы системы. Для 
воспроизведения высококачественного видео контента, таких как фильмы в 
формате 4K или спортивные трансляции, необходимо учитывать требования к 
битрейту и форматам, таким как HEVC, H.264 или VP9. 

3.3.3 Авторские права и дата выпуска 

Авторские права и дата выпуска являются неотъемлемыми метаданными для 
обеспечения легальности контента. Программа Cinergy позволяет автоматически 

извлекать данные о правах на контент, что минимизирует юридические риски. 
Корректные метаданные также позволяют избежать возможных штрафов и санкций 
за нарушение авторских прав, которые могут возникнуть в случае использования 
нелицензированного контента в эфире. 

Программное обеспечение Cinergy помогает систематизировать процесс управления 
метаданными, что является залогом успешной работы с контентом на протяжении 
всего жизненного цикла — от загрузки до трансляции и архивирования. 

Категоризация контента и проверка метаданных играют важную роль в создании 
эффективной и безопасной системы вещания. Технологические подходы, 
используемые в Cinergy, обеспечивают не только упорядочение и систематизацию 

данных, но и позволяют значительно повысить эффективность работы с контентом, 
улучшая производительность системы и минимизируя юридические риски. 

Шаг  4:  Формирование  и настройка  сетки вещания 

4.1 Создание  программы  (плейлисты  и графики)  

После завершения этапа импорта и категоризации контента, следующим важным 
шагом в процессе организации эфира является формирование сетки вещания. 
Этот процесс имеет решающее значение для обеспечения бесперебойного и 
организованного распределения материалов на эфирное время, гарантируя их 
своевременное представление аудитории. В системе Cinergy создание сетки вещания 

осуществляется через плейлисты, представляющие собой структуру временных 
блоков, каждому из которых привязан конкретный медиафайл. Плейлист, по сути, 
является инструментом не только для планирования, но и для эффективной 
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оптимизации работы вещательной сети, включая автоматизацию и синхронизацию 
всего процесса. 

4.1.1 Создание  расписания  вещания 

Процесс создания расписания вещания представляет собой центральный элемент 
для обеспечения эффективного функционирования телевизионных и 
радиовещательных каналов. В этой связи система Cinergy предоставляет 
продвинутые инструменты для разработки интерактивных расписаний 
(плейлистов), которые можно адаптировать под различные типы контента и нужды 
операционного процесса. Эта адаптивность является не только функциональной 
необходимостью, но и критически важной для обеспечения оптимального 

распределения ресурсов в условиях высокой динамичности медиа-среды. 

1. Точная привязка программ к временным слотам 

Вещание требует строгой привязки контента к определенным временным 
интервалам, что гарантирует точную синхронизацию программы с реальным 

временем. В контексте современных вещательных технологий, этот процесс 
становится сложной задачей, включающей в себя необходимость точной 
координации всех элементов контента, включая видео-, аудиофайлы, графику и 
рекламные блоки. В системе Cinergy применяется механизм тайм-кодов и 
интеграция с системами мониторинга времени, которые позволяют 
автоматически привязывать каждый медиаблок к точному моменту его начала и 
окончания. Это исключает возможность возникновения временных несоответствий, 
перекрытий или технических сбоев в эфире. 

Для обеспечения точности времени, в Cinergy используется стандарт SMPTE (Society 
of Motion Picture and Television Engineers) , который применяется для временной 
синхронизации в телевизионных и радиовещательных системах. Технология тайм-
кодов позволяет корректно отслеживать и управлять продолжительностью каждого 
элемента программы, а также синхронизировать их с системами автоматической 
обработки контента, что особенно важно при многоканальном вещании. 

Кроме того, система позволяет интегрировать реальное время и время эфира, что 
важно для адаптации расписания в зависимости от локальных временных зон или 
временных изменений, например, при переходе на летнее или зимнее время. Точное 
определение каждого элемента в сетке вещания играет важную роль в сохранении 
целостности и непрерывности вещания, особенно на каналах, работающих в 
круглосуточном формате. 

2. Гибкость для прямых эфиров и изменений 

Одним из важнейших аспектов создания эффективного расписания вещания 
является возможность оперативной адаптации сетки к изменениям, возникающим в 
реальном времени. Это может касаться как корректировки длительности прямых 

эфиров, так и учета непредвиденных задержек, таких как технические сбои или 
затянувшиеся события (например, спортивные трансляции). В Cinergy 
предусмотрена высокоадаптивная система, которая позволяет динамически 

изменять сетку вещания в ответ на внешние и внутренние изменения. 
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Применение таких технологий, как режимы адаптивного потокового вещания и 
мониторинг реального времени, позволяет автоматически перераспределять 
эфирное время, оперативно перераспределяя блоки контента в зависимости от их 
продолжительности или важности. Для этого в систему встроены алгоритмы 

прогнозирования, которые на основе исторических данных и текущих условий 
могут автоматически корректировать время начала и окончания программ, 
минимизируя влияние на общий график вещания. 

Кроме того, система Cinergy позволяет оператору вмешиваться в процесс настройки 
сетки вручную, если требуется скорректировать расписание в экстренных 
ситуациях. В этих случаях важнейшими задачами являются не только своевременная 
реакция, но и минимизация рисков, связанных с нарушением плавности трансляции 
или некорректным переключением между программами. 

3. Интерфейсы планирования и автоматизация процесса 

Одним из ключевых элементов системы Cinergy является интеграция интуитивно 
понятных интерфейсов планирования, которые позволяют пользователям, в том 
числе операторам и техническим специалистам, создавать расписания без 
необходимости в сложной ручной настройке. В системе реализована возможность 

как ручного, так и автоматического внесения контента в заранее подготовленные 
временные интервалы. Это позволяет значительно сократить время на настройку 
сетки вещания и минимизировать вероятность ошибок, связанных с человеческим 
фактором. 

Важным аспектом интерфейсов Cinergy является использование технологии drag-

and-drop, которая дает пользователю возможность просто перетаскивать 
медиафайлы в нужные временные интервалы. Такой подход является важным для 
обеспечения быстрого и гибкого взаимодействия с программой, особенно в условиях 
оперативных изменений в расписании. 

Кроме того, для более эффективного управления временем транслируемых 

программ в Cinergy используется автоматизированная система оптимизации. Эта 
система на основе анализа входящих данных (таких как продолжительность 
контента, особенности эфира и задачи вещания) может предложить оптимальные 
варианты распределения контента по времени. Алгоритмы системы предсказывают, 
какие изменения в расписании позволят более эффективно использовать доступное 
эфирное время, уменьшая количество ненужных пауз и позволяя лучше 
соответствовать регламентам и стандартам вещания. 

Технологическая основа этого процесса — использование систем машинного 
обучения для автоматического анализа контента и его соответствия временным 
интервалам. Это включает в себя интеллектуальные алгоритмы для определения 
минимальных или максимальных временных интервалов для различных типов 
контента (например, для рекламных блоков, новостей или культурных программ). 

Таким образом, создание расписания вещания в Cinergy является 
высокоэффективным и технологически поддерживаемым процессом, в котором 
сочетаются точная синхронизация времени, гибкость при изменениях в расписании 
и автоматизация планирования. Эти технологические возможности позволяют 
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вещательным компаниям значительно повысить эффективность своей работы и 
гарантировать бесперебойное вещание. 

4.1.2  Наполнение  сетки контентом 

После создания основного расписания вещания, следующий этап, наполнение сетки 
контентом, является важным элементом для обеспечения непрерывности и 
качественного вещания. Этот процесс включает в себя не только правильное 

распределение импорированных материалов по временным слотам, но и учет 
специфических требований каждого типа контента, что в свою очередь требует 
применения сложных алгоритмов и технологий для оптимизации работы системы. 

1. Продолжительность и требования контента 

Программа Cinergy включает в себя механизм точной синхронизации времени для 
каждого элемента контента, что является критически важным для соблюдения 

временных интервалов и поддержания структуры вещания. Каждый медиаблок, 
будь то видео, аудио или графика, имеет свои индивидуальные требования к 
продолжительности. Cinergy автоматически рассчитывает необходимое время для 
воспроизведения каждого блока, исключая возможность его превышения или 
сокращения в рамках запланированного интервала. 

Эти параметры синхронизации могут включать не только общую 
продолжительность контента, но и особенности его форматирования, такие как 
наличие рекламных пауз, титров или дополнительных графических элементов. 
Например, если спортивное событие затянулось, система автоматически 
осуществляет перераспределение временных интервалов с учетом продления 
эфирного времени для текущей программы, а все последующие программы 

сдвигаются на нужное время. 

Для этого в Cinergy используется модуль динамической перераспределенной 
синхронизации, который рассчитывает оптимальное перераспределение контента 
с учетом внешних и внутренних изменений. Используемые алгоритмы машинного 
обучения могут предсказать вероятность задержек и автоматически пересчитать 
необходимое время для всех последующих блоков вещания. 

2. Преемственность контента и переходы 

Преемственность контента и плавность переходов между различными программами 
является важной составляющей успеха вещания, особенно в условиях 
многоканальной сети. Разрыв между программами, как и технические сбои, могут 
существенно повлиять на восприятие аудитории и снизить качество эфира. В этой 

связи система Cinergy разработала уникальные буферные интервалы, которые 
обеспечивают плавные переходы между контентом различного типа, таких как 
программы, рекламные блоки, музыкальные паузы и прямые трансляции. 

Система плавных переходов реализуется через технологию автоматизированного 
микширования контента, которая позволяет минимизировать технические паузы 
или резкие изменения в передаче. Это важно при переключении между разными 

форматами контента, например, между спортивной трансляцией и новостными 
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блоками. Технология включает в себя использование промежуточных медиаблоков, 
таких как рекламные джинглы или заставки, которые позволяют обеспечить 
плавный переход между различными типами программ. 

Дополнительно, для предотвращения технических сбоев при переходах между 
программами, система Cinergy использует алгоритмы предсказания переходных 

точек, которые заранее рассчитывают оптимальные моменты для запуска 
следующего контента, минимизируя временные потери и повышая стабильность 
вещания. 

3. Резервные материалы и изменения в расписании 

Одним из ключевых элементов, особенно для каналов, работающих в 
круглосуточном режиме, является возможность оперативного реагирования на 
непредвиденные обстоятельства, такие как сбои в трансляции или технические 
проблемы. Cinergy предоставляет функции для автоматического переключения на 
резервный контент, который может быть заранее подготовлен для замены 
дефектного материала. Эта технология применяется для сохранения непрерывности 
вещания и минимизации перерывов, что критично для 24/7 вещательных каналов. 

Система резервирования контента в Cinergy основана на алгоритмах непрерывной 
синхронизации и предсказания нештатных ситуаций. Алгоритм автоматически 
определяет, когда необходимо активировать резервный материал, в зависимости от 
текущих параметров эфира. Если происходит сбой в одном из каналов, система 
мгновенно подставляет заранее подготовленные резервные файлы, что позволяет 
сохранить плавность вещания и снизить риск технических простоя. 

Кроме того, при возникновении внешних изменений в расписании, система 

автоматически пересчитывает и корректирует оставшиеся блоки контента, чтобы 
они соответствовали новому времени. Эта функция позволяет операторам 
оперативно реагировать на изменения и оперативно управлять эфиром без 
вмешательства в ручной режим. 

4. Использование автоматических предсказаний для оптимизации сетки 

Для повышения точности и эффективности управления вещанием в системе Cinergy 
применяется алгоритм оптимизации сетки. Алгоритм анализирует все доступные 
данные, включая продолжительность контента, его категорию и важность, чтобы 

предсказать наилучшие временные интервалы для каждого блока вещания. Эта 
функция особенно актуальна в условиях большого объема контента, когда каждый 
элемент должен быть размещен в соответствии с его характеристиками и эфирной 
потребностью. 

Алгоритмы машинного обучения, использующиеся в Cinergy, анализируют 
исторические данные о времени транслируемых программ, а также текущие 

параметры контента. Это позволяет системе предсказывать возможные изменения и 
автоматически оптимизировать сетку вещания. Система динамически подстраивает 
расписание с учетом различных факторов, таких как наличие рекламных блоков, 
события в эфире, изменения продолжительности программ и другие внешние 

факторы. 
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Технология предсказания временных интервалов также позволяет улучшить 
точность распределения контента по времени, что, в свою очередь, снижает 
потребность в ручной настройке и позволяет операторам сосредоточиться на других 
критичных аспектах вещания, таких как контроль качества контента и техническое 
обеспечение эфира. 

Таким образом, Cinergy представляет собой комплексную систему, интегрирующую 
ряд технологий для оптимизации процесса наполнения сетки вещания, от точного 
соблюдения временных интервалов до автоматического предсказания изменений в 
расписании. Использование интеллектуальных алгоритмов и автоматизированных 
функций значительно повышает качество и стабильность вещания, сокращает 
временные затраты на настройку эфира и минимизирует технические риски. 

4.1.3 Настройка автоматического воспроизведения 

Одним из ключевых преимуществ системы Cinergy является возможность 

автоматического воспроизведения контента, что значительно упрощает работу 
операторов и минимизирует вероятность человеческих ошибок. В условиях 
многоканального вещания или 24/7 эфира эта функция становится не только 
удобной, но и критически важной для поддержания точности и непрерывности 
вещания. 

1. Точность старта и окончания контента: 
Каждый элемент плейлиста в Cinergy может быть привязан к временному 
маркеру, который точно указывает на момент начала и окончания 
программы. Эти таймкоды обеспечивают точность синхронизации, что 
особенно важно при автоматическом воспроизведении контента. При этом 
система может работать в тесной связи с внешними системами монитора 
времени и устройств синхронизации, обеспечивая высокую точность запуска. 

2. Резервирование материалов и замещение в случае сбоев: 

Важно, что система Cinergy имеет возможность автоматической подстановки 
резервных материалов в случае, если основная программа не может быть 
запущена из-за технического сбоя или других непредвиденных обстоятельств. 
Это также включает в себя автоматическое переключение на экстренные 
трансляции, такие как новостные сюжеты или объявления о чрезвычайных 
ситуациях. 

3. Мониторинг и оптимизация тайминга эфира: 
Для более точной настройки эфира система Cinergy использует технологии 
мониторинга и планировщиков задач, которые контролируют время 
каждого блока контента и автоматически корректируют его 
продолжительность в зависимости от внешних факторов. Это включает в себя 
управление рекламными паузами, экстренной информацией или 
расширениями прямых эфиров. 

Формирование и настройка сетки вещания в системе Cinergy является 
неотъемлемой частью эффективного и бесперебойного вещания. Создание точных 

расписаний, автоматизация воспроизведения контента, использование алгоритмов 
для оптимизации временных интервалов и возможность быстрого реагирования на 
изменения — все это позволяет вещательным компаниям поддерживать высокое 
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качество эфира, минимизировать ошибки и гарантировать бесперебойную 
трансляцию даже в самых сложных условиях. 

Шаг  5:  Настройка  рекламы  и специальных блоков  

5.1 Добавление рекламных блоков 

Рекламные блоки играют ключевую роль в бизнес-модели любого вещательного 

канала, обеспечивая финансовую устойчивость и соблюдение нормативных 
требований. В системе Cinergy настройка рекламы осуществляется через мощные 
инструменты управления рекламным контентом, которые позволяют обеспечить 
точную синхронизацию и правильное распределение рекламных материалов в 
сетке вещания. Операторы могут эффективно контролировать размещение рекламы, 
её длительность и соблюдение всех установленных стандартов. 

5.1.1 Вставка рекламных роликов 

В Cinergy процесс вставки рекламных блоков в эфир включает несколько ключевых 
этапов. Наиболее важным аспектом является предварительное определение 
временных интервалов, в которые реклама будет вставляться. Эти интервалы 
должны быть точно определены с учетом особенностей вещания и временных 
ограничений, таких как длительность рекламных блоков и наличие пауз между 
роликами. 

Интерфейс Cinergy предоставляет операторам возможность: 

• Загружать рекламные файлы различных форматов (видеоролики, 
аудиоблоки, баннеры); 

• Устанавливать точные параметры времени начала и окончания каждого 
рекламного блока; 

• Настраивать переходы между рекламой и основной программой, чтобы 
обеспечить плавный переход и избежать потери внимания зрителей. 

Особое внимание стоит уделить точности установки временных интервалов, 
поскольку переполнение временных блоков может привести к сдвигам в 
расписании вещания и нарушению правопорядка в эфире. Cinergy позволяет 
гарантировать, что рекламные ролики будут строго укладываться в заданные 
интервалы, что минимизирует риск нарушений эфира и непредсказуемых 

задержек. 

5.1.2 Соответствие законодательству 

Важным аспектом работы с рекламными блоками является соблюдение 
законодательства, регулирующего рекламную деятельность на телевидении. 
Каждый телевизионный рынок имеет свои специфические требования к рекламе, 
такие как ограничения по длительности рекламных блоков, количество рекламных 
пауз в час или ограничения на рекламу определенных товаров. 

Система Cinergy включает в себя инструменты для автоматической проверки 
рекламы на соответствие законодательным нормам. Это включает в себя: 
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• Проверку на максимально допустимую длительность рекламных блоков; 
• Контроль за соотношением рекламы и основного контента в эфире; 
• Учёт законодательных ограничений по рекламе на телевизионных каналах 

(например, ограничения на рекламу алкогольных напитков, табачных 
изделий или фармацевтической продукции). 

Программа также позволяет настраивать систему уведомлений, которая 
информирует оператора о нарушении установленных лимитов, что позволяет 

оперативно внести корректировки в расписание и избежать штрафных санкций или 
других юридических последствий. 

5.2 Адаптация сетки под специальные события 

Одним из уникальных преимуществ Cinergy является её способность динамически 

адаптировать сетку вещания под специальные события, такие как прямые 
трансляции, спортивные события, культурные мероприятия или экстренные 
новости. В условиях динамичного и непредсказуемого телевещания, особенно когда 
речь идет о прямом эфире, важна гибкость и адаптивность системы для 
обеспечения бесперебойной трансляции событий в реальном времени. 

5.2.1 Адаптация для прямых трансляций 

Прямые трансляции, такие как спортивные мероприятия или культурные события, 
требуют непрерывного мониторинга и корректировки эфира. В случае Cinergy, 
при возникновении изменений в продолжительности события (например, задержки 
в спортивной трансляции), система автоматически перераспределяет эфирное 

время, адаптируя его под новые временные рамки. 

Основные возможности системы: 

• Автоматическая корректировка сетки вещания: В случае задержки 
события или его изменения (например, увеличение времени трансляции из-за 
дополнительного времени в спортивном матче), программа автоматически 
сдвигает начало и окончание других передач. 

• Реакция на изменения в реальном времени: При изменении 
продолжительности трансляции система мгновенно перераспределяет другие 
блоки контента, таким образом поддерживая баланс между стандартными 
программами, рекламой и новыми событиями. 

• Гибкость в настройках новостей и интервью: В случае прямого эфира 
система может автоматически корректировать длительность новостных 
выпусков или интервью, чтобы обеспечить бесперебойную трансляцию без 
риска выхода за рамки времени. 

Система Cinergy позволяет оператору легко изменять график, с учетом всех 
непредвиденных обстоятельств, что значительно повышает гибкость вещания и 
минимизирует количество ошибок, связанных с некорректным управлением 

временем. 
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5.2.2 Запуск экстренных программ 

В случае чрезвычайных ситуаций, таких как природные катастрофы, политические 
кризисы или важные события, требующие немедленного реагирования, Cinergy 
предоставляет функционал для быстрого включения экстренных программ. Этот 
механизм особенно важен для новостных каналов, где нужно оперативно 
переключиться на программу, предоставляющую актуальную информацию. 

Основные особенности включения экстренных программ: 

• Автоматическое переключение на экстренные блоки: В случае 
возникновения чрезвычайной ситуации программа может автоматически 
переключить эфир на новостной блок или экстренное сообщение, независимо 
от текущего расписания. 

• Перераспределение времени: После экстренного включения программы 
система автоматически перераспределяет оставшийся контент, корректируя 
временные интервалы для рекламных блоков или других запланированных 
программ. 

• Оповещения и уведомления для операторов: В случае необходимости 
экстренной адаптации эфира операторы получают сигналы и уведомления, 
которые помогают им быстро реагировать и поддерживать высокую 
организацию вещания. 

Cinergy предоставляет высокоэффективные инструменты для управления 
рекламными блоками и адаптации вещания под специальные события, что делает 
платформу незаменимой для профессиональных вещательных сетей. Гибкость в 
создании и настройке рекламных пауз, соблюдение законодательных норм, а также 
возможность динамичного перераспределения контента в реальном времени 
позволяют эффективно управлять сеткой вещания, обеспечивая оптимальную 
синхронизацию и гладкость трансляций, независимо от изменений внешних 
обстоятельств. 

Шаг  6:  Мониторинг  и корректировка  сетки 

6.1 Тестирование плейлиста 

Этап тестирования плейлиста перед запуском сетки вещания в реальный эфир 
является обязательным шагом для обеспечения надежности и качества трансляции. 
Этот процесс направлен на проверку правильности настройки всех компонентов 
сетки вещания и минимизацию возможных ошибок, которые могут возникнуть при 
реальной трансляции. Важнейшим элементом в этом процессе является реальное 
тестирование всех элементов контента в различных условиях работы системы. 

6.1.1 Запуск тестового режима 

Cinergy предоставляет функционал для тестового воспроизведения сетки 
вещания, что позволяет в реальном времени проверить, как будет проигрываться 
весь контент. Включение тестового режима позволяет убедиться в следующем: 
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• Корректности распределения времени: проверяется, насколько точно 
соблюдается график, не возникает ли пересечений или недостаточности 
времени для отдельных блоков контента. 

• Отсутствии технических сбоев: важнейшим элементом является проверка 

воспроизведения всех типов контента — от видеоплееров до рекламных 
роликов и аудиофайлов, включая проверку всех встроенных переходов и пауз. 

• Согласованности всех компонентов: тестирование позволяет убедиться в 
том, что все технические процессы, такие как подгрузка и запуск контента, 
правильно синхронизированы между собой и работают без сбоев. 

При необходимости, после тестирования, операторы могут внести изменения в 
сетку, чтобы исключить потенциальные проблемы при реальном запуске. Этот 
процесс важен для обеспечения бесперебойной работы и точности 
воспроизведения контента в условиях реального вещания. 

6.1.2 Проверка синхронизации времени 

Важнейшим аспектом тестирования является проверка синхронизации времени в 

эфире. Это включает: 

• Проверку точности времени начала и окончания каждого элемента 
контента (программы, рекламного блока, новостей и т.д.). 

• Удостоверение в том, что все блоки контента (особенно рекламные и 
специальные) начинают и заканчиваются в точности в запланированное 
время, исключая риски задержек, сбоев или ошибок в планировании. 

• В случае обнаружения задержек или несоответствий, Cinergy предоставляет 

возможность оперативной корректировки времени для отдельных блоков, 
что позволяет минимизировать ошибки и скорректировать сетку в реальном 
времени. 

В идеале, после успешного тестирования, сетка должна быть полностью готова к 
запуску, не вызывая нарушений в вещании и сохраняя плавность трансляции. 

6.2 Корректировка времени 

В процессе тестирования могут возникать ситуации, когда контент не укладывается 
в отведенные временные интервалы. Это может быть связано с переполнением 
эфира или неправильным распределением времени между программами и 
рекламными блоками. Для таких случаев Cinergy предлагает мощные инструменты 
для оперативной корректировки длительности передач, что помогает избежать 
сбоев в вещании. 

6.2.1 Скорректировать длительность программ 

В случае, когда во время тестирования обнаруживается несоответствие между 
запланированной и фактической продолжительностью контента, система Cinergy 
позволяет: 
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• Корректировать продолжительность программ вручную, добавляя паузы 
или сокращая длительность определенных блоков (например, рекламных 
роликов) для оптимизации времени. 

• Программа также поддерживает автоматическую коррекцию длительности 
контента, используя алгоритмы, которые учитывают оптимальное время для 

рекламы и основной программы. Это особенно полезно в тех случаях, когда 
важно быстро адаптировать сетку без необходимости в ручных 
вмешательствах. 

Кроме того, при обнаружении неправильных временных интервалов, система 
Cinergy предлагает возможные варианты корректировки, автоматически 
перенаправляя контент или расширяя интервалы для рекламы. 

6.2.2 Реакция на сбои и технические проблемы 

Cinergy также включает механизм автоматического реагирования на системные 
сбои и технические проблемы, что особенно важно в условиях непрерывного 
вещания. В случае возникновения ошибок, таких как зависание видеоплеера, 

неправильная загрузка контента или проблемы с подключением, система может: 

• Автоматически переключить на резервный контент, что позволяет 
сохранить целостность эфира и избежать сбоев. 

• В случае потери сигнала или снижения качества трансляции, система 
может моментально переключить эфир на резервные каналы или 
сигнальные потоки, обеспечивая при этом непрерывность вещания. 

Эти механизмы обеспечивают стабильность работы системы в условиях 
неопределенности и непредсказуемых факторов, таких как временные сбои в работе 
оборудования. 

6.3 Синхронизация с внешними источниками 

Одной из сильных сторон Cinergy является её способность синхронизироваться с 
внешними источниками данных, такими как спутниковые системы, сервера 

видеоконтента и другие системы управления вещанием. Это позволяет 
значительно повысить точность и качество вещания, особенно в глобальном 
контексте, где точная синхронизация всех процессов и потоков данных является 
критически важной. 

6.3.1 Подключение к спутниковым системам 

Для телеканалов, работающих на международной арене или использующих 
спутниковое вещание, Cinergy предоставляет возможность подключения к 
внешним спутниковым системам. Это необходимо для: 

• Точной синхронизации аудио и видео потоков с внешними источниками, 
что критично для международных трансляций, где требуется высокая 
точность. 
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• Настройки времени вещания с учетом разных часовых поясов и 
международных стандартов вещания, что особенно важно при организации 
круглосуточных трансляций. 

Взаимодействие с спутниковыми приемниками позволяет снизить риски 
синхронизационных ошибок и повысить качество передачи сигнала. 

6.3.2 Резервирование времени и качества сигнала 

Для обеспечения бесперебойного вещания Cinergy поддерживает функции 
мониторинга качества сигнала, поступающего из внешних источников: 

• В случае потери сигнала или ухудшения качества трансляции система 
может автоматически переключить на резервные каналы или запасной 
контент, обеспечивая непрерывность вещания. 

• Мониторинг резервных каналов позволяет системе автоматически 
оценивать качество сигнала и принимать решения о переключении на 
лучший источник, обеспечивая стабильность эфирного потока. 

Эти функции позволяют операторам минимизировать риск потери качества и 
обеспечить высокую степень надежности вещания. 

Этапы мониторинга и корректировки сетки вещания являются ключевыми для 
обеспечения бесперебойного и качественного эфира. Инструменты Cinergy, такие 
как тестирование, синхронизация времени, корректировка длительности программ 
и адаптация к внешним источникам данных, дают возможность операторам 
настраивать и управлять вещанием с максимальной точностью и гибкостью. 
Внедрение таких систем значительно повышает эффективность вещания, снижает 
вероятность сбоев и обеспечивает высокое качество контента, что является 
важным аспектом для успешной работы телевизионных и радиокомпаний. 

Шаг  7 :  Запуск  и мониторинг  эфира  

7.1 Автоматический запуск 

Процесс запуска эфира является критически важным этапом, который должен быть 
полностью автоматизирован, чтобы минимизировать возможность ошибок и 

повысить надежность вещания. На этом этапе, с помощью системы Cinergy, можно 
настроить автоматический запуск вещания, что позволяет существенно повысить 
операционную эффективность и обеспечить точность исполнения запланированных 
сеток. Важно, чтобы данный процесс был грамотно настроен и в случае сбоев можно 
было оперативно вмешаться в процесс трансляции, обеспечивая бесперебойное 

вещание. 

7.1.1 Запуск сетки в автоматическом режиме 

Автоматизация запуска сетки вещания в Cinergy включает несколько ключевых 
аспектов, которые делают этот процесс максимально точным и стабильным: 
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• Запуск контента в точное время: После завершения всех этапов подготовки, 
включая импорт контента, его сортировку и настройку сетки вещания, 
программа может автоматически запустить запланированное содержимое в 
соответствии с расписанием. Это обеспечивает идеальную синхронизацию 
между временем начала и окончания передачи. 

• Контроль за временными интервалами: Cinergy отслеживает временные 
интервалы между программами, рекламными блоками и другими элементами 
эфира, автоматически регулируя запуск и завершение контента в 
зависимости от заранее установленных временных рамок. 

• Автономное управление эфиром: После активации автоматического 
режима, программа берет на себя полный контроль за запланированным 
вещанием, минимизируя необходимость вмешательства оператора в процессе 

трансляции. Это позволяет снизить риски человеческого фактора, такие как 
случайные ошибки или забытые настройки. 

Однако Cinergy предусматривает возможность оперативного вмешательства в 
случае возникновения непредвиденных обстоятельств: 

• Если возникает техническая ошибка, сбой в контенте или изменения в сетке 
вещания (например, задержка в прямом эфире), система предоставляет 
интерфейс для ручной корректировки и немедленного исправления 
ошибок. Это гарантирует гибкость и адаптивность системы в реальном 

времени. 

7.1.2 Мониторинг в реальном времени 

Наряду с автоматическим запуском эфира, важной частью процесса является 
постоянный мониторинг в реальном времени. Cinergy предоставляет комплексные 
инструменты для постоянного контроля всех параметров вещания. Эти механизмы 
позволяют операторам своевременно выявлять и устранять любые проблемы, что 
минимизирует риски потери качества или даже остановки эфира. 

Основные компоненты мониторинга включают: 

• Качество видеосигнала: Cinergy интегрируется с системой мониторинга 
качества видеопотока, позволяя отслеживать разрешение, стабильность 
изображения, а также возможные потери кадров или пиксельные артефакты. 
Система автоматически уведомляет оператора в случае обнаружения 
снижения качества или других аномалий, таких как потеря сигнала. 

• Качество аудиосигнала: Помимо видео, критически важно контролировать и 

качество аудио. Cinergy позволяет отслеживать параметры звука в реальном 
времени, включая уровень громкости, частотный диапазон и баланс каналов. 
Система обнаруживает проблемы с задержкой аудио, искажениями звука 
или неправильными уровнями громкости, что может нарушить восприятие 

контента зрителями. 
• Состояние оборудования: Кроме мониторинга непосредственно контента, 

Cinergy также отслеживает состояние всех устройств, используемых в 

процессе трансляции. Это включает системы серверов, оборудование для 
воспроизведения и передающие устройства. Мониторинг позволяет 
вовремя обнаружить потенциальные сбои в работе аппаратных средств, такие 
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как перегрев оборудования, сбои в подаче питания или технические 
неисправности в системах связи. 

• Анализ перегрузок: В процессе вещания важно не только следить за 
качеством контента, но и контролировать перегрузки системы. Cinergy 

обеспечивает аналитику работы всех сервисов и может оперативно 
среагировать на пиковые нагрузки, например, при увеличении количества 
подключенных пользователей или обработке объемных данных. 

Кроме того, система Cinergy предоставляет механизмы для автоматического 
переключения на резервный контент, если основные потоки информации 
выходят из строя. В случае критического сбоя система может: 

• Переключить эфир на заранее подготовленный резервный канал или 
видеоконтент. 

• Оповестить оператора о возникшей проблеме, что позволяет 
минимизировать простой и восстановить нормальный режим вещания. 

Таким образом, Cinergy выполняет не только функцию автоматического запуска 
эфира, но и предлагает полную картину мониторинга всех элементов вещания в 
реальном времени. Это не только повышает надежность работы системы, но и 
предоставляет дополнительные инструменты контроля для операторов, улучшая 
их способность быстро реагировать на любые изменения или сбои в эфире. 

Этап запуска и мониторинга эфира представляет собой интеграцию 
автоматических процессов с динамичным мониторингом реального времени. 
Система Cinergy обеспечивает точный контроль за временем запуска контента, 
автоматическое управление расписанием и детальное отслеживание всех аспектов 
вещания, включая качество видео и аудио, состояние оборудования и возможные 
сбои в процессе трансляции. Внедрение таких технологий не только снижает 
вероятность ошибок, но и повышает эффективность и надежность работы 

телевизионных компаний, что крайне важно для поддержания высоких стандартов 
вещания. 

Шаг  8:  Обратная связь  и анализ  эфира  

8.1 Анализ эфира 

После завершения очередного эфира необходимо провести его анализ, чтобы 

выявить возможные недостатки, оптимизировать дальнейшую работу системы и 
повысить качество вещания. В Cinergy предусмотрены мощные инструменты 
аналитики, которые позволяют в деталях отслеживать все элементы трансляции, от 
качества видеосигнала до точности соблюдения расписания. 

1. Использование встроенных аналитических инструментов: 

o В процессе вещания Cinergy собирает данные о каждом элементе эфира: 
продолжительности контента, точности запуска программ в заданное 
время, а также о качестве аудио и видеосигнала. Эти данные можно 

анализировать с помощью встроенных отчетов, что позволяет быстро 
выявить проблемные участки в процессе вещания. 
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o Для анализа качества видеопотока система предоставляет 
детализированные отчеты, которые включают информацию о 
возможных пикселизациях, фризаках или других технических 
проблемах. Для аудиоинтерфейсов существуют аналогичные отчеты, 
отражающие информацию о падении качества звука, а также 

возможные проблемы с синхронизацией звука и изображения. 
2. Отчеты о соблюдении расписания: 

o Cinergy предлагает возможность анализа соблюдения расписания 
вещания в реальном времени. Отчеты о точности запуска контента и 
его длительности могут быть использованы для выявления 
отклонений от плана. Это позволяет операторам и контент-
менеджерам оперативно устранять любые сбои или недочеты в сетке. 

o Важно также учитывать отчеты о рекламе, которые позволяют 
проверять, были ли вставлены все рекламные блоки в соответствии с 

установленным временем и продолжительностью. 
3. Оценка эффективности рекламных блоков: 

o Для телеканалов, чьи доходы зависят от рекламы, в Cinergy есть 
специализированные инструменты для анализа эффективности 
рекламных блоков. Эти инструменты помогают оценить, сколько 
времени было посвящено рекламе, а также какие рекламные ролики 

привлекли наибольшее внимание зрителей. Система может 
генерировать подробные отчеты о зрительской аудитории и уровне 
вовлеченности. 

8.2 Корректировки для будущих эфиров 

По результатам анализа эфира могут быть сделаны определенные корректировки 
для улучшения работы в будущем. Эта обратная связь помогает улучшить качество 
вещания и минимизировать вероятность появления проблем в следующий раз. 
Cinergy предоставляет функционал для внесения изменений в расписание и контент, 
что позволяет оперативно реагировать на выявленные ошибки. 

1. Корректировка временных интервалов: 
o Если в ходе анализа эфира было выявлено несоответствие между 

запланированным временем и фактическим временем контента, 
необходимо скорректировать длительность программ. Cinergy 
позволяет редактировать продолжительность каждого контента и 
адаптировать расписание с учетом актуальных потребностей. 

o Например, если рекламный блок был вставлен в неправильное время, 
его можно перенести на другой временной слот, чтобы 

минимизировать влияние на основной эфир. Кроме того, система 
предоставляет инструменты для оптимизации пауз между 
программами и рекламой, что улучшает восприятие эфира. 

2. Исправление технических сбоев: 
o При выявлении технических проблем, таких как сбои в видео- или 

аудиопотоке, необходимо проанализировать, что стало их причиной. 

Это могут быть проблемы с подключением оборудования, ошибки в 
настройках или сбои в сети. Cinergy позволяет проводить детальный 
анализ причин сбоя, а затем настроить систему таким образом, чтобы 

избежать повторения аналогичных проблем в будущем. 
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o Если в процессе вещания произошел сбой в синхронизации между 
видео и аудио, нужно будет внести корректировки в настройки и 
провести дополнительные тестирования для проверки стабильности 
работы программы. 

3. Оптимизация контента: 
o На основании полученных данных можно скорректировать выбор 

контента для будущих эфиров. Например, если программа или блок 
контента не привлекли достаточного внимания зрителей, это может 
стать поводом для изменения их формата, длительности или 
периодичности повторений. Важно также учитывать отзывы зрителей, 
чтобы улучшить восприятие программы в будущем. 

4. Регулярные обновления и улучшения: 
o В ходе эксплуатации программы важно поддерживать её актуальность 

и регулярно обновлять её версии. Разработчики Cinergy предоставляют 

регулярные обновления и улучшения, которые помогают устранить 
ошибки, повысить безопасность и добавить новые функции. Важно 
следить за обновлениями и в случае необходимости вовремя их 
внедрять, чтобы обеспечить стабильную работу системы. 

8.3 Обратная связь от зрителей 

Одним из важных аспектов, который можно учесть в процессе анализа эфира, 
является обратная связь от зрителей. Внедрение инструментов для сбора и анализа 
откликов аудитории поможет улучшить не только качество программ, но и 

корректировать рекламные стратегии. 

1. Сбор отзывов и мнений зрителей: 
o Важно учитывать мнения зрителей, собирая информацию о том, какие 

программы они предпочитают, какие рекламные блоки им кажутся 
наиболее интересными и полезными, а какие — наоборот, вызывают 

негативное восприятие. Cinergy позволяет интегрировать систему для 
сбора таких отзывов через различные каналы связи, включая 
социальные сети, телефонные опросы или онлайн-формы. 

2. Анализ зрительской аудитории: 
o Cinergy может быть интегрирована с аналитическими системами для 

сбора данных о зрительской аудитории, таких как количество 
просмотров, демографические характеристики зрителей и их 
вовлеченность. Эти данные помогут телеканалу адаптировать контент 
и рекламные блоки в соответствии с предпочтениями своей аудитории. 

Программа Cinergy представляет собой мощный инструмент для управления 
вещанием, который охватывает все этапы: от установки и настройки системы до 

анализа результатов эфира. С помощью продвинутых функций для работы с 
контентом, автоматизации плейлистов и настройки рекламных блоков, а также 
встроенных аналитических инструментов, Cinergy позволяет обеспечить 
бесперебойное и высококачественное вещание. 

Анализ эфира, корректировка расписания и оптимизация контента являются 
неотъемлемой частью эффективного использования системы. Важно помнить, что 
только регулярное тестирование, мониторинг и внесение изменений позволяют 
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поддерживать высокий уровень качества вещания и соответствовать запросам 
аудитории. 

Системное использование всех возможностей Cinergy позволит не только повысить 
качество эфира, но и значительно ускорить рабочие процессы, снизив нагрузку на 
операторов и технических специалистов. 

Глава 17: Установка и настройка программы Forward OnAir 

17.1 Введение в Forward OnAir 

Forward OnAir — это передовая программная платформа для автоматизации 

вещания, разработанная с учетом потребностей современных телевизионных и 
радиостанций. Программа обеспечивает полный контроль над процессом вещания, 
от подготовки контента до его автоматического воспроизведения в эфире. 
Использование Forward OnAir позволяет значительно повысить эффективность 
вещания, минимизировать человеческий фактор и обеспечить высокое качество 
трансляций. 

Данная глава посвящена процессу установки и настройки программы Forward 
OnAir. Рассмотрим этапы, необходимые для успешного начала работы с этим 
инструментом. 

17.2 Установка Forward OnAir 

1. Скачивание и установка программы: 
o Для начала работы с Forward OnAir необходимо скачать инсталлятор с 

официального сайта производителя или авторизованного партнера. 

Важно убедиться в подлинности источника, чтобы избежать установки 
непроверенных версий программного обеспечения. 

o После скачивания инсталлятора следует запустить его и следовать 
стандартной процедуре установки. Обычно установка программы 
включает в себя несколько шагов: 

1. Принятие лицензионного соглашения: Это обязательный этап, 
на котором пользователь подтверждает согласие с условиями 
использования программы. 

2. Выбор пути установки: Важно выбрать папку, в которой будет 
размещена программа. Рекомендуется устанавливать программу 
в системные каталоги, такие как C:\Program Files\, для обеспечения 
корректной работы. 

3. Завершение установки: По завершении установки программа 
автоматически настроит необходимые компоненты для запуска. 

2. Запуск программы: 
o После успешной установки Forward OnAir необходимо запустить 

приложение, дважды кликнув по иконке на рабочем столе или в меню 

«Пуск». При первом запуске может потребоваться ввести лицензионный 
ключ или произвести активацию через интернет. 

3. Инициализация системы: 
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o При первом запуске система предложит выполнить базовую настройку, 
которая включает подключение к серверу и выбор начальных 
параметров для работы программы (например, временная зона, 
настройки сети и т. д.). Рекомендуется следовать указаниям мастера 
настройки для обеспечения корректной работы. 

17.3 Конфигурация системы и оборудования 

После установки программы следующим шагом является настройка оборудования 
и подключение всех необходимых устройств для эффективной работы системы. 

1. Подключение оборудования: 
o Forward OnAir поддерживает широкий спектр устройств, таких как 

видеоплееры, аудиоплееры, серверы и системы для управления 

вещанием. Для правильной работы программы важно подключить все 
необходимые компоненты и настроить их в интерфейсе программы. 

o В разделе «Оборудование» программы можно добавить и настроить 
устройства, включая видеоплееры, источники сигнала, а также 
серверы, которые будут использоваться для потоковой передачи 
данных в эфир. 

2. Настройка источников контента: 
o Программа позволяет подключать различные источники контента, 

включая видеоплееры, устройства записи, а также внешние серверы с 
видеоматериалами. Важно корректно настроить все источники, чтобы 

избежать проблем с загрузкой и воспроизведением контента. 
o Настройки потоковой передачи позволяют обеспечить стабильность 

и высокое качество видеосигнала, что важно для успешного вещания. 
3. Настройка аудиосистемы: 

o Для правильного воспроизведения аудио и синхронизации с видео 
необходимо настроить аудиосистему. Forward OnAir поддерживает 
подключение различных аудиоисточников, включая локальные и 
внешние устройства. Важно правильно настроить уровни громкости, а 
также предусмотреть коррекцию сигнала в случае возникновения 
помех или искажений. 

17.4 Настройка сетевого взаимодействия 

Программа Forward OnAir требует стабильного и высокого качества интернет-
соединения для обмена данными между устройствами, а также для доступа к 
удаленным серверам и интернет-ресурсам. Поэтому на этапе настройки необходимо 
уделить внимание конфигурации сетевых параметров. 

1. Настройка сети: 
o В интерфейсе программы необходимо указать параметры сети, такие 

как IP-адреса и порты для подключения к внешним серверам и 
видеоплеерам. Рекомендуется использовать выделенную сеть для 

передачи видео- и аудиопотоков, чтобы избежать задержек и потери 
качества сигнала. 
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o Для предотвращения сбоев в работе системы важно настроить 
балансировку нагрузки и обеспечить надежное подключение к 
интернет-ресурсам для загрузки контента и обновлений. 

2. Интеграция с внешними источниками данных: 
o Forward OnAir поддерживает подключение к различным внешним 

источникам данных, таким как системы мониторинга эфира, базы 
данных с метаданными и системы для контроля за качеством сигнала. 
Это позволяет улучшить управление вещанием и обеспечить более 
точный контроль за работой системы. 

3. Безопасность и защита данных: 
o Важно настроить систему безопасности для защиты данных и 

предотвращения несанкционированного доступа к конфиденциальной 
информации. Forward OnAir поддерживает функции шифрования и 
аутентификации, что позволяет гарантировать безопасность работы с 
системой и защиту потоковых данных. 

17.5 Создание пользовательских профилей и прав доступа 

Одним из ключевых аспектов работы с Forward OnAir является настройка 
пользовательских профилей и прав доступа для различных операторов системы. 

1. Создание пользователей: 
o Для эффективного управления системой необходимо создать 

различные пользовательские профили, которые будут иметь доступ к 
определенным функциональным блокам программы. Например, 
операторы, занимающиеся управлением видеоплеерами, могут 
получить доступ только к соответствующим настройкам, а 
пользователи, отвечающие за администрирование системы, смогут 

управлять всеми аспектами работы. 
o Для каждого пользователя можно задать уникальный логин и пароль, а 

также уровень доступа, что поможет избежать конфликтов и повысит 
безопасность работы. 

2. Настройка прав доступа: 
o Forward OnAir предоставляет возможность гибкой настройки прав 

доступа для каждого пользователя. Например, можно ограничить 
доступ к определенным функциям, таким как настройка оборудования, 
загрузка контента или создание расписания. Это позволяет 
минимизировать риски ошибок, связанных с ненадежным доступом, и 

улучшить организацию работы. 
o Программа поддерживает возможность централизованного управления 

правами доступа через Active Directory, что позволяет интегрировать 
систему в корпоративную сеть и обеспечивать удобное управление 
пользователями. 

17.6 Завершение установки и начало работы 

После выполнения всех настроек и подключений можно перейти к запуску системы 
и начала работы. Важно выполнить последнюю проверку всех параметров и 

настроек перед переходом к эксплуатации. 
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1. Проверка корректности работы: 
o Перед тем как начать вещание, рекомендуется провести серию тестов, 

чтобы убедиться в корректности всех настроек. Проверьте, что все 
устройства правильно подключены и работают, что контент 

загружается без задержек, а аудиовизуальные потоки воспроизводятся 
синхронно. 

o Для этого Forward OnAir предоставляет возможность тестового 
воспроизведения контента, что позволяет выявить и устранить 
возможные проблемы на ранней стадии. 

2. Запуск системы в рабочий режим: 
o После успешной проверки всех параметров можно переходить к запуску 

системы в рабочий режим. Forward OnAir автоматически начнет 
воспроизведение контента согласно заранее подготовленному 
расписанию. 

Установка и настройка программы Forward OnAir является ключевым этапом для 

обеспечения бесперебойного и качественного вещания. Пошаговая настройка 
оборудования, сети, прав доступа и параметров безопасности позволяет создать 
эффективную систему управления эфиром, что в свою очередь обеспечивает 
высокое качество трансляции. 

В следующей главе мы рассмотрим процесс работы с контентом, включая импорт 

материалов, создание плейлистов и настройку автоматического воспроизведения. 

Глава 18: Функциональная линейка и возможности 
программы Forward OnAir 

18.1 Введение 

Forward OnAir представляет собой многогранную платформу для автоматизации 
вещания, которая охватывает все этапы создания и распространения контента. 
Программа поддерживает работу с видео и аудио в высоком качестве, что делает её 
идеальным инструментом как для крупных телевизионных станций, так и для 
небольших радиостанций и интернет-вещателей. В этом разделе будет представлена 
полная функциональная линейка Forward OnAir, а также подробное описание её 
возможностей с научным обоснованием и технологическим объяснением. 

18.2 Архитектура системы 

Forward OnAir обладает модульной архитектурой, что позволяет гибко настраивать 
систему под конкретные нужды вещательной компании. Программа включает 
несколько ключевых компонентов, каждый из которых отвечает за отдельный 
функционал: 

1. Платформа для вещания — обеспечивает основную функциональность для 
планирования, синхронизации и автоматического воспроизведения контента. 

2. Интерфейс управления — интуитивно понятный интерфейс, который 
позволяет операторам и техническим специалистам управлять процессами 
вещания в реальном времени. 
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3. Модуль мониторинга и отчетности — предназначен для отслеживания 
работы системы, а также для сбора аналитических данных, необходимых для 
анализа качества вещания. 

4. Модуль безопасности и аутентификации — управляет доступом к системе и 

защищает данные от несанкционированного вмешательства. 

18.3 Основные возможности Forward OnAir 

18.3.1 Управление вещанием и контентом 

Одной из ключевых функций Forward OnAir является управление вещанием. 
Программа предлагает широкие возможности для работы с видеоматериалами, 
аудиофайлами, графикой и текстами. 

1. Автоматизация воспроизведения контента: 
o Forward OnAir позволяет настраивать автоматическое 

воспроизведение видеоматериалов и аудиофайлов с высокой 
точностью. Программа может воспроизводить контент по заранее 

заданному расписанию, что минимизирует вероятность ошибок 
человеческого фактора. 

o Таймкоды и метки времени используются для точного определения 
начала и конца каждого элемента контента, что обеспечивает 
синхронизацию воспроизведения с точностью до миллисекунд. 

2. Создание и управление плейлистами: 

o Forward OnAir поддерживает создание плейлистов для различных 
программ и эфиров. В программе можно заранее подготовить 
последовательность контента, указав не только порядок 
воспроизведения, но и точное время, в которое каждый элемент 
должен быть запущен. 

o Программа позволяет легко редактировать плейлист в реальном 
времени, добавляя или удаляя материалы по мере необходимости, а 
также адаптировать его под специальные события или изменения в 
расписании. 

3. Поддержка многоканальности: 

o Forward OnAir поддерживает многоканальную трансляцию, что 
позволяет одновременно запускать несколько потоков аудио или видео 
на разных каналах. Это особенно важно для мультиплатформенных 
вещателей, которые работают одновременно с несколькими каналами, 
включая телевизионное вещание, онлайн-трансляции и радиопотоки. 

18.3.2 Интеграция с внешними устройствами и системами 

Forward OnAir предлагает гибкие возможности для интеграции с различными 
внешними устройствами и системами, что позволяет расширить функциональность 
программы. 

1. Подключение внешних видеоплееров и аудиоисточников: 
o Программа поддерживает интеграцию с профессиональными 

видеоплеерами и аудиоплеерами, что позволяет использовать Forward 
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OnAir в качестве центрального элемента для управления 
воспроизведением мультимедийного контента. 

o Возможность подключения различных внешних источников данных 
(например, серверов, видеокамер, аудиофайлов и т. д.) дает 
пользователю дополнительную гибкость в работе с контентом. 

2. Интеграция с системами мониторинга: 
o Forward OnAir можно интегрировать с различными системами 

мониторинга вещания, что позволяет отслеживать качество сигнала и 
оперативно реагировать на возможные сбои. 

o Программа поддерживает интеграцию с различными сетями и 
платформами, что делает её идеальным инструментом для вещателей, 
работающих в мультиканальной среде. 

3. Подключение к спутниковым и IP-сетям: 
o Forward OnAir поддерживает работу с спутниковыми приемниками и 

IP-сетями для получения и передачи видеосигналов. Это позволяет 
легко интегрировать программу в более сложные системы вещания, 
включая прямые трансляции и интеграцию с удаленными студиями. 

18.3.3 Управление графикой и текстовыми вставками 

Одной из особенностей Forward OnAir является поддержка графики и текстовых 
вставок, что существенно расширяет возможности программы. 

1. Интеграция графики в эфир: 
o Forward OnAir позволяет встраивать графику (например, логотипы, 

титры, анимацию) в видеопоток. Это позволяет использовать 
программу для создания визуально насыщенных эфиров, что особенно 
важно для новостных программ, спортивных трансляций и 

развлекательных шоу. 
o Графика может быть адаптирована к определенному типу контента, 

например, создание титров для новостей или рекламных вставок. 
2. Поддержка текстовых вставок: 

o Программа поддерживает создание и отображение текстовых вставок 
в реальном времени, что важно для вещателей, которые хотят добавить 

информацию о событиях, новостях или рекламах прямо в эфир. 

18.3.4 Мониторинг эфира и аналитика 

Forward OnAir предоставляет широкий функционал для мониторинга эфира и 
анализа эффективности работы системы. 

1. Мониторинг состояния системы: 
o Forward OnAir предоставляет инструменты для мониторинга 

состояния всех подключенных устройств и систем. Операторы могут 

в реальном времени отслеживать работу видеоплееров, 
аудиоустройств и других компонентов, а также получать уведомления 
о возможных сбоях. 

o Программа отслеживает качество видеосигнала и состояние аудио и 
предоставляет подробные отчеты о состоянии каждого компонента. 

2. Аналитика и отчетность: 
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o Программа собирает данные о работе эфира и генерирует подробные 
отчеты, которые могут быть использованы для анализа 
эффективности вещания. 

o Forward OnAir позволяет отслеживать такие метрики, как время эфира, 
паузы между контентом, качество видеопотока и вовлеченность 

аудитории. Эти данные помогают принимать более обоснованные 
решения при планировании эфиров и оптимизации контента. 

18.3.5 Безопасность и управление доступом 

Forward OnAir включает продвинутую систему безопасности для защиты данных и 
предотвращения несанкционированного доступа к программным и аппаратным 
ресурсам. 

1. Многоуровневая аутентификация и права доступа: 
o Система поддерживает многоуровневую аутентификацию, что 

позволяет создавать несколько уровней доступа для разных категорий 
пользователей. Например, операторы могут иметь доступ только к 
управлению плейлистами, а администраторы — к настройкам системы 
и безопасности. 

o Программа поддерживает интеграцию с корпоративными системами 
управления доступом, что позволяет интегрировать Forward OnAir в 

большую корпоративную структуру. 
2. Шифрование данных: 

o Для обеспечения безопасности передаваемых данных программа 
поддерживает шифрование видеопотока, что важно для защиты 
контента и предотвращения его перехвата на пути от источника к 
конечному пользователю. 

Forward OnAir представляет собой высокоэффективную и гибкую платформу для 
автоматизации вещания. Ее функциональная линейка охватывает все аспекты 
работы с контентом, начиная от автоматического воспроизведения и интеграции с 
внешними устройствами и заканчивая аналитикой и системой безопасности. В 
сочетании с возможностью мониторинга эфира в реальном времени, Forward OnAir 
позволяет значительно повысить качество вещания и обеспечить бесперебойную 
работу всех систем. 

Глава 19: Процесс создания и управления контентом в 
Forward OnAir 

19.1 Введение 

Forward OnAir предоставляет широкий функционал для работы с различными 
типами контента, что позволяет создавать и управлять эфирами с максимальной 
гибкостью и точностью. В этой главе будет подробно рассмотрен процесс импорта 
контента, создания плейлистов, настройки автоматического воспроизведения 
и управления графикой и текстовыми вставками. Все этапы процесса подробно 
описаны с научным обоснованием и техническими объяснениями. 
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19.2 Импорт контента в систему 

Forward OnAir поддерживает разнообразные форматы видео, аудио и графики, что 
делает систему универсальной для любого вида вещания. Процесс импорта 
материалов включает несколько ключевых шагов: 

19.2.1 Импорт видеоматериалов 

1. Поддерживаемые форматы видео: 
o Forward OnAir поддерживает видеофайлы форматов MP4, AVI, MOV, 

MKV, FLV и другие популярные кодеки, и контейнеры, что позволяет 
работать с широким спектром материалов. 

o Программа автоматически обнаруживает и корректно обрабатывает 
видеопотоки с различными разрешениями, от стандартных 720p до 4K. 
В случае необходимости можно выполнить конвертацию файлов 
внутри системы, если это предусмотрено настройками. 

2. Процесс импорта: 
o Для импорта видеоматериалов необходимо выбрать соответствующий 

файл или папку в интерфейсе программы. Forward OnAir использует 
интерфейс drag-and-drop, позволяя быстро и удобно добавлять 

материалы в медиатеку. 
o При импорте программа автоматически извлекает метаданные файла 

(например, продолжительность, разрешение, битрейт) и сохраняет их 
для дальнейшего использования в процессе планирования эфира. 

19.2.2 Импорт аудиофайлов 

1. Поддерживаемые форматы аудио: 
o Forward OnAir поддерживает форматы аудиофайлов, включая MP3, 

WAV, AAC, FLAC и другие, что позволяет работать с аудио высокого 

качества. 
o Программа также поддерживает многоканальные аудиофайлы, что 

важно при создании комплексных радиовещательных эфиров или 
синхронизации аудио с видео. 

2. Процесс импорта: 
o Для импорта аудиофайлов используются те же методы, что и для видео: 

перетаскивание файлов в систему или выбор через стандартный 
диалог. 

o Во время импорта Forward OnAir может автоматически генерировать 
информацию о продолжительности трека, частоте дискретизации и 
других параметрах. 

19.2.3 Импорт графических материалов 

1. Поддерживаемые форматы графики: 
o Программа поддерживает работу с PNG, JPEG, TIFF, GIF  и другими 

форматами изображений, что дает возможность легко интегрировать 
графику в эфир. 
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o Кроме того, система поддерживает анимированные графические 
элементы в формате GIF или APNG, что позволяет добавить 
динамичные визуальные вставки в реальном времени. 

2. Процесс импорта: 

o Графика может быть добавлена аналогично видео и аудио — через 
drag-and-drop или стандартное меню выбора файлов. 

o Важно отметить, что Forward OnAir автоматически оптимизирует 
изображения для эфирного воспроизведения, уменьшая их размер без 
потери качества. 

19.3 Создание и настройка плейлистов 

Плейлист в Forward OnAir представляет собой расписание контента, который будет 
воспроизведен в заданное время. Программа предоставляет гибкие инструменты 
для создания, редактирования и управления плейлистами, что позволяет точно 
планировать эфир и быстро вносить изменения в случае необходимости. 

19.3.1 Создание нового плейлиста 

1. Планирование эфира: 
o Для создания нового плейлиста необходимо выбрать опцию «Новый 

плейлист» в меню программы. В открывшемся окне указывается дата и 

время начала эфира, а также продолжительность эфира. 
o В процессе создания можно указать, какие программы, видео или аудио 

материалы будут использоваться в эфире. Forward OnAir позволяет 
использовать разные типы контента в одном плейлисте: например, 

видео и аудио могут чередоваться с графическими вставками. 
2. Добавление контента: 

o Плейлист заполняется путем перетаскивания файлов из медиатеки в 
соответствующие временные интервалы. Контент можно распределить 
по блокам с учетом длительности. 

o Важно, что время начала и время окончания каждого элемента может 
быть указано с точностью до секунды. Это позволяет организовать 
синхронное воспроизведение различных видов контента в рамках 
одного эфира. 

3. Использование шаблонов: 

o Forward OnAir поддерживает создание шаблонов плейлистов, что 
значительно ускоряет процесс планирования. Например, для 
ежедневных эфиров можно создать шаблон, который будет 
автоматически заполняться контентом согласно заданным правилам и 
временным слотам. 

19.3.2 Редактирование и настройка плейлистов 

1. Корректировка времени: 
o В процессе вещания можно оперативно редактировать плейлист, 

меняя время начала и конца программ, а также заменяя элементы 

контента. 
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o Программа автоматически перераспределяет время в плейлисте, если 
происходит замена контента или изменение продолжительности 
программы. 

2. Обработка рекламы и специальных вставок: 
o Forward OnAir позволяет вставлять рекламные блоки и специальные 

вставки в заранее заданные временные интервалы. Для этого 
предусмотрены автоматические переходы между блоками, а также 
интервал ожидания, который можно настроить вручную. 

3. Анализ и диагностика плейлистов: 
o Программа предоставляет инструменты для диагностики плейлистов 

перед эфиром. Это позволяет убедиться в отсутствии ошибок в 
таймкодов или конфликтующих элементов, таких как 
перекрывающиеся блоки контента. 

19.4 Настройка автоматического воспроизведения 

Одна из важнейших функций Forward OnAir — это автоматическое 
воспроизведение контента в соответствии с заранее созданным расписанием. Эта 
возможность значительно снижает нагрузку на оператора и минимизирует 
вероятность ошибок. 

19.4.1 Конфигурация автоматического воспроизведения 

1. Запуск контента по расписанию: 
o Forward OnAir позволяет задать точное время старта каждого элемента 

плейлиста. Все элементы будут автоматически воспроизведены по 
заданному времени, исключая необходимость вручную запускать 
каждый файл. 

o В случае возникновения проблем с контентом (например, если файл 
поврежден или не загружен), система может переключиться на 
резервный контент или уведомить оператора о проблеме. 

2. Многоступенчатая настройка переходов: 
o Программа позволяет настраивать переходы между элементами 

контента (например, плавное затухание видео или «сухой» переход для 

рекламы). Эти переходы можно настроить на уровне каждого 
отдельного блока контента. 

3. Интеграция с внешними триггерами: 
o Forward OnAir поддерживает интеграцию с внешними триггерами 

(например, сигналами из внешней системы контроля или аппаратуры). 
Это позволяет автоматически изменять параметры вещания или 
запускать определенные элементы на основе данных от внешних 
устройств. 

19.5 Управление графикой и текстовыми вставками 

Интеграция графики и текстовых вставок в эфир играет важную роль в создании 
профессионального и визуально привлекательного вещания. Forward OnAir 

предоставляет мощные инструменты для работы с графикой в реальном времени. 



 
94 

19.5.1 Графика 

1. Добавление графики в эфир: 
o Графика может быть вставлена в эфир как отдельный элемент, 

который отображается на экране в нужный момент времени. Forward 
OnAir позволяет добавлять логотипы, титры, аннотации и анимацию на 
различных уровнях. 

o Графические элементы могут быть заранее подготовлены и 
синхронизированы с видео или аудио контентом, что позволяет 
создавать полноценные визуальные вставки. 

19.5.2 Текстовые вставки 

1. Поддержка текстовых оверлеев: 
o Forward OnAir позволяет добавлять текстовые вставки (оверлеи) 

поверх видеоконтента, например, для отображения актуальной 
информации или новостей в реальном времени. 

o Для удобства текстовые оверлеи могут быть настроены на 
автоматическое обновление, что позволяет отображать новые 
данные без вмешательства оператора. 

Forward OnAir представляет собой мощный инструмент для создания, управления и 

автоматизации вещания. Благодаря своей гибкости и многофункциональности, программа 

позволяет эффективно управлять контентом, создавать плейлисты, интегрировать графику 

и текстовые вставки, а также гарантировать бесперебойное воспроизведение контента. Эти 

возможности делают Forward OnAir незаменимым инструментом для профессиональных 

вещателей, стремящихся к высокому качеству и надежности трансляций. 

Глава 20: Мониторинг и анализ работы системы Forward 
OnAir 

20.1 Введение 

Одним из важнейших аспектов успешной трансляции является постоянный 
мониторинг и анализ эффективности работы системы. Forward OnAir предоставляет 
мощные инструменты для наблюдения за процессом вещания, анализа данных в 
реальном времени, а также для проведения пост-трансляционных анализов. В этой 
главе будут рассмотрены ключевые возможности системы, которые обеспечивают 
высокую степень контроля над эфиром и помогают улучшить качество вещания. 

20.2 Мониторинг в реальном времени 

Мониторинг в реальном времени позволяет операторам контролировать все 
аспекты эфира, выявлять возможные проблемы и оперативно их устранять. Forward 
OnAir предоставляет интерфейсы и инструменты для глубокого анализа состояния 

вещания в реальном времени, что критически важно для поддержания высокого 
качества контента. 
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20.2.1 Основные параметры мониторинга 

1. Статус воспроизведения контента: 
o В режиме реального времени можно отслеживать, какой контент в 

данный момент воспроизводится, и насколько точно он соответствует 
запланированному времени начала и окончания. 

o Программа отображает информацию о время начала и окончания 
каждого элемента, а также текущий прогресс в воспроизведении, что 

позволяет убедиться в точности выполнения плейлиста. 
2. Состояние оборудования: 

o Forward OnAir предоставляет данные о состоянии всех подключенных 
устройств, таких как серверы, видеоплееры, аудиоплееры и другие 

системы. 
o Мониторинг состояния оборудования включает данные о сигнале, 

состоянии соединения и наличии ошибок, что позволяет вовремя 
выявить технические проблемы и оперативно их устранить. 

3. Качество видео и аудио сигнала: 
o Система обеспечивает постоянное отслеживание качества видео- и 

аудиопотоков, включая битрейт, разрешение, уровень громкости и 
другие параметры. Это критически важно для предотвращения 
потери качества вещания. 

o В случае отклонений от норм, система может автоматически включить 
резервные каналы или оповестить оператора о необходимости 
вмешательства. 

20.2.2 Оповещения и уведомления 

Forward OnAir включает систему оповещений, которая сообщает операторам о 
возможных сбоях или отклонениях от нормы. Например, программа может 

уведомить о: 

• Проблемах с синхронизацией контента, например, если видео и аудио 
расходятся по времени. 

• Ошибках в передаче сигнала: если сигнал с оборудования теряется или 
нарушается качество изображения. 

• Нарушениях тайминга: если одна из программ длится дольше, чем указано в 
расписании. 

Оповещения могут быть настроены в зависимости от приоритетов и уровня 
важности, что позволяет операторам сосредоточиться на наиболее критичных 
вопросах. 

20.3 Пост-трансляционный анализ 

После завершения эфира важно провести анализ производительности и выявить 
возможные области для улучшения. Forward OnAir включает встроенные 
аналитические инструменты, которые помогают собрать данные о каждом аспекте 
вещания и провести глубокий анализ. 
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20.3.1 Статистический анализ 

1. Параметры воспроизведения: 
o Система фиксирует время воспроизведения каждого элемента 

плейлиста, что позволяет точно отслеживать, сколько времени заняла 

каждая программа или рекламный блок. Это полезно для анализа 
точности выполнения расписания и обнаружения возможных сбоев. 

2. Анализ использования контента: 

o Forward OnAir предоставляет отчеты о том, какие материалы были 
наиболее популярны среди зрителей. Эти данные помогают 
принимать решения о дальнейшей ротации контента, улучшении 
качества программ и оптимизации расписания. 

3. Качество передачи: 
o Программа фиксирует данные о качествах видео и аудио сигналов, 

включая битрейт, разрешение и частоту кадров. Эти данные можно 
использовать для оптимизации настройки оборудования и улучшения 
качества эфира в будущем. 

20.3.2 Анализ ошибок и сбоев 

1. Отчеты об ошибках: 
o После эфира Forward OnAir генерирует подробные отчеты об 

ошибках, в которых отображаются все сбои и неисправности, 
произошедшие в ходе вещания. Эти отчеты содержат информацию о 
времени возникновения ошибок, типа сбоя (например, потеря 
сигнала или нарушение тайминга) и влиянии на эфир. 

2. Анализ сбоев: 
o Для каждого сбоя система предоставляет подробный анализ причин. 

Например, если произошла задержка в передаче видео, отчет может 

указать на причину (например, потеря пакетов при передаче по сети 
или проблемы с сервером). 

o С помощью этих данных можно оптимизировать настройки и 
устранить подобные проблемы в будущем. 

20.3.3 Интеграция с внешними системами анализа 

Forward OnAir поддерживает интеграцию с внешними аналитическими системами, 
такими как системы мониторинга телесигнала, видеонаблюдения и сервисы 
анализа зрительской аудитории. Это позволяет объединить данные о качестве 
передачи с метаинформацией о поведении зрителей, например, время просмотра, 

пиковые моменты эфира и отзывы зрителей. 

20.4 Корректировка и оптимизация эфира 

Используя данные мониторинга и анализа, операторы могут оптимизировать сетку 
вещания и настроить будущие эфиры для повышения качества и эффективности. 
Программа Forward OnAir предоставляет несколько инструментов для этой задачи: 
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20.4.1 Корректировка расписания 

1. Автоматическое перераспределение времени: 
o В случае ошибок в расписании или несоответствия времени, система 

автоматически перераспределяет время эфира, чтобы минимизировать 
нарушения и сбои. 

2. Мгновенная замена контента: 
o В случае необходимости можно мгновенно заменить один элемент 

плейлиста на другой, не нарушая общего тайминга эфира. Например, 
если видеофайл поврежден, система может сразу переключиться на 
резервный контент. 

20.4.2 Оптимизация качества сигнала 

1. Регулировка параметров видео- и аудиосигнала: 
o Программа позволяет оптимизировать параметры битрейта, 

разрешения и частоты кадров в реальном времени. Эти настройки 
могут быть изменены в зависимости от текущих условий канала 
вещания (например, сетевой пропускной способности). 

2. Резервирование канала: 
o Для обеспечения бесперебойного эфира Forward OnAir может 

автоматически переключаться на резервный канал или резервный 
контент в случае проблем с основным каналом передачи. 

Мониторинг и анализ в реальном времени, а также пост-трансляционные отчеты в 
Forward OnAir предоставляют операторам мощные инструменты для управления 

качеством вещания и оперативной корректировки ошибок. Эффективное 
использование этих возможностей позволяет минимизировать риски и улучшать 
качество трансляций, а также повышать общую производительность вещательных 
процессов. В следующей главе мы рассмотрим возможности для интеграции Forward 
OnAir с внешними системами и управления многоканальными потоками для 
масштабных вещательных проектов. 

Глава 21: Интеграция Forward OnAir с внешними системами 
и управление многоканальными потоками 

21.1 Введение 

Современные медиасистемы требуют гибкости и возможности интеграции с 
широким спектром внешних решений, чтобы обеспечить эффективное управление 
многоканальными потоками данных и высокое качество вещания. Forward OnAir 
предоставляет интеграционные возможности, которые позволяют использовать 
систему в различных масштабах и подключать её к разнообразным источникам 
данных, сетям и устройствам. В этой главе будут рассмотрены возможности для 
интеграции с внешними системами и управления многоканальными потоками в 
условиях сложных вещательных процессов. 
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21.2 Интеграция с внешними системами 

Одной из ключевых характеристик Forward OnAir является способность 
интегрироваться с рядом внешних платформ и решений для расширения 
функционала системы и повышения её эффективности. 

21.2.1 Интеграция с системами управления контентом (CMS) 

Forward OnAir может быть интегрирован с различными системами управления 
контентом (CMS), что позволяет централизованно управлять контентом, его 
хранением и распределением на разных платформах. Эта интеграция обеспечивает: 

• Автоматическую синхронизацию контента между системой вещания и 
базой данных CMS. 

• Управление правами доступа и автоматическую генерацию метаданных 
для контента (например, дата выпуска, категория, ключевые слова). 

• Ротацию контента на основе заданных расписаний и предпочтений 
пользователей. 

Такой подход позволяет эффективно использовать ресурсы, снижая вероятность 
ошибок, связанных с загрузкой и распределением контента. 

21.2.2 Интеграция с внешними источниками видеопотока 

Forward OnAir поддерживает интеграцию с внешними источниками видеопотока: 
спутниковыми каналами, видеосерверами, а также другими устройствами, 
передающими данные в реальном времени. Это обеспечивает: 

• Синхронизацию источников видеосигнала с внутренними системами 
Forward OnAir. 

• Автоматическую переключаемость между несколькими видеопотоками в 
случае сбоя основного канала. 

• Отображение информации о параметрах видеопотока, таких как 
разрешение, битрейт и другие метрики, что позволяет отслеживать качество 

поступающего сигнала в реальном времени. 

Данная интеграция расширяет функциональные возможности системы и повышает 
её гибкость, позволяя организовать вещание с использованием различных 

источников. 

21.2.3 Интеграция с системами управления рекламой 

Forward OnAir также поддерживает интеграцию с системами управления 
рекламными блоками, что позволяет автоматизировать процесс вставки 
рекламных роликов в эфир, управление их длительностью и соблюдение 
законодательных норм. Важными аспектами являются: 

• Автоматизация вставки рекламы в соответствии с заранее заданными 
правилами (в определенное время, на основе контекста или потребностей 
аудитории). 
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• Анализ эффективности рекламы с помощью встроенных инструментов 
аналитики, что позволяет отслеживать аудиторию и производительность 
рекламных блоков. 

• Гибкость и настройка интервалов: возможность адаптации рекламных 
вставок в зависимости от типа контента и длительности программ. 

Эта интеграция позволяет эффективно управлять рекламой, снизить вероятность 
ошибок и автоматизировать процессы. 

21.3 Управление многоканальными потоками 

Современные вещательные процессы часто требуют обработки и управления 
несколькими каналами одновременно, особенно в масштабных проектах с 
множеством источников контента. Forward OnAir предоставляет ряд инструментов 

для работы с многоканальными потоками, что позволяет вещателям эффективно 
управлять трансляциями, обеспечивая их бесперебойность и высокое качество. 

21.3.1 Управление многоканальными потоками видео и аудио 

Система поддерживает обработку и синхронизацию многоканальных 
видеопотоков, что позволяет одновременно передавать контент через несколько 

каналов: 

• Переключение между каналами: Возможность переключения между 
различными видеопотоками (например, для резервного копирования или для 
создания нескольких версий программы). 

• Синхронизация многоканального звука и изображения: Поддержка точной 
синхронизации звука и изображения на разных потоках, что критически 
важно для вещания с несколькими источниками. 

• Распределение нагрузки: Использование многоканальных потоков для 

равномерного распределения нагрузки на серверы и сети, что снижает риск 
перегрузки и позволяет организовать эффективное распределение контента. 

Этот функционал особенно полезен для крупных вещательных компаний и 
мероприятий с высокими требованиями к качеству и стабильности сигнала. 

21.3.2 Управление многоканальными потоками для прямых трансляций 

Для прямых трансляций, таких как спортивные события или международные 
новостные каналы, Forward OnAir предоставляет решения для управления 
несколькими потоками в реальном времени. Это включает: 

• Параллельная трансляция на несколько платформ и устройств, включая 
телевидение, интернет-трансляции и мобильные приложения. 

• Гибкость в настройке различных потоков: возможность настройки 
качества и формата видео в зависимости от типа канала (например, поток для 
телевизионного вещания с высоким качеством и поток для интернет-
стриминга с меньшей нагрузкой). 
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• Поддержка многокамерных трансляций: возможность использования 
нескольких камер для прямых трансляций, синхронизируя их с центральной 
системой вещания. 

Эта функциональность позволяет обеспечивать максимальную гибкость и контроль 
над прямыми трансляциями, что критически важно для высококачественного 
вещания в условиях многозадачности. 

21.3.3 Управление мультимедийными потоками с использованием искусственного 

интеллекта 

Forward OnAir интегрируется с искусственным интеллектом (AI) для оптимизации 
потоков и повышения качества передачи данных: 

• Автоматическая адаптация битрейта и разрешения в зависимости от 
пропускной способности сети и других внешних факторов. 

• Определение контекста контента с использованием AI для автоматического 
выбора наиболее подходящего видеопотока или рекламного блока. 

• Предсказание и устранение сбоев: AI помогает прогнозировать возможные 
технические проблемы на основе данных о прошлом опыте и корректировать 
работу системы в реальном времени. 

Эти технологии обеспечивают значительное улучшение качества вещания, особенно 
в динамичных и сложных сценариях. 

Интеграция Forward OnAir с внешними системами и возможности для управления 
многоканальными потоками делают её мощным инструментом для вещательных 
компаний, которые стремятся к высокому качеству трансляций и гибкости в 
процессе вещания. Интеграция с CMS, рекламными системами и внешними 
источниками видеопотока, а также управление многоканальными потоками с 
помощью AI позволяют организовать эффективные и бесперебойные трансляции, 
отвечающие самым высоким стандартам отрасли. 

Глава 22: Масштабирование системы Forward OnAir для 
крупных вещательных сетей 

22.1 Введение 

Масштабируемость системы является важным аспектом для крупных вещательных 
компаний, которые работают с множеством каналов и могут столкнуться с 
растущими требованиями к объёмам обработки данных, обеспечению 
непрерывности вещания и поддержанию высокого качества сервиса. Система 
Forward OnAir предоставляет комплексное решение, которое позволяет не только 
эффективно работать на одном канале, но и масштабировать инфраструктуру для 
поддержки мультиканальных потоков и международных проектов. В этой главе 

будут рассмотрены ключевые аспекты масштабирования Forward OnAir для крупных 
вещательных сетей. 
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22.2 Масштабирование на уровне серверов и сетевой инфраструктуры 

22.2.1 Распределённая архитектура 

Для крупных вещательных операций необходимо обеспечить высокую доступность 
и отказоустойчивость системы. Forward OnAir поддерживает распределённую 
архитектуру, где различные компоненты системы могут быть размещены на 
нескольких серверах или в облачной инфраструктуре для обеспечения 
бесперебойной работы. Это позволяет: 

• Нагрузочное распределение: Компоненты системы могут быть 
распределены по нескольким серверам, что минимизирует риски перегрузки 
одного устройства и повышает общую производительность. 

• Отказоустойчивость: В случае выхода из строя одного из серверов или 
компонентов система автоматически переключает нагрузку на резервный 
сервер или узел, не прерывая вещания. 

• Гибкость в масштабировании: Можно добавлять новые серверы или 
компоненты в зависимости от роста потребностей в ресурсе или расширении 
вещательной сети. 

Данная архитектура идеально подходит для больших вещательных корпораций, 
которые должны поддерживать множество каналов вещания и обеспечивать 
оперативное реагирование на изменения в инфраструктуре. 

22.2.2 Виртуализация и облачные решения 

Forward OnAir поддерживает интеграцию с облачными платформами и может 
работать в виртуализированных средах. Это предоставляет возможности для 
масштабирования как в географическом, так и в техническом плане. Использование 
облачных сервисов позволяет: 

• Снижение затрат на инфраструктуру: Облачные решения уменьшают 
потребность в собственных физических серверах, а также позволяют работать 
в гибкой модели, опираясь на вычислительные ресурсы по мере 
необходимости. 

• Масштабирование по требованию: Система может быть быстро 

адаптирована под изменения нагрузки, благодаря возможностям облачных 
платформ добавлять или удалять вычислительные ресурсы. 

• Гибкость управления: Виртуализация позволяет создавать виртуальные 
машины и контейнеры для изолированного запуска отдельных сервисов, что 

повышает безопасность и облегчает управление. 

Такой подход особенно полезен для компаний с глобальной сетью вещания или для 
тех, кто часто сталкивается с переменными объёмами данных и потоков. 
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22.3 Масштабирование на уровне каналов и мультимедийных потоков 

22.3.1 Управление множественными вещательными каналами 

Для организации масштабируемой сети вещания необходимо обеспечить 
эффективное управление множественными вещательными каналами, особенно 
когда в системе используется несколько видеопотоков одновременно. Forward OnAir 

предоставляет возможности для: 

• Многоканального вещания: Возможность синхронно управлять 
несколькими каналами, что критически важно для медиакомпаний, 
работающих с несколькими региональными или международными каналами. 

• Поддержка форматов высокого разрешения: Система позволяет 
эффективно работать с видеоконтентом в формате 4K и выше, что важно для 
современных вещательных сетей. 

• Автоматизация распределения контента: Программа поддерживает 
автоматическое распределение контента по каналам на основе заранее 
заданных алгоритмов и логики работы. 

Масштабирование по числу каналов позволяет вещателям расширять свою 
аудиторию и запускать новые каналы, сохраняя высокое качество вещания. 

22.3.2 Обработка многоканальных потоков данных 

Для масштабируемой обработки данных Forward OnAir поддерживает 
многоканальную обработку видеопотоков и аудиопотоков, что включает: 

• Поддержку HD и 4K видеопотоков: Вещание в высоком разрешении требует 
значительных вычислительных мощностей, поэтому Forward OnAir 
поддерживает распределённую обработку видеопотоков в несколько потоков 
для каждого канала. 

• Автоматическая адаптация потоков: В зависимости от доступной 
пропускной способности сети и текущих ресурсов системы, Forward OnAir 
может автоматически изменять битрейт и качество видео для обеспечения 
стабильности вещания. 

• Обработка данных в реальном времени: Система эффективно работает с 

данными в реальном времени, что позволяет минимизировать задержки и 
обеспечить быстрое переключение между потоками. 

Эти возможности особенно важны для крупных трансляций, таких как спортивные 
события, концерты или международные новостные каналы, которые требуют 
надежной обработки данных без потери качества. 

22.4 Масштабирование на уровне пользовательских прав и безопасности 

22.4.1 Гибкое управление доступом 

При масштабировании системы для крупных вещательных сетей необходимо 

учитывать различные уровни доступа для разных типов пользователей (операторов, 
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редакторов, технических специалистов и т. д.). Forward OnAir предоставляет систему 
управления пользователями, которая позволяет: 

• Разделение прав доступа: Гибкое назначение ролей и прав доступа для 
различных сотрудников компании, что позволяет обеспечить безопасность и 
защиту данных. 

• Аудит действий пользователей: Встроенные механизмы для отслеживания 
действий пользователей в системе, что повышает уровень безопасности и 
позволяет оперативно выявлять любые аномалии или угрозы. 

22.4.2 Защита от сбоев и утечек данных 

Масштабирование на уровне безопасности предполагает внедрение системы 
защиты от сбоев, утечек данных и вторжений. Forward OnAir предлагает: 

• Резервное копирование и восстановление данных: Возможности для 
регулярного создания резервных копий данных, что минимизирует риски 
потери контента. 

• Шифрование данных: Встроенные механизмы шифрования данных на 
уровне как хранения, так и передачи данных для обеспечения 
конфиденциальности и целостности. 

Эти функции позволяют эффективно защищать систему при её масштабировании, 
что особенно важно в условиях большого количества пользователей и данных. 

Масштабируемость является неотъемлемой частью эффективного вещания в 
условиях растущих потребностей и международных операций. Forward OnAir 
предоставляет широкий спектр возможностей для масштабирования как на уровне 
серверной и сетевой инфраструктуры, так и на уровне каналов и мультимедийных 
потоков. Интеграция облачных решений, управление многоканальными потоками и 
гибкая система безопасности обеспечивают надёжность и высокую 
производительность системы даже в самых крупных вещательных сетях. 

Глава 23: Аналитика и мониторинг в системе Forward OnAir 

23.1 Введение 

Эффективное управление вещанием и качеством контента невозможно без 
мониторинга и анализа данных в реальном времени. Forward OnAir предоставляет 
мощные инструменты аналитики, которые позволяют вещательным компаниям не 
только следить за состоянием своей системы в процессе трансляций, но и получать 
полезные данные для дальнейшей оптимизации процессов. В этой главе 
рассматриваются ключевые функции мониторинга и аналитики, а также способы их 
применения для улучшения качества вещания. 

23.2 Мониторинг в реальном времени 

Мониторинг — это важнейший аспект для успешной работы в реальном времени, 
особенно для крупных вещательных компаний, где малейшие сбои могут привести к 
значительным последствиям. 
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23.2.1 Мониторинг состояния серверов и потоков 

Forward OnAir предоставляет возможность мониторинга состояния серверов и 
видеопотоков, что позволяет оперативно реагировать на технические сбои и 
обеспечивать бесперебойное вещание. Среди функций мониторинга: 

• Мониторинг загрузки серверов: Система предоставляет данные о текущей 
загрузке процессоров, памяти и сетевых ресурсов серверов, что позволяет 
определить узкие места и оперативно перераспределить ресурсы. 

• Мониторинг видеопотоков: Отслеживание качества видеопотоков в 
реальном времени позволяет фиксировать любые изменения в качестве 
изображения или звука, а также предотвращать потенциальные проблемы с 
битрейтом, разрешением и другими параметрами сигнала. 

• Оповещения о сбоях: В случае возникновения сбоев (например, потеря 

сигнала, переполнение канала или отказ оборудования), система может 
отправлять уведомления на электронную почту или в виде пуш-уведомлений 
ответственным сотрудникам для немедленного устранения проблемы. 

Данные о состоянии потоков и серверов можно выводить в виде графиков, диаграмм 
или таблиц, что облегчает диагностику и управление ресурсами в процессе вещания. 

23.2.2 Мониторинг качества контента 

Forward OnAir позволяет мониторить качество контента не только на уровне 
передачи, но и на этапе подготовки, что важно для предотвращения ошибок в эфире. 

• Анализ метаданных: Система отслеживает метаданные файлов (например, 
длительность видео, кодек, битрейт), чтобы убедиться, что контент 
соответствует требованиям вещания. 

• Проверка соответствия форматов: Проверка видео- и аудиоформатов на 

соответствие требуемым стандартам вещания, что позволяет избежать 
проблем с несовместимостью форматов на разных устройствах. 

• Анализ графики и субтитров: Forward OnAir также может проверять наличие 
и корректность наложения графических элементов и субтитров, обеспечивая 

их соответствие стандартам вещания. 

Это позволяет убедиться, что контент соответствует высоким стандартам качества и 
готов к передаче без ошибок. 

23.3 Аналитика и отчётность 

23.3.1 Анализ аудитории и данных о просмотре 

Для крупных вещательных сетей, особенно тех, которые работают с несколькими 
каналами, Forward OnAir предоставляет инструменты для сбора аналитических 
данных о зрителях и использовании контента. 

• Анализ зрительской аудитории: Система может интегрироваться с 
внешними аналитическими платформами для сбора информации о 
зрительской аудитории (например, через системы анализа телерейтингов). 
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Это позволяет отслеживать, какие программы популярны, и как изменяется 
интерес к различным жанрам или темам. 

• Детализированная отчетность: Forward OnAir предоставляет возможность 
генерировать отчеты о различных аспектах вещания, включая количество 

показов контента, его длительность, а также информацию о зрительских 
предпочтениях в разных регионах. 

• Взаимосвязь между контентом и рекламой: Система помогает 
анализировать эффективность рекламных вставок, измеряя, как они влияют 
на зрительскую аудиторию и как меняется поведение зрителей после показа 
рекламы. 

Использование таких аналитических данных помогает оптимизировать 
программирование и рекламную политику, повышая доходность вещания. 

23.3.2 Анализ качества вещания и технических параметров 

Для обеспечения стабильного качества вещания Forward OnAir собирает технические 
данные о трансляциях, которые могут быть использованы для мониторинга и 

устранения возможных неисправностей. 

• Анализ битрейта и качества видеопотока: Система фиксирует изменения 
битрейта, разрешения, задержки и других параметров видеопотока, что 
позволяет вовремя обнаружить потенциальные проблемы, такие как потеря 
качества изображения или заикания. 

• Мониторинг сетевых параметров: Отслеживание пропускной способности 
сети и времени отклика серверов помогает своевременно выявить возможные 
перегрузки или задержки, влияющие на качество вещания. 

Такие функции мониторинга в реальном времени позволяют поддерживать 
максимальное качество трансляций и минимизировать риски технических сбоев. 

23.4 Прогнозирование и автоматизация процессов 

23.4.1 Прогнозирование технических проблем с помощью AI 

Одной из ключевых особенностей Forward OnAir является интеграция с 
искусственным интеллектом (AI), который анализирует исторические данные о 
вещании и использует машинное обучение для прогнозирования возможных 
технических проблем. 

• Предсказание сбоев: AI анализирует данные о производительности 
серверов, потоках и других компонентах системы для выявления 
закономерностей, которые могут привести к сбоям в будущем. 

• Автоматизация процесса исправления: В случае предсказанных проблем 

система может автоматически выполнять корректирующие действия, такие 
как перезапуск сервера, переключение на резервный поток или изменение 
параметров вещания для предотвращения сбоев. 

Это помогает значительно снизить зависимость от человеческого вмешательства и 
повысить стабильность вещания. 
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23.4.2 Автоматическая оптимизация ресурсов 

Forward OnAir позволяет настроить автоматическое распределение ресурсов в 
зависимости от текущей нагрузки и состояния системы. В случае высоких нагрузок, 
система может автоматически перераспределять ресурсы между серверами или 
потоками для обеспечения бесперебойного вещания. 

• Автопереключение между потоками: В случае перегрузки одного из 
видеопотоков, система автоматически переключается на резервный канал с 
минимальной задержкой. 

• Автоматическая настройка качества сигнала: В зависимости от доступных 
ресурсов и состояния сети, Forward OnAir может автоматически адаптировать 
параметры видеопотока, такие как битрейт и разрешение, для обеспечения 
стабильности и минимизации потерь. 

Эти функции автоматизации помогают повысить производительность системы и 
снизить необходимость в постоянном мониторинге со стороны оператора. 

Интеграция инструментов мониторинга и аналитики в систему Forward OnAir 
предоставляет вещательным компаниям мощные средства для обеспечения 
высокого качества трансляций, анализа аудитории, а также для прогнозирования и 
предотвращения технических сбоев. Возможности мониторинга в реальном 

времени, аналитики контента и эффективности рекламы, а также применение 
искусственного интеллекта для прогнозирования проблем делают систему 
высокоэффективной для крупных вещательных компаний и международных 
проектов. 

Глава 24: Применение Forward OnAir в специализированных 
областях вещания 

24.1 Введение 

Система Forward OnAir благодаря своей универсальности и масштабируемости 
широко используется в различных областях вещания, включая спортивные 
трансляции, новостные каналы, развлекательные программы и корпоративные 

трансляции. В этой главе рассматривается применение данной платформы в 
специфических областях, что позволяет раскрыть её потенциал для работы с 
разнообразными форматами контента и различными требованиями вещательных 
компаний. 

24.2 Спортивные трансляции 

24.2.1 Особенности спортивного вещания 

Спортивные трансляции требуют высокой степени надежности, минимальной 
задержки и точности в синхронизации данных, так как любая ошибка или задержка 
может испортить впечатление зрителя и снизить качество трансляции. 

Вещательные компании, занимающиеся спортивным вещанием, сталкиваются с 
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необходимостью интеграции в систему множества внешних источников данных, 
таких как результаты матчей, репортажи и аналитика в реальном времени. 

24.2.2 Роль Forward OnAir в спортивных трансляциях 

Forward OnAir предоставляет необходимые инструменты для организации 
спортивных трансляций с учётом специфики данной области: 

• Интеграция с источниками данных: Система позволяет интегрировать 
данные с внешних источников, таких как системы отслеживания статистики 
матчей, результаты в реальном времени и другие источники. Это позволяет 
динамически обновлять информацию о ходе матча, что имеет важное 
значение для вещания в прямом эфире. 

• Поддержка многоканальных трансляций: Спортивные события часто 

требуют одновременной трансляции нескольких камер, и Forward OnAir 
обеспечивает возможность многоканальной обработки видео. Система может 
работать с несколькими потоками видеосигнала, переключая их в 
зависимости от ситуации. 

• Низкая задержка: Система минимизирует задержки при обработке 
видеопотоков и данных, что критично для спортивных трансляций. Это 
позволяет обеспечить синхронность между изображением и комментарием, а 

также обеспечивать зрителям максимально точную информацию о событиях. 
• Тайминг и автоматизация: Forward OnAir автоматически синхронизирует все 

элементы трансляции с точностью до секунд, что важно для синхронизации 
видео, графики и комментариев. В процессе трансляции можно также 
использовать готовые макеты и графику для отображения текущего счёта, 
времени, статистики игроков и других данных. 

24.2.3 Примеры использования 

• Трансляция футбольных матчей: В процессе трансляции футбольных 
матчей Forward OnAir может интегрировать данные о ходе игры, а также 
показывать на экране актуальные статистические данные. В случае 

использования нескольких камер, система может автоматически переключать 
их в зависимости от ситуации на поле. 

• Трансляция автогонок: Для спортивных событий, таких как автогонки, 
важно учитывать точность и быстроту обработки данных о времени круга, 
скорости автомобилей и их позициях на трассе. Forward OnAir обеспечивает 
интеграцию с системами отслеживания и синхронизацию данных с 
видеопотоком. 

24.3 Новостные каналы 

24.3.1 Особенности новостного вещания 

Для новостных каналов критичны высокая оперативность, точность, а также 
надёжность работы системы в условиях постоянных изменений. Каждый новостной 
репортаж требует быстрой обработки и трансляции, поэтому для новостных 
каналов важна поддержка многозадачности и точной синхронизации аудио и видео. 
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24.3.2 Роль Forward OnAir в новостном вещании 

Forward OnAir предлагает уникальные возможности для эффективной работы 
новостных каналов: 

• Автоматизация создания контента: Система поддерживает автоматическое 
создание новостных блоков, с возможностью интеграции с внешними 
источниками информации и новостными агентствами. Это позволяет 
оперативно обновлять новости, добавлять актуальные репортажи, интервью 
и другую информацию, требующую быстрой реакции. 

• Многоканальный контроль: В новостном вещании важно иметь 
возможность оперативно управлять несколькими потоками и камерами. 

Forward OnAir предоставляет возможность работать с несколькими 
источниками видеопотока одновременно, что критически важно при 
проведении прямых эфиров, интервью и трансляции с нескольких точек. 

• Текстовые и графические вставки: В процессе новостного вещания Forward 

OnAir может автоматически добавлять текстовые блоки, графику, логотипы и 
другие элементы оформления в видеопоток. Это позволяет быстро менять 
контекст и визуальное оформление в зависимости от темы репортажа. 

• Интерфейс для журналистов и редакторов: Система предоставляет 
удобный интерфейс для работы редакторов, позволяя им контролировать 
плейлисты, устанавливать приоритеты для новостей, а также быстро 
переключать блоки в зависимости от важности или актуальности событий. 

24.3.3 Примеры использования 

• Прямые эфиры: Во время прямых эфиров новости можно быстро 
синхронизировать с графикой и текстовыми вставками. Это позволяет быстро 

обновлять информацию на экране и следить за актуальностью данных. 
• Корпоративные новости: Для корпоративных новостных каналов Forward 

OnAir позволяет создать корпоративную сеть вещания, где в реальном 
времени можно транслировать новости и обновления для сотрудников, 
акционеров или клиентов. 

24.4 Развлекательные программы 

24.4.1 Особенности развлекательных трансляций 

Развлекательные программы, такие как шоу, концерты или телесериалы, часто 
требуют сложного синхронизированного вещания нескольких элементов — от видео 
и звука до графики и звуковых эффектов. Важно обеспечить плавность переходов 
между сегментами программы, поддерживать хорошее качество изображения и 

звука, а также динамично реагировать на изменения. 

24.4.2 Роль Forward OnAir в развлекательных программах 

Forward OnAir предоставляет развлекательным каналам множество инструментов 
для оптимизации вещания: 
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• Поддержка различных форматов контента: Система поддерживает все 
популярные форматы видео, аудио и графики, что позволяет интегрировать 
различные элементы в одну трансляцию. Forward OnAir идеально подходит 
для трансляции концертов, шоу, и других программ, требующих синхронной 

работы множества мультимедийных компонентов. 
• Тайминг и синхронизация: Для развлекательных программ крайне важна 

точность тайминга — от точного запуска музыкальных треков до 
синхронизации графики и анимации. Forward OnAir обеспечивает 
максимально точное время синхронизации всех элементов. 

• Интерактивные элементы: Для многих развлекательных шоу Forward OnAir 
позволяет интегрировать интерактивные элементы, такие как голосования 
зрителей, комментарии в реальном времени и графику, отображающую 
результаты этих взаимодействий. 

24.4.3 Примеры использования 

• Концерты и музыкальные шоу: Для трансляции концертов или 
музыкальных шоу, система Forward OnAir позволяет работать с несколькими 
камерами и синхронизировать аудиовизуальные эффекты в реальном 
времени. 

• Телешоу и конкурсы: Во время телешоу система может поддерживать 

автоматическую вставку графики, подсчёт голосов зрителей и переключение 
между различными сегментами программы. 

Применение Forward OnAir в специализированных областях вещания, таких как 
спортивные трансляции, новостные каналы и развлекательные программы, 
раскрывает её гибкость и универсальность. Платформа позволяет эффективно 
управлять трансляциями, синхронизировать различные типы контента и 
обеспечивать высокий уровень качества вещания. Независимо от специфики 
контента, Forward OnAir предоставляет мощные инструменты для автоматизации 

процессов, мониторинга и обеспечения бесперебойной работы в реальном времени. 

Глава 25: Интеграция Forward OnAir с внешними системами 
и платформами 

25.1 Введение 

Одним из ключевых факторов, определяющих успешность современной 
вещательной инфраструктуры, является способность интегрировать различные 

системы и платформы в единую рабочую экосистему. В этой главе рассматривается 
возможность интеграции Forward OnAir с внешними системами, включая серверы 
вещания, устройства хранения данных, системы управления контентом (CMS), 
облачные сервисы и другие технологические решения. Эффективная интеграция 
позволяет значительно расширить функциональность платформы, повысить её 
гибкость и адаптивность в условиях динамично меняющихся требований вещания. 
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25.2 Интеграция с системами управления контентом (CMS) 

25.2.1 Проблемы и задачи интеграции CMS 

Системы управления контентом (CMS) играют важную роль в вещательной 
индустрии, обеспечивая эффективное хранение, каталогизацию и поиск контента. В 
рамках вещания, где необходима постоянная актуализация данных, наличие 
интеграции между Forward OnAir и CMS позволяет автоматизировать процессы 
импорта, обработки и планирования контента. 

25.2.2 Роль Forward OnAir в интеграции с CMS 

Forward OnAir поддерживает интеграцию с различными популярными CMS, 
включая как локальные, так и облачные решения. Это даёт возможность 
вещательным компаниям: 

• Автоматизированный импорт контента: Программное обеспечение 
позволяет интегрировать и импортировать контент из CMS без 
необходимости вручную добавлять файлы. Это значительно ускоряет процесс 
подготовки контента для вещания. 

• Динамическое обновление сетки вещания: Благодаря интеграции с CMS, 
можно динамически обновлять и менять сетку вещания, добавляя или удаляя 
программы, репортажи и другие материалы. 

• Поддержка метаданных: В процессе интеграции передаются метаданные 

файлов (длительность, жанр, язык, дата создания и другие характеристики), 
что помогает системе правильно организовать и классифицировать контент 
для автоматической загрузки в эфир. 

25.2.3 Примеры использования 

• Обновление новостных блоков: При интеграции с CMS можно оперативно 
добавлять новые новости в расписание вещания. В этом случае система 
автоматически обновит сетку, добавив актуальный контент. 

• Интеграция с архивами: В случае, если архив контента хранится на CMS, 
Forward OnAir позволяет быстро находить и транслировать старые 
программы или репортажи, автоматически обновляя их по мере 
необходимости. 

25.3 Интеграция с облачными сервисами и хранилищами 

25.3.1 Проблемы и задачи облачной интеграции 

Вещательные компании всё чаще обращаются к облачным сервисам для хранения 
контента, что связано с их масштабируемостью, доступностью и возможностями для 

глобального распространения. Однако для эффективной работы с облачными 
хранилищами необходимо обеспечить быструю и стабильную синхронизацию 
контента между облаком и локальными системами вещания. 
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25.3.2 Роль Forward OnAir в облачной интеграции 

Forward OnAir поддерживает интеграцию с ведущими облачными сервисами, 
такими как Amazon Web Services (AWS), Microsoft Azure и Google Cloud. Интеграция с 
облаком позволяет: 

• Доступ к контенту в реальном времени: Облачные сервисы обеспечивают 
возможность хранения больших объёмов контента с минимальными 
задержками в доступе. Forward OnAir позволяет интегрировать облачные 
хранилища, обеспечивая доступ к видеоматериалам и данным прямо во время 

вещания. 
• Синхронизация с облачными источниками: Система поддерживает 

синхронизацию видео, аудио и метаданных с облачными хранилищами, что 
позволяет работать с контентом, хранящимся в разных локациях, без 
необходимости переноса больших объёмов данных. 

• Использование облачных вычислительных мощностей: Для обработки и 
кодирования видео Forward OnAir может подключать облачные ресурсы, 
увеличивая вычислительную мощность при необходимости. 

25.3.3 Примеры использования 

• Стриминг в облаке: Во время прямых трансляций система может 
интегрировать облачные платформы для передачи видео в реальном 
времени. Это особенно важно при организации масштабных событий, таких 
как спортивные мероприятия или международные новостные эфиры. 

• Резервное копирование и восстановление: В случае отказа локальных 
систем, контент может быть быстро восстановлен из облачного хранилища, 
обеспечивая минимальный перерыв в вещании. 

25.4 Интеграция с внешними источниками данных 

25.4.1 Проблемы и задачи интеграции данных 

Множество вещательных компаний зависит от внешних источников данных, таких 
как спортивные статистики, новости или данные о времени. Интеграция с этими 
источниками данных позволяет обеспечить оперативность и точность контента. 

25.4.2 Роль Forward OnAir в интеграции с внешними источниками данных 

Forward OnAir предоставляет механизмы для интеграции с различными внешними 
источниками данных, что особенно важно для спортивных трансляций и новостных 
каналов: 

• Автоматическое обновление данных: Система может автоматически 
обновлять данные из внешних источников, таких как спортивные результаты 
или новости. Это позволяет оперативно передавать актуальную информацию 
зрителям. 

• Поддержка стандартов API: Forward OnAir интегрируется с источниками 

данных через стандарты API, что позволяет динамически получать и 
отображать информацию на экране. 
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25.4.3 Примеры использования 

• Интеграция с системой статистики спортивных матчей: Во время 
трансляции футбольных матчей Forward OnAir может автоматически 
обновлять данные о счёте и статистике игроков, получая их через API 
внешних систем. 

• Отображение актуальных новостей: Для новостных каналов система может 
интегрироваться с новостными агентствами, автоматизируя обновление 
информации на экране в реальном времени. 

25.5 Интеграция с системой автоматического контроля качества 

25.5.1 Проблемы и задачи контроля качества 

Вещательные компании должны обеспечить высокий уровень качества контента, 
который выходит в эфир. Это требует использования систем мониторинга и 
контроля, которые могут своевременно выявить проблемы с видео или аудио. 

25.5.2 Роль Forward OnAir в автоматическом контроле качества 

Forward OnAir оснащён встроенными инструментами мониторинга и контроля 
качества, которые позволяют: 

• Автоматический мониторинг сигнала: Система отслеживает качество 
видеосигнала и аудио, обнаруживает ошибки или сбои в трансляции и 
автоматически переключает на резервный контент, если основная 
трансляция прерывается. 

• Оповещения в реальном времени: В случае возникновения проблем с 

качеством сигнала, система немедленно уведомляет операторов, что 
позволяет быстро реагировать на проблемы. 

25.5.3 Примеры использования 

• Поддержка постоянного контроля за качеством сигнала: Система 
мониторинга качества помогает вещательным компаниям минимизировать 
сбои и ошибки, обеспечивая стабильность работы даже в условиях 
ограниченных ресурсов. 

• Интерфейс для операторов контроля качества: В случае возникновения 
ошибок в трансляции, операторы могут оперативно вмешаться в процесс и 
исправить проблему до того, как она станет заметной для зрителей. 

Интеграция Forward OnAir с внешними системами и платформами значительно 
расширяет её функциональные возможности и делает её универсальным 
инструментом для вещательных компаний. Возможности синхронизации с CMS, 
облачными хранилищами, внешними источниками данных и системами контроля 
качества позволяют добиться высокой эффективности и точности работы, 

минимизируя риски и обеспечивая максимальное качество трансляций. 
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Глава 26: Безопасность данных и защита информации в 
системе Forward OnAir 

26.1 Введение 

С развитием технологий и переходом к цифровым и облачным решениям 
безопасность данных становится неотъемлемой частью любой медиаплатформы, 
особенно в сфере вещания. Важно обеспечить защиту как контента, так и всей 
инфраструктуры, которая поддерживает процессы вещания. В этой главе 
рассматриваются ключевые аспекты безопасности данных в системе Forward OnAir, 

включая защиту контента, управление доступом, шифрование данных и другие 
механизмы безопасности, которые обеспечивают надежную и безопасную работу 
системы. 

26.2 Общие принципы безопасности данных 

В контексте вещательных технологий безопасность данных включает в себя 
несколько важных аспектов: 

1. Конфиденциальность: Защита данных от несанкционированного доступа и 
утечек. 

2. Целостность: Обеспечение того, чтобы данные не были изменены или 
повреждены в процессе передачи и хранения. 

3. Доступность: Гарантированное предоставление данных и сервисов в случае 
необходимости, а также минимизация времени простоя системы. 

Важнейшая задача безопасности — это баланс между возможностями интеграции и 
открытости системы для внешних источников данных и необходимостью защиты от 
угроз. 

26.3 Защита контента 

26.3.1 Использование цифровых прав (DRM) 

Для защиты контента от несанкционированного использования Forward OnAir 
поддерживает системы управления цифровыми правами (Digital Rights Management, 
DRM). DRM-технологии позволяют контролировать доступ к медиаконтенту, 

ограничивая его воспроизведение, копирование и распространение. 

• Шифрование контента: Для обеспечения безопасности контента, особенно в 
процессе передачи, используется шифрование данных. Это предотвращает 
возможность перехвата и дешифровки видеопотока или аудио. 

• Лицензирование и управление правами: Forward OnAir позволяет 
интегрировать системы лицензирования, контролируя доступ к защищённым 
материалам и обеспечивая их законное использование в эфире. 
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26.3.2 Водяные знаки и метки 

Для дополнительной защиты контента от несанкционированного использования 
могут использоваться водяные знаки и метки. Эти методы защиты позволяют 
интегрировать уникальные идентификаторы, которые невозможно удалить без 

повреждения материала. Водяные знаки могут быть: 

• Видимые: Это явные элементы (например, логотипы или надписи), 
отображающиеся на экране в течение всего эфирного времени. 

• Невидимые: Технологии, которые встраивают информацию в виде 
невидимых меток, которые могут быть обнаружены только специальными 
инструментами. 

Эти меры особенно полезны при трансляции ценного контента, такого как фильмы, 
спортивные события или новостные репортажи. 

26.4 Управление доступом и аутентификация 

26.4.1 Модели управления доступом 

Для эффективного контроля за доступом к Forward OnAir используется 
многоуровневая модель управления доступом, которая гарантирует, что только 
авторизованные пользователи имеют право выполнять определённые действия в 
системе. 

• Ролевое управление доступом (RBAC): В системе Forward OnAir 
реализована модель ролевого управления доступом (Role-Based Access Control, 
RBAC), которая позволяет определять роли для различных категорий 
пользователей (например, администраторы, операторы, контент-менеджеры) 
и на основе этих ролей ограничивать их доступ к функциям программы. 

• Аутентификация и авторизация: Для каждого пользователя требуется 
аутентификация, обычно с помощью пароля или двухфакторной 
аутентификации, для подтверждения его личности. Доступ к системным 
функциям и конфиденциальной информации ограничен в зависимости от 
прав пользователя. 

26.4.2 Логирование и аудит 

Forward OnAir обеспечивает полное логирование всех действий, происходящих в 
системе. Это включает в себя: 

• Мониторинг активности пользователей: Ведение журналов позволяет 
отслеживать, какие пользователи выполняли какие операции, что важно для 
обеспечения безопасности и отслеживания подозрительных действий. 

• Аудит изменений: Все изменения, связанные с контентом, настройками 
системы и планированием эфира, фиксируются в журнале аудита. Это 
помогает в случае инцидентов проводить расследования и восстанавливать 
утраченные данные. 
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26.5 Шифрование данных 

26.5.1 Протоколы безопасности для передачи данных 

Для защиты данных, передаваемых по сети, Forward OnAir использует современные 
протоколы безопасности, такие как SSL (Secure Socket Layer) и TLS (Transport Layer 
Security). Эти протоколы шифруют данные, обеспечивая безопасность их передачи 
между компонентами системы, а также между сервером вещания и облачными 
платформами или внешними источниками данных. 

• SSL/TLS для передачи контента: Протоколы обеспечивают защиту данных 
от перехвата или модификации во время их передачи по сети. Это особенно 
важно при потоковой передаче видео и аудио данных. 

• Шифрование базы данных: Вся информация, включая метаданные контента 

и пользовательские данные, может быть зашифрована для защиты от 
несанкционированного доступа, даже если физический доступ к серверам 
будет получен злоумышленниками. 

26.5.2 Управление ключами шифрования 

Для реализации надежной системы шифрования в Forward OnAir используется 
централизованное управление криптографическими ключами. Ключи шифрования 
генерируются и хранятся в защищённой среде, что минимизирует риски их утраты 
или компрометации. 

26.6 Обеспечение защиты от атак 

26.6.1 Защита от DDoS-атак 

Для предотвращения распределённых атак на отказ в обслуживании (DDoS), Forward 
OnAir включает средства для защиты от таких угроз. Механизмы защиты включают 
фильтрацию трафика, интеллектуальную оценку рисков и использование облачных 
решений для распределённой защиты. 

• Резервирование серверов: Для повышения устойчивости системы к 
нагрузкам используется распределённая архитектура с резервированием 
серверов и облачных решений, что позволяет минимизировать влияние DDoS-
атак на качество вещания. 

26.6.2 Защита от вирусов и вредоносных программ 

Система интегрируется с антивирусными и антишпионскими программами, 
обеспечивая защиту от вредоносных программ, которые могут повлиять на работу 
платформы или инфицировать контент. 

• Проактивная защита: Встроенные механизмы защиты позволяют 
оперативно обнаруживать и блокировать вирусы, прежде чем они смогут 
повлиять на работу системы. 
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• Регулярные обновления безопасности: Для обеспечения защиты от новых 
угроз регулярно выпускаются обновления системы безопасности, которые 
автоматически устанавливаются на платформу. 

Обеспечение безопасности данных и защиты контента является одним из 
важнейших аспектов функционирования Forward OnAir. Введение комплексных 
механизмов защиты, таких как шифрование, управление доступом, использование 
цифровых прав и защита от внешних угроз, позволяет гарантировать высокую 

степень защиты как данных, так и самой платформы. 

Глава 27: Интеграция Forward OnAir с внешними системами 
и платформами 

27.1 Введение 

Современные системы вещания требуют интеграции с различными внешними 
платформами и инструментами для улучшения функциональности, повышения 
производительности и обеспечения гибкости в процессе управления контентом. В 

этом контексте Forward OnAir предоставляет широкий спектр возможностей для 
интеграции с внешними источниками, такими как базы данных, облачные решения, 
системы управления контентом (CMS), а также с мультимедийными платформами 

для расширения возможностей вещания. 

27.2 Архитектура интеграции 

Forward OnAir использует модульную архитектуру, что позволяет легко 
интегрировать различные внешние системы через открытые API и стандартные 
протоколы. Для обеспечения надежности и гибкости взаимодействия с внешними 
платформами система поддерживает несколько типов интеграции: 

1. RESTful API: Forward OnAir предоставляет набор RESTful API, которые 
позволяют взаимодействовать с внешними сервисами и автоматизировать 
процессы. API могут использоваться для обмена данными с системами 

управления контентом (CMS), внешними базами данных и сторонними 
платформами для мониторинга и аналитики. 

2. Webhooks: Для получения событий в реальном времени от внешних систем 
Forward OnAir поддерживает механизм webhooks. Это позволяет, например, 
интегрировать систему с внешними сервисами уведомлений или с 
платформами для мониторинга качества вещания. 

3. SOAP API: Для более сложных сценариев, требующих обмена данными в 
формате XML, система поддерживает SOAP API, что обеспечивает 
совместимость с устаревшими или специализированными корпоративными 
системами. 
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27.3 Интеграция с базами данных 

27.3.1 Подключение к SQL и NoSQL базам данных 

Forward OnAir поддерживает интеграцию с различными типами баз данных, 
включая реляционные (SQL) и нереляционные (NoSQL). Это позволяет подключать 
платформу к существующим корпоративным системам для хранения и управления 
данными. Возможности интеграции с базами данных включают: 

• SQL базы данных: Платформа поддерживает работу с популярными 
реляционными базами данных, такими как MySQL, PostgreSQL и MS SQL Server, 
что позволяет централизованно хранить информацию о контенте, 
расписаниях и пользователях. 

• NoSQL базы данных: Для хранения больших объемов неструктурированных 
данных, таких как видеоматериалы или метаданные, поддерживаются 
интеграции с такими NoSQL решениями, как MongoDB, CouchDB и Cassandra. 

27.3.2 Синхронизация данных и миграция 

Процесс синхронизации данных между Forward OnAir и внешними базами данных 
может быть автоматизирован с помощью планировщика задач. Это позволяет 
регулярно обновлять контент, списки пользователей и метаданные из внешних 
источников, минимизируя необходимость ручного вмешательства. 

27.4 Интеграция с облачными решениями 

27.4.1 Подключение к облачным хранилищам 

Для расширения возможностей хранения и обработки больших объемов данных, 
Forward OnAir поддерживает интеграцию с популярными облачными платформами, 
такими как: 

• Amazon Web Services (AWS): Интеграция с облачными хранилищами AWS, 
такими как Amazon S3, позволяет сохранять видеоматериалы и другие 

большие файлы, а также использовать мощные облачные вычислительные 
ресурсы для обработки данных в реальном времени. 

• Google Cloud Storage: Платформа поддерживает синхронизацию с хранилищем 
Google Cloud, что позволяет использовать гибкие инструменты для 

управления контентом и масштабируемость. 
• Microsoft Azure: Для организаций, работающих в экосистеме Microsoft, 

интеграция с Azure предоставляет возможность использовать инструменты 
для анализа и хранения данных, а также для обработки видео и аудио 
контента. 

27.4.2 Облачные вычисления и обработка контента 

Forward OnAir позволяет использовать облачные вычисления для обработки 
контента, например, для рендеринга или преобразования видеоформатов. Это даёт 
возможность сэкономить на локальных вычислительных мощностях и обеспечить 
масштабируемость при большом объеме контента. 
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27.5 Интеграция с системами управления контентом (CMS) 

27.5.1 Возможности подключения CMS 

Для удобного управления мультимедийным контентом Forward OnAir может быть 
интегрирован с различными системами управления контентом (CMS), что 
позволяет автоматизировать процесс загрузки и управления видео- и 
аудиофайлами, а также планирование эфира. Возможности интеграции включают: 

• Подключение к популярным CMS: Интеграция с такими CMS, как WordPress, 
Joomla или Drupal, позволяет синхронизировать контент и метаданные для 
более удобного планирования и вещания. 

• Интеграция с специализированными CMS для медиасистем: Для более 
сложных нужд вещательных организаций поддерживаются интеграции с 
промышленными CMS, такими как Open Broadcast Software (OBS), Avid 
MediaCentral или Dalet Galaxy. 

27.5.2 Автоматизация процессов 

Система Forward OnAir поддерживает автоматизацию процессов обновления 
контента в эфире. Интеграция с CMS позволяет автоматически синхронизировать 
новые материалы с графиками вещания, что минимизирует необходимость вручную 
добавлять и настраивать контент. 

27.6 Интеграция с мультимедийными платформами 

27.6.1 Потоковое вещание 

Для обеспечения интеграции с мультимедийными платформами и потоковым 
вещанием, Forward OnAir поддерживает протоколы для передачи контента в 

реальном времени. Это позволяет вещать контент через такие платформы, как: 

• YouTube Live 
• Facebook Live 
• Twitch 
• Vimeo 

Подключение к этим платформам осуществляется через стандартные протоколы 
RTMP (Real-Time Messaging Protocol) и HLS (HTTP Live Streaming), что позволяет 
гарантировать качественное и бесперебойное вещание на различных устройствах и 
платформах. 

27.6.2 Встраивание в сторонние платформы 

Кроме потокового вещания, Forward OnAir может интегрироваться с внешними 
мультимедийными платформами, такими как цифровые панели для телевизионных 

сетей, системы управления рекламой и платформы для создания видеоконтента. Это 
позволяет расширить функционал платформы и обеспечить работу с различными 
видами контента в единой экосистеме. 
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27.7 Интеграция Forward OnAir 

Интеграция Forward OnAir с внешними системами и платформами открывает 
широкий спектр возможностей для медиаплатформ, обеспечивая гибкость, 
масштабируемость и надежность при организации вещания. Интеграция с базами 
данных, облачными хранилищами, системами управления контентом и 
мультимедийными платформами позволяет значительно повысить эффективность 
и снизить затраты на управление контентом и ресурсами. 

Глава 28: Программные продукты для эфира радио и 
телевидения 

1. Nexio (Imagine Communications) 

Описание: Nexio — мощная система для вещания и управления контентом. 

Программа позволяет автоматизировать процессы, такие как планирование и 

синхронизация контента, управление медиафайлами, а также интеграцию с другими 
системами вещания. 

Особенности: Поддержка многоканального вещания, интеграция с системами 

управления плейлистами и графиками, возможность трансляции в реальном 
времени. 

2. Sirius Radio Automation 

Описание: Специализированное ПО для автоматизации радио и телевизионного 

вещания. Sirius позволяет планировать, управлять и контролировать эфирное время, 
синхронизировать передачу контента и автоматически заменять файлы. 

Особенности: Автоматизация эфирного контента, планирование и управление 

рекламными блоками, возможность работать с несколькими аудиофайлами и 
видеоматериалами. 

3. Vizrt 

Описание: Vizrt предоставляет решения для создания и управления графикой, 

вещанием и производственными процессами на телевидении. Используется для 

создания динамичной графики, анимаций, а также управления вещательными 
программами. 

Особенности: Интеграция с новостными системами, автоматизация планирования и 

синхронизация с графиками, поддержка интерактивных и визуальных форматов. 

4. ChyronHego (IPG) 

Описание: ПО, предназначенное для управления эфиром и автоматизации вещания 

на телевидении и радио. ChyronHego используется для создания графики, 

управления контентом, а также планирования и синхронизации эфира. 

Особенности: Инструменты для редактирования и генерации графики в реальном 

времени, интеграция с системами вещания, возможность прямых трансляций и 
управление несколькими каналами. 
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5. PlayBox Technology 

Описание: PlayBox предоставляет решения для управления эфиром, автоматизации 

вещания и управления видеоплеерами. Оно используется для создания и управления 
эфирной сеткой, а также для хранения и воспроизведения контента. 

Особенности: Планирование контента, управление рекламными блоками, 

воспроизведение видео и аудио в реальном времени. 

6. Avid MediaCentral | Newsroom Management 

Описание: ПО для управления новостями и интеграции всех этапов 

производственного процесса в рамках телевещания. Используется для создания, 

управления и распределения новостных программ. 

Особенности: Управление новостями, интеграция с новыми форматами, 

автоматизация и синхронизация всех частей производственного процесса. 

7. Enco DAD (Digital Audio Delivery) 

Описание: Решение для автоматизации и управления аудиовещанием. Программное 

обеспечение Enco DAD используется для автоматизации и управления 
аудиоформатами, интеграции с вещательными серверами. 

Особенности: Поддержка автоматического воспроизведения и синхронизации 
аудиофайлов, управление планами и радиостанциями в реальном времени. 

8. Grass Valley (iTX) 

Описание: Платформа для управления вещанием и передачи контента в реальном 

времени. iTX от Grass Valley предлагает решение для вещания, автоматизации и 

управления эфирами в телевизионных и радиовещательных каналах. 

Особенности: Поддержка многоканального вещания, интеграция с графическими и 

рекламными системами, возможность использования в условиях многоканальной и 

мультиформатной трансляции. 

9. Syndigo (Media Management Platform) 

Описание: Платформа для управления медиаконтентом, которая позволяет 

интегрировать различные типы контента в эфир. Syndigo используется для 

управления цифровыми активами и автоматизации вещания. 

Особенности: Интеграция с различными медиаформатами, управление и хранение 
видео и аудиофайлов, поддержка большого объема контента. 

10. VRT (Virtual Radio Transmission) 

Описание: ПО для автоматизации радиовещания и управления эфиром. VRT 
используется для интеграции контента и синхронизации радиопрограмм в реальном 

времени. 

Особенности: Планирование эфирных программ, автоматизация трансляций, 
интеграция с музыкальными и аудиофайлами для радио. 
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11. Sam Broadcaster (Spacial Audio) 

Описание: Sam Broadcaster — популярная система для автоматизации радиовещания. 

Она предоставляет инструменты для создания эфирных программ, организации 
музыкальных блоков и управления рекламными вставками. 

Особенности: Поддержка многоканального вещания, создание расписаний для 

различных типов контента, возможность использования музыкальных плейлистов, 
интеграция с онлайн-стримингом. 

12. Vantage (Harmonic) 

Описание: Платформа Vantage от Harmonic используется для автоматизации медиа-

производства и управления контентом. Vantage идеально подходит для организации 

процессов, связанных с монтажом, обработкой, кодированием и распределением 

видеоконтента. 

Особенности: Мощные возможности для обработки и кодирования видео, 

поддержка многоканальных потоков, автоматизация процесса создания и передачи 

видеофайлов в реальном времени. 

13. iNews (Avid) 

Описание: iNews — система управления новостями для телевидения, которая 

обеспечивает комплексную организацию работы новостных редакций. Эта 
платформа позволяет интегрировать все этапы новостного производственного 

процесса, от написания сценариев до выпуска готовых программ. 

Особенности: Управление текстовыми и видео-новостями, интеграция с 

видеоредакторами, синхронизация с другими системами вещания и новостными 

агентствами. 

14. Automation Maxx (Maxx Digital) 

Описание: Maxx Automation — система для управления эфирным вещанием на радио 

и телевидении. С помощью этой программы можно организовать автоматическую 

трансляцию контента, управление расписанием и автоматическую замену 
материалов. 

Особенности: Автоматическая синхронизация с внешними источниками, настройка 

времени трансляции, интеграция с различными типами мультимедийных файлов. 

15. XDS Automation (Harris Broadcast)  

Описание: XDS Automation предлагает мощные инструменты для управления 

эфиром, предназначенные для телерадиокомпаний. Программа предоставляет 
возможности для автоматического воспроизведения программ, управления 

медиафайлами и синхронизации плейлистов. 

Особенности: Автоматизация воспроизведения, интеграция с видеомонтажными 
системами, контроль над передачей и распределением видео и аудио материалов. 

16. ENCO (ENCO Systems) 
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Описание: ENCO Systems предоставляет несколько решений для автоматизации 

вещания, включая системы для управления радиопередачами и контентом для 

телевидения. Их продукты предназначены для управления эфиром и интеграции с 
внешними источниками данных. 

Особенности: Интеграция с другими системами вещания, автоматизация 

расписания и рекламных вставок, управление новостными и музыкальными 
программами. 

17. Octopus Newsroom 

Описание: Octopus Newsroom — платформа для управления новостями, которая 

обеспечивает полную интеграцию всех этапов создания новостных программ. Она 

подходит для организаций, работающих с большим объемом контента и 
нуждающихся в оперативной трансляции новостей. 

Особенности: Поддержка многопользовательской работы, интеграция с 

видеоредакторами и графическими системами, синхронизация с внешними 
источниками новостей. 

18. Lawo VSM (Virtual Studio Manager) 

Описание: Lawo VSM — система управления вещанием, предназначенная для 

интеграции всех процессов в рамках студии. Это решение позволяет эффективно 

управлять всем оборудованием в студии, включая камеры, звукозаписывающие 
устройства, плееры и видеомонтажные системы. 

Особенности: Поддержка многоканального вещания, интеграция с различным 

оборудованием, возможность создания динамических эфиров и использования 
сложных графических элементов. 

19. Leighton Broadcast 

Описание: Платформа Leighton Broadcast предлагает решения для автоматизации 

вещания как для телевизионных, так и для радиовещательных станций. 

Программное обеспечение включает в себя управление расписанием, 

синхронизацию контента и резервирование. 

Особенности: Автоматическое обновление сетки вещания, поддержка 

многоканальных и мультиформатных трансляций, возможность использования 

цифровых и спутниковых потоков. 

20. PlayBox Neo 

Описание: PlayBox Neo — решение для автоматизации вещания, которое подходит 

для телевизионных станций и мультимедийных сетей. Программа обеспечивает 

управление контентом, создание графиков вещания и интеграцию с различными 
видеоформатами. 

Особенности: Управление видеопотоками в реальном времени, поддержка работы с 

виртуальными каналами и серверным оборудованием, создание и управление 
рекламными блоками. 
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21. WideOrbit 

Описание: WideOrbit — система для управления эфиром, которая используется на 

телевидении, радио и в цифровых медиа. Она предоставляет инструменты для 
планирования эфиров, управления контентом и синхронизации программ. 

Особенности: Интеграция с системами контроля за рекламой, управление 

цифровыми активами, поддержка многоканального вещания и точных рекламных 
вставок. 

22. Solid State Logic (SSL) Broadcast Automation 

Описание: SSL предоставляет решения для управления вещанием в реальном 

времени, включая интеграцию с видео- и аудио форматами. Программное 

обеспечение позволяет настроить и контролировать весь процесс вещания, начиная 

от планирования и заканчивая технической синхронизацией. 

Особенности: Поддержка различных форматов вещания, интеграция с 
аудиоредакторами, управление несколькими каналами и источниками контента. 

23. Broadcast Pix (TV Production Systems)  

Описание: Broadcast Pix предлагает решения для автоматизации вещания, включая 

систему управления телевизионными продакшн-процессами, такие как управление 

видеосерверами, коммутаторами и контроллерами. 

Особенности: Интеграция с видеокамерами, графическими системами и 

коммутационным оборудованием, автоматизация многокамерных съемок, 

управление микшированием видео и графики в реальном времени. 

24. Vizrt 

Описание: Vizrt — мощная система для создания визуальных эффектов, графики и 

анимации в вещательном процессе. Используется для управления телевизионными 

и интернет-вещаниями, создания графики, показа новостей и других форматов. 

Особенности: Мощная интеграция с мультимедийными и графическими 

редакторами, управление многоканальными вещательными потоками, создание 
графики и визуальных эффектов в реальном времени. 

25. Grass Valley (GV STRATUS) 

Описание: Grass Valley предлагает интегрированную систему для автоматизации 

вещания с комплексом инструментов для видеопроизводства, управления 
контентом и эфирами. Она используется для создания, хранения и передачи видео и 

других медиафайлов. 

Особенности: Интеграция с видеоредакторами и студийным оборудованием, 
поддержка обработки и распределения многоканальных потоков, создание и 

управление плейлистами в реальном времени. 

26. Dalet Galaxy (Dalet Digital Media Systems) 
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Описание: Dalet Galaxy — это платформа для управления медиа производством и 

автоматизации вещания, которая включает в себя системы для планирования 

контента, записи, монтажа и распространения видео. 

Особенности: Высокая интеграция с цифровыми активами, поддержка 

мультиформатных потоков, интеграция с различными системами для улучшения 

качества вещания и управления ресурсами. 

27. QSC Q-SYS 

Описание: Q-SYS от QSC — это система для управления аудиовизуальными 

потоками, которая применяется в вещательных студиях для управления звуковыми, 
видео- и сетевыми компонентами. 

Особенности: Высококачественная обработка аудио и видео, возможность 

интеграции с системой управления эфиром, автоматизация процессов через 
скрипты и интерфейсы. 

28. Atem Mini Pro (Blackmagic Design) 

Описание: Atem Mini Pro — это аппаратное решение для управления видео- и 

аудиопотоками в режиме реального времени, которое используется для стриминга и 

вещания в малых и средних студиях. 

Особенности: Встроенная поддержка прямых трансляций, интеграция с 

многокамерными системами, возможность управления видеопотоками с разных 

источников и их трансляции через интернет. 

29. PlayBox Air (PlayBox Technology)  

Описание: PlayBox Air — это решение для управления эфиром и видео контентом, 

которое позволяет автоматизировать процесс воспроизведения программ, графики 
и других мультимедийных файлов. 

Особенности: Интеграция с видеоплеерами и графическими редакторами, 

управление рекламными вставками, автоматизация работы с контентом и 
мультимедийными файлами. 

30. Triton Digital (Audio Streaming and Automation)  

Описание: Triton Digital предлагает платформу для радиовещания, которая включает 

в себя автоматизацию эфирных процессов и аудиопотоков для вещания в интернете 
и традиционном радио. 

Особенности: Поддержка стриминга, управление расписанием радиопередач, 

интеграция с рекламными платформами, мониторинг качества вещания и 
статистика слушателей. 

31. Ross Video (OverDrive) 

Описание: Ross Video предлагает решения для автоматизации вещания с помощью 

системы OverDrive, которая предоставляет инструменты для управления 
телевизионными программами и автоматизации процессов видеопроизводства. 
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Особенности: Полная автоматизация всех этапов вещания, интеграция с 

видеомикшерами, камерными системами и графическими платформами, управление 

контентом в реальном времени. 

32. Axon Digital Design (Cerebrum) 

Описание: Cerebrum от Axon Digital Design — это мощная система управления, 

которая предоставляет решение для мониторинга и автоматизации вещания в 

телекоммуникационных сетях, а также для интеграции с другими системами 

вещания. 

Особенности: Интеграция с различными видами оборудования для обработки видео 

и аудио, использование передовых систем мониторинга и контроля, создание и 

управление техническим процессом вещания. 

33. SMPTE 2022-6 (Broadcast Protocol) 

Описание: SMPTE 2022-6 — это стандарт, который используется для передачи видео 

и аудио по IP-сетям. Он используется в автоматизированных вещательных системах 
для интеграции с сетями и создания высококачественных потоков передачи данных. 

Особенности: Поддержка передачи видео и аудио в реальном времени, высокая 

совместимость с системами вещания, управление потоком данных в реальном 
времени через стандарты IP. 

34. Omnia Radio Automation (Omnia Audio) 

Описание: Omnia Radio Automation предоставляет решения для автоматизации 

радиовещания, управления эфирами и мониторинга. Система предназначена для 
оптимизации радиопередач и улучшения качества звука. 

Особенности: Интеграция с радиоплеерами, управление аудио-сигналами, 

настройка автоматического воспроизведения контента, управление музыкальными 
блоками и рекламными вставками. 

35. MediaBeacon (MediaBeacon by Bell and Howell) 

Описание: MediaBeacon — это система для управления цифровыми активами и 
автоматизации процессов для вещательных и медиакомпаний. Программное 

обеспечение помогает в организации, управлении и распространении цифрового 

контента. 

Особенности: Поддержка мультимедийных форматов, интеграция с различными 

системами управления активами, улучшение процессов публикации и 

распространения контента. 

36. Pebble Beach Systems (Automation and Control)  

Описание: Pebble Beach Systems предлагает решения для автоматизации вещания, 

включая системы управления эфиром, видеоплеерами и серверными решениями для 
различных типов медиа, таких как видео, графика и аудио. 
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Особенности: Интеграция с различными видами оборудования, управление 

эфирным временем и контентом, возможность для настройки гибких расписаний, а 

также реализация резервных решений для бесперебойного вещания. 

37. Enco DAD (Digital Audio Delivery)  

Описание: Enco DAD — это профессиональная система автоматизации для 

радиостанций, предлагающая решения для записи, обработки и воспроизведения 

аудиофайлов. Эта система часто используется для радиовещания и интернет-
стриминга. 

Особенности: Поддержка многоканального вещания, управление эфирами, 

интеграция с музыкальными базами данных, настройка различных вариантов 
воспроизведения для радиопрограмм и рекламных вставок. 

38. Telestream Vantage 

Описание: Telestream Vantage — это платформа для управления видеопроизводством 

и автоматизации работы с медиа-контентом, которая позволяет интегрировать все 

процессы, начиная от обработки и до трансляции. 

Особенности: Поддержка многоканальных потоков, автоматизация конвертации и 

кодирования видео, управление эфирами, а также интеграция с облачными 

решениями и устройствами для многоканального вещания. 

39. Imagine Communications (Versio) 

Описание: Imagine Communications предоставляет решения для управления 

вещанием, включая систему Versio для автоматизации производства телевизионных 
эфиров, обработки контента и его распределения. 

Особенности: Поддержка автоматизации воспроизведения видео, управление 

медиаплеерами, интеграция с графическими решениями и поддержка гибких 
трансляционных расписаний. 

40. AVIWEST (Smart Stream) 

Описание: AVIWEST Smart Stream — это платформа для прямых трансляций, которая 
позволяет оптимизировать процесс вещания с помощью надежных решений для 

стриминга и управления контентом в реальном времени. 

Особенности: Высококачественная передача видео по IP-сетям, поддержка передачи 
через мобильные устройства, автоматическая коррекция качества изображения в 

зависимости от пропускной способности сети. 

41. Zetta (Enco Systems) 

Описание: Zetta — это система для автоматизации радиовещания, которая 

предоставляет возможности для создания, управления и трансляции программного 

контента для радиостанций. 
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Особенности: Интеграция с аудиоформатами, поддержка многоканальных потоков, 

управление расписанием программ и рекламных блоков, настройка звуковых 

эффектов и автоматизация радиоэфира. 

42. Sencore (Sencore's MK Network Solutions)  

Описание: Sencore предоставляет решения для вещательных и 

телекоммуникационных компаний, которые включают в себя управление эфирными 

потоками, мониторинг и контроль качества передачи данных, а также системы 
автоматизации для оптимизации вещания. 

Особенности: Поддержка мультимедийных потоков через IP, улучшенная система 

мониторинга и диагностики качества сигнала, автоматизация процессов передачи 
данных и управления контентом. 

43. Lawo (VSM - Virtual Studio Manager) 

Описание: Lawo — это компания, которая разрабатывает решения для вещательных 

систем, включая управление студиями, интеграцию видеоплатформ и 

аудиооборудования. 

Особенности: VSM-система от Lawo обеспечивает управление всеми аспектами 

вещательной сети, от микшерных пультов до видеосерверов, обеспечивая полную 

автоматизацию и контроль над вещанием. 

44. Cinegy (Cinegy Air Pro) 

Описание: Cinegy Air Pro — это система для автоматизации телевизионных 

трансляций, которая предоставляет решения для вещания как в SD, так и в HD и 4K 
форматах. Эта система активно используется для создания контента, его обработки 

и трансляции. 

Особенности: Возможности для многоканальной трансляции, управление видео- и 

аудиофайлами, автоматизация воспроизведения рекламы и программы в эфире, 

интеграция с графикой и визуальными эффектами. 

45. ByteStream (Media Server for IPTV) 

Описание: ByteStream — это платформа для обработки видеоконтента и 

предоставления потокового видео-сервиса для IPTV. Система позволяет 

вещательным компаниям передавать видео через интернет с высокой 
эффективностью. 

Особенности: Поддержка потоковых видео-форматов, интеграция с IPTV-системами, 

управление программами и видеопотоками через интернет, настройка качества 
видео в зависимости от сети. 

46. Axle Video (Axle AI) 

Описание: Axle AI предлагает решения для автоматизации обработки и управления 
видео-контентом с помощью искусственного интеллекта и облачных технологий. 

Система используется для вещания, архивирования и организации видео. 
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Особенности: Автоматическое распознавание контента, использование метаданных 

и AI для улучшения поиска и управления медиафайлами, интеграция с 

существующими вещательными и облачными системами. 

47. Devlin Group (SGI) 

Описание: SGI — это платформа для интеграции систем вещания и автоматизации 

их работы. Devlin Group предоставляет решения для управления видео и аудио-
сигналами, их записи, мониторинга и обработки. 

Особенности: Высококачественная обработка и трансляция видео, поддержка 

широкого спектра мультимедийных форматов, автоматизация контроля и 
мониторинга за вещанием. 

48. Vinten (Vision) 

Описание: Vinten — это система для автоматизации производства телевещания, 

которая включает в себя решения для управления камерами, пультами и другим 
оборудованием. 

Особенности: Интеграция с системами микширования и видеопроизводства, 

управление камерами в реальном времени, настройка автоматических движений и 

сценариев для съемок. 

49. LiveU (LiveU Solo) 

Описание: LiveU предлагает решения для прямых трансляций, с возможностью 
передавать видео в реальном времени через различные сети, включая 3G, 4G и Wi-Fi. 

Особенности: Поддержка различных потоковых сервисов, автоматическая 

настройка качества изображения в зависимости от сети, поддержка нескольких 

источников видео и аудио для прямых трансляций. 

50. Wowza Streaming Engine 

Описание: Wowza Streaming Engine — это платформа для прямых трансляций и 

вещания, предлагающая решение для потоковой передачи видео в реальном 

времени по всему миру. 

Особенности: Интеграция с различными сетями вещания, поддержка множества 
форматов видеоконтента, управление трансляциями в реальном времени, 

возможность масштабирования потоков на глобальном уровне. 

51. Vualto (Vualto Media Management Platform) 

Описание: Vualto предоставляет платформу для управления потоками 

видеоконтента и их распределения через различные каналы вещания. Это решение 

идеально подходит для крупных вещательных компаний, обеспечивая интеграцию с 
облачными сервисами и гибкость в управлении видеопотоками. 

Особенности: Управление многоканальными потоками, интеграция с облачными 

хранилищами, автоматизация обработки видеоматериалов, создание гибких планов 
распределения контента по эфирным каналам. 
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52. Xytech (MediaPulse) 

Описание: Xytech MediaPulse — это комплексная система управления медиа-

ресурсами, предназначенная для автоматизации всех этапов работы вещательной и 
производственной сети, от планирования и создания контента до его трансляции. 

Особенности: Включает функции для автоматического планирования и 

транскодирования, управления проектами, отслеживания эфиров, а также 
мониторинга всех связанных с вещанием систем и компонентов. 

53. NewTek (TriCaster) 

Описание: NewTek TriCaster — это мощное оборудование и программное 

обеспечение для видеопроизводства, стриминга и автоматизации телевизионных 

эфиров. Это решение поддерживает высококачественное вещание, в том числе HD и 

4K видео. 

Особенности: Поддержка многокамерных трансляций, управление видеопотоками в 

реальном времени, встроенная графика и элементы для прямых эфиров, трансляция 

на различные платформы, включая социальные сети и собственные вебсайты. 

54. Matrox (Matrox Monarch) 

Описание: Matrox Monarch — это серия аппаратных решений для вещания и 

стриминга, которые идеально подходят для автоматизированных трансляций. Они 
предоставляют решения для кодирования и передачи видеопотоков с различных 

устройств на телеэкраны. 

Особенности: Высокая эффективность сжатия и кодирования видео, поддержка 

прямых трансляций с мультиформатным вещанием, автоматическое регулирование 

качества передачи в зависимости от условий сети. 

55. BroadStream (Oasys) 

Описание: Oasys от BroadStream — это система для автоматизации вещания, которая 

предоставляет полный контроль над эфиром и управлением программами, включая 

видео, графику и аудио. 

Особенности: Многофункциональная система, поддерживающая управление как 

для телеканалов, так и для радиостанций, интеграция с мультимедийными 

платформами, настройка автоматического управления эфиром и программами. 

56. Nexio (By Harmonic) 

Описание: Nexio — это система для управления видеопотоками и 

транскодирования, разработанная для масштабируемых и автоматизированных 
систем вещания. Включает поддержку потоков с высоким качеством и для 

многоканальных трансляций. 

Особенности: Встроенные возможности для работы с контентом в различных 
форматах, поддержка интеграции с сетями вещания и облачными хранилищами 

данных, управление резервным контентом и поддержка автоматических 
переключений. 
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57. Broadcom (Video Processing & Control Solutions) 

Описание: Broadcom предоставляет решения для видеообработки и контроля, 

которые могут быть интегрированы в более крупные системы для автоматизации 

вещания. Эти решения активно используются в телевизионных станциях и 

стриминговых сервисах. 

Особенности: Поддержка многоканальных потоков, обработка видео с различными 

разрешениями, включая 4K, интеграция с платформами для мониторинга качества 

видеопотока и управления оборудованием. 

58. RTV (Broadcast Automation System) 

Описание: RTV — это система автоматизации для телерадиовещательных 

компаний, предлагающая широкий спектр инструментов для управления эфиром, 
включая планирование, транскодирование и управление медиафайлами. 

Особенности: Поддержка интеграции с различными видами видеоплатформ и 

систем вещания, возможность гибкой настройки расписания, мониторинг и 
управление трансляциями в реальном времени. 

59. Avid (Media Composer and Interplay) 

Описание: Avid предоставляет решения для монтажа и обработки видео, а также для 

интеграции с системами автоматизации вещания. Media Composer и Interplay 

поддерживают работу с высококачественным видео и аудио, необходимым для 

профессионального вещания. 

Особенности: Профессиональная обработка видео и аудио, интеграция с облачными 

платформами, поддержка для создания и трансляции контента, включая элементы 

для анимации и спецэффектов. 

60. Grass Valley (GV Stratus) 

Описание: GV Stratus от Grass Valley — это система для автоматизации рабочих 

процессов вещания, которая включает все необходимые инструменты для 

управления контентом, его создания и обработки. 

Особенности: Поддержка многоканального вещания, интеграция с 

видеомонтажными и графическими решениями, возможность автоматического 

воспроизведения видео, интеграция с облачными и локальными хранилищами 
данных. 

61. Vinten (Vision 8) 

Описание: Vision 8 — это система для автоматизации съемок и управления 
камерами. Vinten предоставляет решения для интеграции с вещательными 

системами, автоматизируя управление камерами и другие элементы телевещания. 

Особенности: Управление камерами в реальном времени, поддержка 
многокамерных съемок, интеграция с микшерами видео и аудио, синхронизация с 

другими вещательными системами. 

62. Tieline (Tieline Gateway) 



 
131 

Описание: Tieline Gateway — это решение для радиовещания и вещания в интернет-

формате, которое предоставляет систему для передачи аудиофайлов через сеть и 

управления вещанием в реальном времени. 

Особенности: Поддержка сжатия и передача высококачественного аудио, 

автоматическая настройка качества связи в зависимости от сети, интеграция с 

существующими вещательными платформами. 

63. Axon Digital Design (Synapse) 

Описание: Axon Synapse — это платформа для управления видео и аудио потоками с 

возможностью интеграции в существующие системы вещания. Используется для 

управления оборудованием вещательных компаний, включая видеоплатформы и 
аудиорешения. 

Особенности: Интеграция с профессиональными видео- и аудиосистемами, 

поддержка многоканальных потоков, автоматическое управление синхронизацией 
видео и аудио в реальном времени. 

64. Quicklink (Quicklink Studio) 

Описание: Quicklink Studio — это система для организации прямых трансляций и 

видеоконференций, которая предоставляет все необходимые инструменты для 

интеграции видеопотоков и создания эффективных эфиров. 

Особенности: Поддержка видеозаписей и потоковых видеоконференций, 

интеграция с различными социальными платформами для прямых эфиров, 

настройка временных интервалов для видеоконтента. 

65. SGL (FlashNet) 

Описание: FlashNet от SGL — это решение для архивирования и управления 

контентом, используемое вещательными компаниями для автоматического 
хранения и восстановления медиафайлов. 

Особенности: Хранение видео и аудио файлов с высокой степенью безопасности, 

возможность архивирования в реальном времени, интеграция с автоматическими 
системами восстановления контента и управления эфиром. 

66. Ooyala (Flex Media Platform) 

Описание: Ooyala Flex — это мощная медиа-платформа, предназначенная для 

управления контентом и его распространения через интернет-каналы, включая IPTV 

и OTT. Она поддерживает множество форматов и включает функции для 
автоматизации потокового вещания. 

Особенности: Интеграция с платформами для потоковой передачи видео, 

управление расписанием и наполнение эфиров контентом, поддержка аналитики 
для оценки эффективности программ и рекламы. 

67. Zixi (Zixi Platform) 
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Описание: Zixi предлагает решения для передачи высококачественного видео по IP-

сетям, с минимальными задержками и высокой надежностью. Используется для 

управления потоками видео в реальном времени в процессе вещания. 

Особенности: Поддержка потоковой передачи в реальном времени с адаптивной 

настройкой качества, автоматическая коррекция проблем с сетью, мониторинг и 

управление потоками в реальном времени. 

68. VIZRT (VIZ Vectar Plus) 

Описание: VIZ Vectar Plus — это система для автоматизации производства видео, 

которая используется для создания эфиров с высоким качеством и управления 

программами в режиме реального времени. Включает в себя инструменты для 

трансляции и создания графики. 

Особенности: Высококачественная графика и визуализация, интеграция с 

существующими вещательными системами, поддержка автоматической генерации 

эфира и управления многокамерными трансляциями. 

69. Clear-Com (HelixNet) 

Описание: HelixNet от Clear-Com — это система для межсетевого общения и 

синхронизации аудиоконтента в вещательных студиях и во время прямых эфиров. 
Используется для автоматизации и управления коммуникациями в эфире. 

Особенности: Система для голосовой связи и мониторинга, поддержка связи между 

различными студиями и передающими точками, интеграция с другими системами 
для прямых эфиров и монтажа. 

70. Ateme (Titan) 

Описание: Titan от Ateme — это система для кодирования и передачи видео в 

реальном времени, предназначенная для использования в крупных вещательных 
сетях и онлайн-платформах. 

Особенности: Поддержка кодирования в разных форматах, включая 4K и HDR, 

управление видеопотоками с низкой задержкой, возможность масштабирования 
решения для больших трансляций. 

71. Imagine Communications (Versio) 

Описание: Versio от Imagine Communications — это система для автоматизации 
видеопроизводства, предназначенная для оптимизации рабочих процессов и 

эффективного управления эфиром. 

Особенности: Управление видеопотоками в реальном времени, интеграция с 
программами для монтажа, поддержка многоканальных потоков и интеграция с 

облачными решениями для распространения контента. 

72. Vutrix (Vutrix Live) 
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Описание: Vutrix Live — это решение для профессиональной трансляции видео, 
которое обеспечивает управление живыми потоками и интеграцию с системой 

автоматизации эфирного вещания. 

Особенности: Поддержка многокамерных съемок, гибкость в настройке 

видеопотоков, возможность работы с различными источниками контента для 

прямых эфиров. 

73. ChyronHego (LyricX) 

Описание: LyricX от ChyronHego — это система для графического оформления и 

автоматизации телевещания, предназначенная для создания графики, титров и 
эффектов в реальном времени. 

Особенности: Встроенные функции для генерации графических эффектов, титров и 

логотипов, интеграция с другими вещательными системами, управление графикой 
во время прямых эфиров. 

74. Tektronix (Prism) 

Описание: Prism от Tektronix — это платформа для мониторинга и анализа 

видеопотоков в реальном времени, используемая для обеспечения качества 

видеосигнала в вещательных системах. 

Особенности: Поддержка анализа качества видео и аудио, мониторинг потоков в 
реальном времени, проверка сигналов на соответствие стандартам вещания. 

75. Harmonic (CableOS) 

Описание: CableOS от Harmonic — это решение для обработки и распределения 

видео через кабельные сети и IPTV-платформы. Оно включает в себя технологии для 
эффективной передачи видеоконтента с минимальными задержками. 

Особенности: Интеграция с существующими вещательными инфраструктурами, 

масштабируемость для больших каналов вещания, поддержка видео с высокой 
четкостью и без задержек. 

76. Piksel (Piksel Digital Media Platform) 

Описание: Piksel — это платформа для управления и распространения 

видеоконтента через OTT и IPTV. Платформа ориентирована на улучшение 

пользовательского опыта за счет персонализированного контента. 

Особенности: Многофункциональная система для управления медиафайлами, 

интеграция с платформами для онлайн-трансляции и социальных сетей, поддержка 

многоканальной доставки контента. 

77. Sony (XDCAM) 

Описание: XDCAM от Sony — это система для записи и управления видеоконтентом, 
которая используется для производственных и вещательных нужд. Она 

поддерживает высокое качество видео и аудио, включая 4K. 
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Особенности: Высокое качество записи и передачи видео, поддержка жестких 

дисков и флеш-карт для хранения контента, интеграция с другими системами для 

вещания и монтажа. 

78. AJA Video Systems (KONA) 

Описание: KONA от AJA — это серия интерфейсов и карт захвата для вещания и 

видеопроизводства, поддерживающая работу с видео высокого разрешения и 
мультиформатным контентом. 

Особенности: Многоканальная обработка видео, поддержка 4K и HD, интеграция с 

профессиональными системами для монтажа и вещания. 

79. RTS (Omneo) 

Описание: Omneo от RTS — это система для цифровой связи и управления аудио 

потоками в вещательных и производственных студиях. Она позволяет 
автоматизировать процесс передачи и обработки аудио в реальном времени. 

Особенности: Интеграция с вещательными системами, управление аудиоканалами 
и потоками, автоматизация звуковых процессов во время прямых эфиров. 

80. Harris (Intraplex) 

Описание: Intraplex от Harris — это решение для цифровой передачи аудио и 

видеоконтента, включая решение для использования в радио и телевещании. 

Платформа поддерживает многоканальные потоки и позволяет интегрировать 
различные системы. 

Особенности: Поддержка передачи сигнала по IP-сетям, снижение задержек в 
передаче контента, управление качеством передачи. 

81. NetInsight (Net Insight) 

Описание: NetInsight предлагает решения для мониторинга и оптимизации 

видеопотоков в реальном времени, с акцентом на улучшение качества трансляции и 
минимизацию задержек. 

Особенности: Программные инструменты для анализа и мониторинга качества 

передачи видеосигнала, интеграция с системами для вещания в реальном времени, 

поддержка IP и облачных потоковых платформ. 

82. Harris (Playout) 

Описание: Решение от Harris для автоматизации плейаута, которое позволяет 

управлять трансляциями и обеспечить гибкость в организации контента для 
вещательных каналов. 

Особенности: Многофункциональность системы, интеграция с облачными 

платформами, автоматизация задач с использованием API и скриптов, а также 

высококачественная обработка видео. 

83. Yamaha (Pro Audio) 
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Описание: Yamaha предлагает высококачественные аудиосистемы и решения для 
вещания, включая обработку и управление звуковыми потоками для телепрограмм. 

Особенности: Обширный набор продуктов для обработки звука в реальном 

времени, поддержка многоканальной передачи и интеграции с другими 
вещательными системами. 

84. Telemetrics (Pan/Tilt) 

Описание: Telemetrics предоставляет решения для управления камерой, которые 

включают в себя системы управления панорамированием и наклоном (Pan/Tilt) для 

прямых эфиров. 

Особенности: Автоматическое управление камерами в студии или на съемочной 

площадке, управление системой панорамирования и наклона с помощью 

программного обеспечения, интеграция с системой вещания. 

85. Brainstorm (Infinity Set) 

Описание: Infinity Set от Brainstorm — это решение для создания виртуальных студий 

и дополненной реальности, используемое для интеграции графики и видео в 
реальном времени. 

Особенности: Интерактивная графика и дополненная реальность для эфирных 

программ, поддержка мультимедийных форматов, виртуальные студии с 
возможностью работы в режиме реального времени. 

86. Evertz (VistaLink) 

Описание: VistaLink от Evertz — это решение для мониторинга и управления 

вещательными потоками, обеспечивающее контроль над видео и аудио сигнала на 

разных этапах трансляции. 

Особенности: Интеграция с видеоплатформами для мониторинга качества, функции 

для управления потоками в реальном времени и на расстоянии, минимизация 
задержек при передачах. 

87. Ross Video (XPression) 

Описание: XPression от Ross Video — это система для генерации графики и 
визуализаций в реальном времени, используемая для создания анимаций и титров 

для телевизионных программ. 

Особенности: Поддержка 2D и 3D графики, интеграция с вещательными и 
производственными системами, создание графических эффектов для новостных 

программ, спортивных событий и развлекательных шоу. 

88. Syntheyes (Syntheyes Tracking Software) 

Описание: Syntheyes — это программное обеспечение для трекинга и стабилизации 

видео, которое помогает в создании качественного контента для вещательных 

программ. 
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Особенности: Встроенные алгоритмы для отслеживания движения объектов, 

стабилизации кадров и улучшения качества видео, используемое для создания 

динамичных эфиров. 

89. Dalet (Dalet Galaxy) 

Описание: Dalet Galaxy — это система управления медиапотоками и автоматизации 

эфирных процессов, предназначенная для управления контентом и его 
распространением через различные каналы. 

Особенности: Поддержка работы с видео, аудио и текстовыми файлами, интеграция 

с системами облачного хранения и распространения контента, анализ больших 
данных для оптимизации работы каналов. 

90. Sony (MVS Series) 

Описание: MVS Series от Sony — это решения для мультиканальной обработки видео 
и аудио, используемые для создания и распределения телевизионных трансляций. 

Особенности: Высококачественная обработка видео с поддержкой 4K, 
масштабируемость и возможность интеграции с другими профессиональными 

вещательными системами. 

91. LiveU (LiveU Solo) 

Описание: LiveU Solo — это устройство для прямых эфиров, которое позволяет 
транслировать видеопотоки с камеры в интернет или телевещательные сети с 

использованием мобильных сетей. 

Особенности: Использование технологии сжатия для передачи видео в реальном 

времени, поддержка 4G и 5G сетей, интеграция с облачными решениями для 
вещания. 

92. Blonder Tongue (Vermillion) 

Описание: Vermillion от Blonder Tongue — это решение для вещания и распределения 
контента, которое обеспечивает гибкость в управлении видеосигналами на 

различных платформах. 

Особенности: Интеграция с IPTV, OTT и кабельными платформами, поддержка 

широкого спектра кодеков и форматов, сжатие видео и управление качеством 

передачи. 

93. Arista Networks (Arista 7280R Series)  

Описание: Arista 7280R Series — это высокоскоростные коммутаторы, 
предназначенные для использования в вещательных и облачных системах для 

передачи видеоконтента. 

Особенности: Высокая производительность и низкие задержки при передаче видео 

по IP-сетям, управление потоками в реальном времени, обеспечение 

масштабируемости сети для крупных вещательных компаний. 

94. Broadcast Pix (Mica) 
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Описание: Mica от Broadcast Pix — это система для автоматизации вещания, 

поддерживающая управление камерой, графикой и видеоэффектами для 

телевидения и цифровых медиа. 

Особенности: Удобные интерфейсы для управления видео- и графическим 

контентом, интеграция с другими вещательными платформами, возможность 

управлять многоканальным вещанием с использованием одного интерфейса. 

95. Pinnacle (Studio) 

Описание: Pinnacle Studio — это программное обеспечение для видеомонтажа и 

редактирования, которое поддерживает профессиональное редактирование для 
телевизионных студий и вещательных каналов. 

Особенности: Поддержка 4K редактирования, инструменты для монтажа и 

добавления спецэффектов, возможность работы с многоканальными проектами и 
интеграция с вещательными платформами. 

96. VT-Solutions (VT-Solutions Playout) 

Описание: VT-Solutions предлагает системы для автоматизации вещания, которые 

включают управление видео, аудио и мультимедийными потоками в реальном 

времени. 

Особенности: Высокая гибкость в настройке системы, поддержка многоканальных 
потоков, интеграция с облачными и локальными сервисами для вещания. 

97. Mux (Mux Video) 

Описание: Mux Video — это платформа для обработки видео и его распространения 

через интернет, поддерживающая трансляцию в реальном времени с 

минимальными задержками. 

Особенности: Использование облачных технологий для видеообработки, 

оптимизация для потокового вещания, поддержка различных устройств и сетевых 
условий. 

98. VidiGo (VidiGo Live) 

Описание: VidiGo Live — это система для создания прямых эфиров и вещания на 
мультиплатформенные сети, включая телевизионные каналы и интернет. 

Особенности: Легкость в управлении вещанием, интеграция с системой 

мониторинга в реальном времени, поддержка многоканальных трансляций и 
гибкость в настройке потоков. 

99. TSL (TSL Smart Control) 

Описание: Smart Control от TSL — это система для управления медиа-ресурсами и 

эфирными процессами, включающая в себя управление потоками, графикой и 
аудиофайлами. 

Особенности: Интуитивно понятный интерфейс, поддержка облачных сервисов и 
гибкость в настройке для нужд вещательных каналов. 
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100. Ateme (Kona) 

Описание: Kona от Ateme — это решение для кодирования и декодирования 

видеопотоков, предназначенное для высокого качества вещания и поддерживающее 
мультимедийные форматы. 

Особенности: Поддержка 4K и UHD, интеграция с облачными решениями и 

вещательными системами, использование сжатия для повышения скорости 
передачи контента. 

101. Avid (iNEWS) 

Описание: iNEWS от Avid — это решение для управления новостными эфирами, 
которое помогает редакциям организовывать и синхронизировать рабочие 

процессы по созданию новостей и подготовке контента. 

Особенности: Управление новостными репортажами и программами в реальном 

времени, интеграция с системами редакторского и производственного ПО, 
поддержка многоканальных потоков и распределение контента на различные 

платформы. 

102. Grass Valley (GV STRATUS) 

Описание: GV STRATUS от Grass Valley — это система управления медиапотоками и 
интеграции контента, предназначенная для вещательных компаний и студий. 

Особенности: Поддержка всех этапов создания контента, включая запись, 

редактирование, публикацию и вещание, интеграция с облачными платформами и 
распределенными системами для эффективного управления мультимедийными 

активами. 

103. VIZRT (Viz Opus) 

Описание: Viz Opus от VIZRT — это решение для автоматизации вещания и 

управления графикой в реальном времени, которое используется в новостных и 
спортивных вещаниях. 

Особенности: Гибкие инструменты для создания графики, видеоэффектов и 
виртуальных студий, автоматизация вывода титров и эффектов, интеграция с 

другими вещательными системами. 

104. Dejero (GateWay) 

Описание: GateWay от Dejero — это программное обеспечение и оборудование для 

организации передачи видеопотоков через интернет, мобильные сети или 

спутниковые каналы. 

Особенности: Обеспечивает высококачественное вещание и стриминг через 

нестабильные сети, использование облачных сервисов для улучшения качества 

передачи и сокращения задержек. 

105. Harmonic (Spectrum X) 
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Описание: Spectrum X от Harmonic — это платформа для управления видео, которая 
обеспечивает обработку и трансляцию контента на телевещательные каналы и 

платформы OTT. 

Особенности: Интеграция с облачными сервисами, поддержка 4K и UHD, 

автоматизация управления потоком и сжатием контента для повышения качества 
передачи. 

106. Pebble Beach Systems (Marina) 

Описание: Marina от Pebble Beach Systems — это решение для автоматизации 

эфирных процессов и управления видеопотоками для вещательных компаний. 

Особенности: Автоматизация работы с контентом, синхронизация аудио и 

видеопотоков, интеграция с системами для распределения сигналов по каналам, 

поддержка сложных эфирных графиков. 

107. Vela (Automation) 

Описание: Vela Automation — это система для автоматизации процессов вещания и 
управления контентом, предназначенная для крупных вещательных компаний. 

Особенности: Поддержка многоканальных потоков, интеграция с медиасерверами и 

облачными платформами, автоматическая синхронизация контента с сеткой 
вещания. 

108. FOR-A (HVS Series) 

Описание: HVS Series от FOR-A — это решения для производства и вещания, 

включая видеоконтроллеры и переключатели, которые обеспечивают гибкость и 

контроль над трансляциями. 

Особенности: Видеопереключатели с возможностью обработки сигналов в 

реальном времени, поддержка UHD и 4K, простота в использовании и интеграция с 

другими вещательными системами. 

109. Haivision (Makito) 

Описание: Makito от Haivision — это аппаратные и программные решения для 

кодирования и передачи видеопотоков с минимальными задержками. 

Особенности: Поддержка высокой четкости видео с низкой задержкой, 

эффективная передача видеосигналов через IP-сети, интеграция с облачными 

платформами для вещания. 

110. Zixi (Zixi Platform) 

Описание: Zixi Platform — это программное обеспечение для передачи 

видеоконтента в реальном времени через интернет с высокой надежностью и 
качеством. 

Особенности: Поддержка передачи видеопотоков в форматах SD, HD и 4K, 

использование передовых технологий для уменьшения задержек и повышения 
качества потока, мониторинг и анализ состояния потока в реальном времени. 
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111. Aspera (Aspera Faspex) 

Описание: Aspera Faspex — это система для быстрой передачи больших файлов и 

медиаконтента через интернет, используемая для высокоскоростной загрузки и 
выгрузки видеоматериалов. 

Особенности: Использование запатентованной технологии передачи данных с 

высокой скоростью, поддержка обмена видеофайлами на больших расстояниях с 
минимальными задержками. 

112. LiveAir (LiveAir Production) 

Описание: LiveAir Production — это платформа для управления и производства 

прямых эфиров, которая обеспечивает комплексное управление видео, графикой и 
звуком. 

Особенности: Поддержка управления несколькими камерами, графикой, текстом и 
аудио, интеграция с облачными сервисами для вещания и прямых эфиров. 

113. Tricaster (TriCaster 8000) 

Описание: TriCaster 8000 от NewTek — это система для продвинутого производства и 

управления прямыми эфирами, которая включает в себя интеграцию графики, видео 
и звука. 

Особенности: Поддержка HD и 4K видео, виртуальные студии, потоковое вещание и 

мультимедийное управление для сложных эфиров. 

114. Matrox (MC-100) 

Описание: MC-100 от Matrox — это решение для кодирования и декодирования 

видеопотоков, используемое для прямых трансляций и вещания. 

Особенности: Компактность устройства, поддержка 4K видео, интеграция с 
облачными платформами и системами для вещания и записи видеопотоков. 

115. EBS (EBS Playout Automation) 

Описание: EBS Playout Automation — это решение для автоматизации эфирных 
процессов и управления вещанием для телевизионных каналов. 

Особенности: Автоматизация управления контентом, синхронизация всех аспектов 

трансляции, поддержка многоканального вещания и переходов между программами. 

116. Broadstream (OASYS) 

Описание: OASYS от Broadstream — это платформа для автоматизации и управления 
эфирами, предназначенная для работы с телеканалами и радиостанциями. 

Особенности: Автоматизация вещания, поддержка адаптивных кодеков и 

интеграция с внешними системами для управления потоками и передачами. 

117. Decimator (MD-HX) 
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Описание: MD-HX от Decimator — это конвертер и масштабатор видеосигналов, 
который используется для преобразования форматов видео и аудио при вещании. 

Особенности: Поддержка всех основных форматов и разрешений, включая 4K и 

1080p, компактность и портативность, возможность интеграции с вещательными 
системами. 

118. VITEC (MGW) 

Описание: MGW от VITEC — это решение для кодирования и передачи 

видеопотоков в реальном времени, предназначенное для вещательных компаний и 

организаций. 

Особенности: Поддержка IP-вещания, низкие задержки, интеграция с различными 
платформами для распространения видеоконтента. 

119. Elgato (Stream Deck) 

Описание: Stream Deck от Elgato — это устройство для управления потоками видео, 

предназначенное для стримеров и вещательных компаний, которое позволяет 
настраивать различные кнопки для быстрого запуска программ и сцен. 

Особенности: Удобный интерфейс с настройкой кнопок для различных операций в 

эфире, поддержка интеграции с различными платформами вещания и 
производственными системами. 

120. Scalability (Cinegy Playout) 

Описание: Cinegy Playout — это решение для автоматизации вещания и управления 
контентом для телеканалов и мультимедийных платформ. 

Особенности: Поддержка многоканальных потоков, возможность интеграции с 
различными видами оборудования и ПО, высокая гибкость в управлении эфиром. 

121. Ateme (Titan Live) 

Описание: Titan Live от Ateme — это решение для управления видео и аудио 

потоками в реальном времени, с фокусом на вещание, OTT и IPTV. 

Особенности: Поддержка всех типов сжатия (HEVC, AVC), низкие задержки, 
масштабируемость для больших вещательных сетей и интеграция с облачными 

сервисами. 

122. Voxnest (Spreaker Studio) 

Описание: Spreaker Studio от Voxnest — это инструмент для создания и 

автоматизации радиовещания, включая управление плейлистами и прямыми 
эфирами. 

Особенности: Встроенные возможности для записи и редактирования подкастов и 

радио-шоу, удобный интерфейс для запуска контента, интеграция с различными 
платформами для вещания. 

123. Ooyala (Ooyala Flex Media Platform) 
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Описание: Ooyala Flex — это облачная платформа для управления видео, которая 

используется для потоковой передачи контента в реальном времени, а также для 

хранения и архивации медиаматериалов. 

Особенности: Возможности для управления медиафайлами, интеграция с системами 
для работы с OTT и VOD, поддержка аналитики и оптимизации качества контента. 

124. Mediapro (VSN) 

Описание: VSN от Mediapro — это система для управления медиапотоками и 
автоматизации вещания, которая используется в крупных вещательных сетях. 

Особенности: Интеграция с облачными платформами, управление 

многоканальными потоками, поддержка различных типов контента (видео, графика, 
аудио), высокая гибкость в настройке и адаптации под нужды оператора. 

125. Enco (DAD) 

Описание: DAD от Enco — это решение для автоматизации радиовещания и 

управления эфиром. Система предлагает инструменты для программирования, 
управления плейлистами и воспроизведения аудиофайлов. 

Особенности: Простой и удобный интерфейс для создания расписаний, 

автоматическое переключение на резервные материалы в случае сбоев, интеграция 
с внешними источниками и системами. 

126. NewTek (NDI) 

Описание: NDI от NewTek — это технология для передачи видео по IP-сетям в 
реальном времени, которая используется для вещания и видеопродакшн. 

Особенности: Высокое качество передачи, низкие задержки, поддержка видео 
высокого разрешения, интеграция с различными вещательными и 

производственными системами, включая многоканальные потоки. 

127. Vantage (Telestream) 

Описание: Vantage от Telestream — это система для обработки видеопотоков, которая 
предоставляет решения для автоматизации процесса вещания и управления 

контентом. 

Особенности: Интеграция с различными форматами видео и аудио, поддержка 4K, 
облачные сервисы для хранения и обработки видеоматериалов, масштабируемость. 

128. Mobile Viewpoint (STREAMING SYSTEMS) 

Описание: Mobile Viewpoint предлагает решения для стриминга и передачи видео в 
реальном времени, которые могут быть использованы для вещания в прямом эфире. 

Особенности: Поддержка мобильных и переносных решений для передачи 

видеопотока, высокая гибкость и возможность использования на разных 
устройствах, поддержка интеграции с внешними вещательными системами. 

129. ZEBRA (Playbox Technology) 
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Описание: Playbox Technology предлагает платформу Zebra, которая используется 
для автоматизации вещания и управления видеопотоками на телевещательных 

каналах. 

Особенности: Поддержка планирования эфирных программ, управление видео и 

графикой, интеграция с внешними источниками контента, возможность управления 

несколькими каналами. 

130. VidBlasterX (VidBlasterX) 

Описание: VidBlasterX — это многофункциональное ПО для вещания, которое 
используется для создания и управления прямыми эфирами и трансляциями. 

Особенности: Поддержка многокамерных съемок, создание графики и титров в 

реальном времени, интеграция с другими вещательными и производственными 
инструментами. 

131. Imagine Communications (Versio) 

Описание: Versio от Imagine Communications — это решение для управления видео и 

автоматизации вещания в реальном времени для крупных вещательных 
организаций. 

Особенности: Поддержка высококачественного вещания и видеопотоков в формате 

4K и UHD, интеграция с облачными платформами, гибкость в настройках 
расписания и управления контентом. 

132. LiveU (LU600) 

Описание: LU600 от LiveU — это решение для стриминга видеопотоков с мобильных 

устройств, которое обеспечивает передачу видео в реальном времени через 
различные каналы связи. 

Особенности: Использование нескольких мобильных и спутниковых каналов для 

повышения стабильности передачи видео, возможность передачи 4K видео, 
интеграция с вещательными платформами. 

133. Sonic Foundry (Mediasite) 

Описание: Mediasite от Sonic Foundry — это платформа для записи, управления и 

трансляции видео контента, предназначенная для образовательных и 

корпоративных нужд. 

Особенности: Управление видеоконтентом, создание медиаархивов, использование 
облачных сервисов для хранения и распространения контента. 

134. Telemetrics (T3 Telemetrics) 

Описание: T3 Telemetrics от Telemetrics — это система для автоматизации и 
управления камерой и вещательным оборудованием. 

Особенности: Управление камерами в реальном времени, поддержка 

панорамирования, наклона и зума, интеграция с вещательными и видеопродакшн-
системами. 
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135. Lawo (VSM) 

Описание: VSM от Lawo — это система для управления видеопотоками и 

аудиоконтентом, предназначенная для телекомпаний и радиовещательных станций. 

Особенности: Поддержка мультиканального вещания, управления медиапотоками, 
интеграция с существующими вещательными и техническими системами. 

136. Skyline Communications (DataMiner) 

Описание: DataMiner от Skyline Communications — это система управления сетью для 
мониторинга и управления видеопотоками и техническими ресурсами вещательных 

компаний. 

Особенности: Автоматизация работы с видеопотоками, управление состоянием и 
мониторинг оборудования, поддержка сложных и распределенных систем вещания. 

137. Viper (Viper Play) 

Описание: Viper Play от Viper — это автоматизированное решение для управления 

плейлистами и эфирными программами. 

Особенности: Удобные интерфейсы для планирования и контроля эфиров, 

поддержка разных типов контента (видео, графика, текст), возможность интеграции 

с другими вещательными системами. 

138. Cobalt Digital (Cobalt Broadcast Systems)  

Описание: Cobalt Broadcast Systems — это решения для кодирования, декодирования 

и обработки видеопотоков, которые обеспечивают автоматизацию процесса 
вещания и контроля видеоконтента. 

Особенности: Поддержка различных форматов видео и аудио, высокая гибкость и 

интеграция с системами вещания и обработки видео в реальном времени. 
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В завершении 

Завершая эту книгу, мы осознаём, что эфирные программы телевидения и радио — 
это не просто набор звуков и изображений, это живое зеркало общества, 
отражающее его ценности, стремления и вызовы. Эфир, с его мощным воздействием, 
создаёт пространство для общения, размышлений и формирует наш взгляд на мир. 
Вещатели — это не просто создатели контента, это проводники, которые берут на 
себя ответственность за наполнение эфира смыслами, которые будут формировать 
сознание и восприятие будущих поколений. 

На протяжении всего пути, который мы прошли, исследуя мир эфирных программ, 
мы видели, как технологии, изначально нейтральные, начинают обретать свою 

моральную окраску в зависимости от того, как мы их используем. Технологический 
прогресс не может существовать в вакууме. Каждый новый инструмент, будь то 
искусственный интеллект, виртуальная реальность или блокчейн, требует от нас 
осознанного подхода и соблюдения этических стандартов. 

Мы стоим на пороге нового этапа в развитии медиапейза, и важно помнить, что, 

несмотря на технологические достижения, человеческое измерение остаётся 
основой всего. Наши действия, наша ответственность и наше внимание к вопросам 
справедливости, правды и уважения к каждому человеку должны стоять на первом 

месте. Мы должны быть осведомлёнными о том, как контент влияет на общество, 
как он формирует нормы и ценности, и, самое главное, как он влияет на каждого 
отдельного человека. 

Как вещатели, так и зрители имеют возможность выбирать, какие идеи и ценности 
они хотят поддерживать. Важно помнить, что медиа — это не просто форма 
развлечения, но и возможность влиять на восприятие мира. Мы все являемся частью 
этой великой цепочки: мы создаём, передаем, принимаем и интерпретируем 
информацию. 

Мир меняется, и вместе с ним меняются наши способы восприятия и передачи 
реальности. Но в этой бесконечной эволюции важно помнить о вечных принципах 

человеческой добродетели — честности, ответственности, уважении и стремлении к 
правде. Эти принципы должны стать нашими проводниками в мире, где 
технологический прогресс и медиа всегда идут в ногу с развитием человечности. 

В этой книге я старался показать вам не только структуру и механизмы эфирных 
программ, но и дать вам возможность задуматься о том, что лежит в основе этих 
процессов. Вещание — это не просто передача данных. Это искусство, которое 
требует от нас не только мастерства в использовании технологий, но и мудрости в 
их применении. 

Мудрость в медиапространстве не приходит автоматически. Она требует 
сознательных усилий от каждого из нас. И каждый шаг, который мы делаем, каждый 
выбор, который мы делаем как создатели контента, может стать важным вкладом в 
формирование мира, в котором мы хотим жить. 
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Вместо того чтобы просто следовать тенденциям, давайте зададим себе вопрос: что 
мы можем сделать, чтобы через эфирное программирование не просто развлекать, 
но и вдохновлять, помогать и образовывать? Ответ на этот вопрос лежит не только в 
технологии, но и в нашей ответственности перед будущими поколениями. 

 

 

 

 

 


